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Avertisment

Textul acestei carti reflecta experienta autorului. El reflecta, de ase-
menea, o serie de preferinte ale autorului.

Este important sa intelegeti ci toate explicatiile referitoare la
folosirea computerului sunt rodul practicii personale a autorului si
oglindesc in mod inevitabil si limitele acestei practici. Toate solutiile
si programele descrise in carte au fost testate de catre autor, inclusiv
pe parcursul elaboréarii cartii ca atare. Autorul gi editura nu-si asuma,
insa nici un fel de raspundere directa sau indirecta pentru eventuale
neajunsuri sau daune care ar putea rezulta din folosirea cartii sau
a programelor de calculator prezentate in carte.

Utilizarea programelor si a solutiilor descrise in carte trebuie fa-
cuta de cititoare sau cititori pe propriul lor risc.

Sprijin in utilizarea programelor sau aplicarea solutiilor prezen-
tate in carte nu pot primi, in limita timpului disponibil, decéat stu-
dentele sau studentii care elaboreaza lucrari sub indrumarea auto-
rului. Orice alte persoane trebuie si ia textul cartii ca atare, fard
posibilitatea de a cere sprijin sau indrumari in aplicarea solutiilor
sau utilizarea programelor.

In sfargit, autorul nu se angajeaza sub nici o forméa si asigure
sprijin in dezvoltarea de noi programe sau solutii de aplicare a unor
programe pentru nici o categorie de persoane.

Multe denumiri sunt folosite de céatre firme sau creatorii de pro-
grame individuali pentru a distinge produsele lor. Unele dintre ele
sunt mentionate in carte, respectand forma proprie denumirii res-
pective. Cititoarele si cititorii trebuie sa stie ca aceste denumiri nu
pot fi utilizate de cétre alte firme sau persoane individuale decét
pentru desemnarea produselor respective.

Pentru alte precizari si informatii suplimentare consultati pe In-
ternet situl <http://www.ub-filosofie.ro/ solcan/wt>.
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1.1 Sistemul de operare si managementul fi-
sierelor

Nu este suficient ca un computer sa fie in perfectd stare de func-
tionare ca simplu dispozitiv fizic. Fard un sistem de operare este
un obiect decorativ. S-ar putea si fie util pentru a presa ceva sau
pentru a impiedica accesul pisicii intr-un ungher unde nu vreti ca
ea sa intre.

Ce este sistemul de operare? Ca si filosofia, sistemul de operare



1. Creionul electronic

nu este usor de definit. Tanenbaum si Woodhull spun ca sistemul de
operare este programul fundamental al computerului.! Ce face insa
acest program? Am putea sa-1 vedem ca pe un program care cre-
eazd o magina virtuali. Aceeasgi masina fizicid devine fie 0 magini
Windows98 sau WindowsXP, fie 0 magind Linux sau altceva. Am
putea vedea sistemul de operare si ca pe un manager al resurselor
sistemului.?

1.1.1 Masina virtuala ideala

Care magina virtuald este mai buna? In ce sd-mi transform compu-
terul? Totul depinde de ceea ce vrem sa facem cu computerul.

Daca vrem si aflam care este structura unui sistem de operare,
atunci Minix sau Linux sunt sistemele de operare la care trebuie sa
apelam. Sistemul Minix este descris de Tanenbaum si Woodhull.?
Prin contrast, sursele Windows sunt secrete. Firma care le realizeaza
isi protejeaza astfel drepturile sale de proprietate.

Dacéa vrem doar sa utilizam un sistem de operare, atunci alte cri-
terii intra in joc. Achizitia unei licente pentru un sistem Windows98
sau pentru o versiune de casa a sistemului WindowsXP nu este chiar
aga de costisitoare si costurile totale ale detinerii unui astfel de sis-
tem sunt probabil sub cele ale unui sistem cu sursele deschise. Multe
periferice, precum scannerele sau aparatele foto, se integreaza foarte
usor sub Windows. Nu se poate spune acelagi lucru despre Linux.

Cum cea mai mare parte a publicului care consultd acest ghid
lucreaza cu un sistem Windows, solutiile descrise aici sunt cele va-
labile pe acest sistem.* Presupunerea noastra a fost una minimali.
Am pornit de la ideea ca sistemul utilizat este Windows98. De altfel,
daca nu sunteti conectate direct la Internet si prelucrati doar texte
si imagini nu foarte complicate, sistemul Windows98 este preferabil.
Sistemul WindowsXP, cu distinctiile lui intre utilizatori obignuiti si
administrator, mai mult v-ar incurca.

!Tanenbaum si Woodhull, Operating Systems (Upper Saddle River, NJ:
Prentice-Hall, 1997), p.1.

2 Aceste posibilititi de caracterizare a sistemului de operare sunt evidentiate
de cdtre Tanenbaum si Woodhull, op.cit., pp.3-5.

31n Tanenbaum si Woodhull, 0p.cit. gisiti in anexa 27646 de randuri esentiale
din sursa sistemului de operare Minix. Ca gi-n anexele de fata, fiecare rand de
cod este numerotat. Puteti face astfel o comparatie intre micile fragmente de
cod reproduse aici si dimensiunile programului care serveste drept sistem de
operare.

4Se pare ci 95% dintre PC-urile din lume functioneazs cu ajutorul Windows.
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1.1 Sistemul de operare si managementul figierelor

1.1.1.1 Ce se gaseste in ghidul introductiv Windows

Inainte de a ajunge la figiere trebuie si ne familiarizim cu sistemul
Windows. Presupun ca acesta a fost instalat de catre firma de la care
ati cumpéarat PC-ul. De asemenea, firma v-a dat un CD autentic cu
sistemul si o carte care va arata pe scurt cum sa va descurcati cu
sistemul. Trebuie sa stiti ca fard sistemul de operare computerul
este un simplu obiect decorativ sau o achizitie menitd sa va faca sa
cregteti in ochii prietenilor.

Daca n-ati lucrat niciodatd cu un computer, urmati sfatul din
ghidul introductiv Windows98 si studiati anexa despre utilizarea
mouse-ului si capitolul al 3-lea, cel despre suprafata de lucru®.

In capitolul al 3-lea, fiti siguri c-ati inteles exact rolul butonu-
lui Start gi al pictogramelor My Computer si Network Neighborhood.
Utilizarea lui Start este descrisa pe larg.

Esential este apoi sa intelegeti felul in care se creeaza, se cauta
si se deschid dosarele cu fisiere si fisierele.”

Ghidul introductiv Windows98 vi explicd, de asemenea, pe scurt
ce anume este Internet-ul. Vom presupune, de asemenea, ca utilizati
in mod curent Internet Explorer 6.7

1.1.1.1.1 Taste functionale si combinatii de taste in Win-
dows Unul dintre avantajele interfetelor grafice este faptul ci ro-
lul meniurilor i butoanelor este explicat chiar de numele lor sau de
pictogramele asociate. De multe ori este insa mai ugor de lucrat cu
taste si combinatii de taste.

Tastele cu utilizare generald le gasiti listate in finalul ghidului
Windows98. Data fiind importanta lor, vom descrie gi noi cateva
taste.

F10 serveste la activarea meniurilor. Observati, de asemenea, ci
— in meniuri — literele subliniate indicd tasta pe care puteti apéasa
pentru a lansa o comanda.

CTRLC servegte la copierea unei portiuni selectate dintr-un fi-
sier. Fiti sigure c-ati inteles ce inseamna selectie inainte de a utiliza
combinatiile care urmeaza.

CTRL+X servegte la decuparea unei portiuni selectate. Nu tre-
buie sa va induca in eroare disparitia de pe ecran a portiunii selec-

°In englezeste, desktop.

5Termenul englezesc pentru ,dosar este folder. Cel pentru ,fisier este file.

"Daci versiunea preinstalata este 5, puteti aduce lesne Internet Explorer la
0 versiune superioara.

meniuri

copiere

decupare
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inserare

anulare

meniul
con-
textual

imaginea
de pe
suprafata
4 de lucru

tate. Ea este disponibila pentru inserare in alt punct, in momentul
urmator.

CTRL+V serveste la inserarea unei portiuni copiate sau decupate,
in punctul in care se afla cursorul.

CTRL+7Z servesgte la anularea actiunii pe care ati intreprins-o in
momentul anterior. Este extrem de util sa gtiti de existenta ei, din
motive lesne de inteles.

Acestea sunt combinatii de taste valabile in general in programele
Windows (in ferestrele pe care le deschide Windows).

Ca sd va miscati intre ferestre va puteti sluji de ALT+TAB. Evi-
dent, clicurile cu mouse-ul va permit sa faceti acelagi lucru.

Mouse-ul nu este intotdeauna o unealta cu care poti lucra precis.
Comparati selectia cu ajutorul mouse-ului si selectia pe care o puteti
face tinand SHIFT apéasat si lucrand cu sagetile sau PG Up, PG DN.

1.1.1.1.2 Taste speciale Windows Daca aveti o tastatura spe-
ciala Windows, atunci gasiti pe randul de jos al tastaturii doua taste
speciale Windows.

Tasta din stanga, cea cu steagul Windows pe ea, daca este apa-
sata, deruleaza meniul de start.

Tasta din partea dreapté, cea cu o foaie gi sigeatd pe ea, este
poate mai rar observatd, dar poate fi extrem de utila. Selectati
pictograma My Computer de pe suprafata de lucru. Apasati tasta
respectivi. Apare un meniu.

Acelagi meniu apare gi la un clic pe butonul dreapta al mouse-
ului. Acest meniu se numeste , meniu contextual®.

Meniurile contextuale sunt deosebit de importante si fara a fi
familiarizatd sau familiarizat cu ele practic nu poti lucra eficient in
Windows. De ce? Un figier poate fi deschis de catre mai multe pro-
grame. Ai nevoie de meniul contextual pentru a avea acces rapid la
programele care prelucreaza fisierul respectiv. De asemenea, meniul
contextual v oferd acces la proprietatile obiectelor cu care sistemul
de operare a populat computerul dumneavoastra.

1.1.1.1.3 Amenajarea suprafetei de lucru Ghidul primit o
datéa cu achizitionarea Windows98 va ofera unele sugestii referitoare
la amenajarea suprafetei de lucru.

Cu putin noroc puteti infrumuseta lesne suprafata de lucru. Cau-

tati pe Internet un situl <http://www.webshots.com>. Descarcati
de acolo una sau mai multe dintre colectiile de imagini pentru su-
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1.1 Sistemul de operare si managementul figierelor

prafata de lucru. Instructiunile de instalare le gésiti pe sit. Puteti
adauga si propriile imagini.

1.1.1.2 Partitionarea discului dur si segmentarea sistemu-
lui

S-ar putea ca multora aceastd sectiune sa li se para vrajitoreasca.
In realitate, cred ca este bine ca sa va ganditi la cele scrise aici inca
din prima fazd a amenajarii sistemului dumneavoastra de calcul.

As putea adduga ci va puteti gandi la aceste lucruri chiar atunci
cand achizitionati componentele sistemului. De ce? Pentru ca puteti
primi nu doar ¢D-ul cu sistemul Windows, ci si multe alte programe
utile care sunt, cum se spune in englezd, bundled (atasate) unor
componente. De pilda, o placa de baza poate avea atasat un pro-
gram de partitionare a discului dur. Programele acestea atasate le
puteti folosi in conditii perfect legale doar impreuna cu echipamen-
tul procurat.

V& intrebati probabil la ce v-ar folosi partitionarea discului dur?
Ei bine, daci aveti un singur disc dur, programul de partitionare va
crea mai multe discuri virtuale. Este ca i cum ati avea mai multe
discuri in computer.

Pot surveni accidente care s-ar putea s va determine sa stergeti
sistemul Windows si si-1 reinstalati de la zero. In asemenea conditii
este mult mai sigur si aveti sistemul de operare pe un disc sepa-
rat. Cititi insa gi recititi instructiunile programului de partitionare.
Puteti nu doar si distrugeti date pretioase, dar chiar sa faceti ceva
care ar duce la nerecunoagterea discului dur de catre sistem.

Avariile teribile sunt mai mult o chestiune de principiu. Practica
de zi cu zi ne furnizeaza alte motive pentru a partitiona discul dur.
Putem avea, de exemplu, trei discuri virtuale. Discul ¢ este dedi-
cat sistemului Windows si programelor care sunt atagate diverselor
componente. Pe discul b sunt puse programele cu sursa deschisa.®
De asemenea, aici sunt adapostite datele importante. Discul E este
folosit pentru stocarea temporara de date si testarea de programe.

Discurile D si E trebuie sa aiba insa si un sistem de dosare judicios
organizat. Dosarele create de mine au nume scurte. De regula, doua-
trei litere sugestive sunt usor de tinut minte si este usor de tastat
ceea se numegte tehnic ,calea cdtre un figier (in engleza termenul
tehnic este path). Un exemplu de genul D:\use\bin\ ne arati ime-
diat cum desemneazd Windows caile: mai intai este indicat discul,

8Pentru ideea de surs# deschisd v. §1.1.5.

partitiile

calea
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cai in
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nu dati
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fisierele
pretioase

splitfile

apoi se pune bara oblica inversd si numele unui dosar si aga mai
departe.

Folosirea \ in numele de cai este exact opusa celei din sistemele
Unix, unde se utilizeazi in acelasi scop /. Incurcaturile create sunt
numeroase, dar trebuie sa invatdm sa ne descurcam. De asemenea,
sistemele Unix nu folosesc conceptul de disc. Totul este organizat
pe un singur arbore, a cirui radicingd este notatd cu /. Dosarele
sunt organizate foarte disciplinat. Dosarele bin, de pild&, sunt strict
pentru programe executabile.

Pentru o buna compatibilitate cu programele din lumea Unix nu
dati, de asemenea, nume de dosare cu spatii. Folositi spatiul subli-
niat _ acolo unde vreti sa introduceti un spatiu. Un nume de dosar
care are spatii, daca apare in calea invocata de catre un program,
va crea confuzii in sistem.”

In rezumat, reorganizarea si segmentarea sistemului au si sco-
pul de pregéti conditiile pentru un bun transfer al programelor din
lumea Unix. Aveti astfel la dispozitie si sistemul Windows, cu posi-
bilitatile lui de a manevra sofisticat interfetele grafice, si elemente
ale sistemului Unix, mai orientat citre programare. Calculatorul se
transforma intr-o veritabila statie de lucru.

1.1.1.2.1 Copiile de siguranta Dacid aveti un fisier sau un
folder important, atunci este bine si-l salvati periodic intr-un loc
sigur. Din acest punct de vedere, partitionarea discului dur joaca un
rol important. Chiar daca ar trebui sa reinstalati de la zero sistemul
de operare, aveti un spatiu pe care sa adapostiti figierele pretioase.

Inscriptionarea de CD-uri este o altd solutie. Un CD poate ada-
posti o mare cantitate de date.

Daca nu dispuneti de un inscriptor de CD, atunci un program care
poate sa impartd un figier mare in buciti care incap pe o discheta
este foarte util. Veti gasi cu siguranta cd programul Splitfile al
lui Magnus Nilsson'? joaca bine acest rol.

Splitfile ocupa un loc foarte mic pe o dischetd. Nu depindeti de
nici un fel de program instalat pe un computer sau altul.'! Singura
precautie de care trebuie sa tineti cont este aceea de a nu incerca

9Puteti piti acest lucru si cand treceti un fisier din Windows98 in Win-
dows2000, nu doar cand apelati programe Unix sub Windows.

OPprogramul Splitfile nu pare si aibi o paginid de web proprie. Ultima
datd (12/01/2004) l-am gésit la adresa <http://biphome.spray.se/mason40/
index.html>. Trebuie cdutat si cu ajutorul cuvintelor-cheie.

"¥ersiunea 1.4.1.12 a 2xExplorer dispune si ea de un Split file intern. Nu
uitati insd ca va trebuie 2xFxplorer gi pe computerul pe care vreti sa refaceti
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1.1 Sistemul de operare si managementul figierelor

sd umpleti la maximum o discheta. Este mai prudent sa indicati o
valoare mai micé de 1.44MB pentru bucitile de figier.

O alternativé, pe care am testat-o mai putin, dar care pare o
solutie excelenta, este programul SplitFile creat de catre Jitendra
Garodia.'? Programul are mai multe posibilitati decat cel al lui Nils-
son. De asemenea, formatul figierelor create este compatibil cu cel
din 2xExplorer.!3 SplitFile creeazi o arhiva desficuta in mai multe
fisiere; cu aceastd arhivi poate lucra si 7zip.'

In rezumat, morala principald este foarte simpla: nu lucrati fara
a face, in prealabil, o copie a figierului prelucrat, fie pe alt disc dur,
fie pe alt calculator, fie pe un CD, fie pe dischete. Puneti periodic la
addpost figierele cu date pretioase. In orice caz, salvati din cand in
cand fisierele pe discul dur®®

1.1.2 De la figele traditionale la figsierele computerelor

Munca intelectuala traditionald std sub semnul muntilor de fige. Era
nevoie de zeci de sertare, de tot felul de cutii pentru a stoca figele.
Aveai nevoie de fise pentru a-ti consemna ideile proprii, pentru a
sistematiza ideile altora, pentru a crea liste bibliografice, note si
pentru a indexa carti.Doar manuscrisul ca atare era agternut pe coli
de scris de format A4.

Desi este doar o analogie, asemuirea unui fisier cu o colectie de
fise este cat se poate de utila. Ea ne ajutd sd facem legatura in-
tre munca intelectuald de facturd traditionalad si cea efectuatd cu
ajutorul calculatorului.

Fisierele cele mai importante pentru noi vor fi cele zise ,figiere
plate“. In esentd, acestea sunt fisiere de tip text, in care sunt in-
troduse eventual anumite marcaje structurale, dar care pot fi citite
aidoma unor texte.

Daca va ganditi la fisele pe care va notati ideile, atunci puteti face

fisierul decupat in buciti! De asemenea, formatul folosit de 2xExplorer nu este
compatibil cu cel al lui Nilsson.

12Pagina sa de web este la <http://jituonline.freeservers.com>.

13 Atentie doar la faptul ci arhivele generate de 2xExplorer trebuie redenu-
mite. Extensia .1 trebuie transformatd in .001 gi asa mai departe, conform
extensiilor produse de SplitFile sau 7zip.

4 Arhiva este compatibild cu cea generatd de citre split.exe din setul de
unelte Unix, in versiunea GnuWin32. Acesta este un program cu sursa deschisa,
foarte cunoscut si bine testat. Este mai greu de folosit insa de cétre incepatori.

15Csderile de curent pot fi inamicul cel mai periculos. Dacs maine trebuie si
predati eseul si sunteti aproape gata, o ciddere de curent poate si compromita
totul, in cazul cand n-ati fost prudenta sau prudent.

fisierele
electro-
nice ca o
colectie
de fige
traditio-
nale
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CR LF
LF

CR

extensiile
fisierelor

o analogie intre ele si rAndurile dintr-un figier de tip text. Analogia
aceasta nu este lipsitd de ambiguititi,'® dar este utila.

Ca lucrurile sa fie mai incurcate decat par, sfarsitul de rand
in sens logic nu este marcat la fel pe cele trei platforme impor-
tante(Windows, Unix gi Mac). Intr-un fisier de calculator totul are
un cod. Dacad am crea un figier woo.txt in Windows sau in prede-
cesorul acestuia, MS-DOS, am vedea ca sfargitul de rand este marcat
prin doud coduri. Numele conventional al acestora este CrR LF. Un
fisier analog, uwoo.txt, creat sub Unix, are marcat sfargitul de rand
logic cu LF'7. Tar fisierul analog, moo . txt, creat sub Mac, are marcat
sfarsitul de rand logic cu CR'®.

1.1.2.1 Managementul figierelor

Mai importantd decit infrumusetarea suprafetei de lucru este ex-
tinderea posibilitdtilor de a explora discul dur al computerului. Sub
Windows98 si WindowsXP existd un program special destinat ex-
plorarii figierelor si pe care-1 gésim in meniul contextual atasat lui
My Computer dacid apdsam pe Open sau Explore.

Programul de explorare a figierelor este setat automat la insta-
lare dupé o formul& cam paternalistd. Cea mai utild schimbare mi
se pare a fi afigarea extensiei tuturor numelor de figiere. Windows
foloseste extensia (literele puse dupa un punct in numele figierului
pentru a determina tipul acestuia gi actiunile asociate). Ca si ve-
dem toate extensiile trebuie si parcurgem ruta Start— Settings—
Folder Options. ... In Folder Options apasam pe View si deselectam
Hide file extensions for known file types.

WindowsXP include Folder Options. .. in Control Panel.
Ucenicii vrajitori nu vor rezista desigur tentatiei de a vedea fi-
sierele ascunse ale sistemului si vor selecta opfiunea Show all files.

Atentie insi la modificarile pe care le faceti in figierele care va sunt
dezvaluite prin aceasta manevra.

1.1.2.1.1 2xExplorer Programul de explorare inclus in Win-
dows este oarecum limitat. Ar trebuie sa aveti un veritabil manager
de figiere.

Programul care mie mi se pare cel mai potrivit pentru acest scop

16y distinctia dintre randuri logice si randuri vizuale in §1.2.1.2.

"De la expresia englezeasci line feed.

18De la expresia englezeascd carriage return, care avea un sens evident pe
vremea masginilor de scris.
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1.1 Sistemul de operare si managementul figierelor

este 2xExplorer. Este scris de Nikos Bozinis.!? Instalarea programu-
lui lui Bozinis este extrem de simpli,?® dar in faza in care presupun
ci va aflati acum s-ar putea si v vind mai greu sa faceti acest lucru
sub Windows98.2! WindowsXP dispune de un program de dezarhi-
vare aga ci ajunge sd indicati un dosar in care si fie despachetate
fisierele programului. Ca sa-1 porniti comod puteti crea o scurtatura
pe suprafata de lucru.

De indaté ce ati facut dublu clic pe scurtitura nou creatd apare
o fereastra divizatd in trei panouri. Eu am inchis insad panoul din
stanga apasand semnul X din coltul din dreapta sus. Am tras, de
asemenea, bara cu unelte in partea de sus. Oricum, aceste lucruri
sunt mai putin importante in sine. Fiecare poate aranja cum vrea
aspectul ferestrei in care apare 2xExplorer.

La ce este bun 2xFExplorer sau un program similar? Usureaza
enorm managementul dosarelor gi figsierelor. Am vazut multi utiliza-
tori care pun totul pe suprafata de lucru, in dosarul My Documents,
creat automat la instalarea Windows, sau care plaseaza, figierele di-
rect in radicina discului ¢. Aceste obiceiuri denota faptul cd nu au
ficut un efort pentru a intelege rolul managementului fisierelor. In
orice caz, nici s nu va ganditi sa folositi uneltele transferate din
Unix fard managementul adecvat al figierelor. Riscati sd produceti
sute de figiere in acelasi dosar, printre care va va fi absolut imposibil
sa va descurcati.

1.1.2.1.1.1 Crearea de dosare si fisiere cu 2xExplorer
Pentru inceput deschideti 2xFxplorer gi verificati dacid intelegeti
cum puteti crea dosare i figiere. Navigati ciatre un loc care nu este
periculos.?? Apasati FS8 si veti vedea cum apare un dosar pe care scrie
New Folder. Schimbati-i numele in , Test“.?? In 2xExplorer exersati
acum clicul simplu (apasarea) pe butonul din stanga al mouse-ului,
cu sageata indreptata catre un dosar. Veti vedea cum se schimba
culoarea pictogramei dosarului. Daca apésati ENTER patrundeti in
dosarul respectiv. Cu BACK SPACE reveniti.

Intrati acum in dosarul nou creat. Creati alte céteva dosare.

199] puteti giisi la adresa <http://www.netez.com/2xExplorer>.

20Versiunea 1.4.1.12 dispune si de un instalator. Eu am folosit ins#, in conti-
nuare, dezarhivarea, copierea figierelor si generarea de scurtaturi.

21 Cititi sectiunea 1.1.2.2 dac# nu stiti si lucrati cu arhive (cu fisiere compri-
mate).

22 Altundeva decat in dosarul Windows.

Z3Bvident, puteti folosi oricare nume care vi convine. Recomandarea ar fi
totusi sd nu utilizati nume cu spatii. De pilda, in loc de ,New Folder* folositi
,New Folder“. V. si pagina 6, randul 11.
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Intrati intr-unul dintre aceste dosare. Apasati F7.2* Apare o pic-
tograma langa care scrie New File.txt. Schimbati numele ca gi-n
cazul dosarului.

Ce ati creat? Un figier zis ,de tip text”. Daca dati un dublu clic
pe un fisier de tip text si aveti o instalatie Windows nemodificata,
atunci se deschide fereastra unei aplicatii numitd Notepad. In tra-
ducere, numele programului insemna carnetul de notite. Este chiar
ceea ce sugereazd pictograma acestui program.

Este bine sa invatati folosirea Notepad explordnd pe meniurile
sale. Presupun c-ati deprins folosirea in special a comenzilor Copy,
Cut, Paste. Acest lucru este desigur imposibil fara sa stiti sd selectati
portiuni dintr-un text. Exersati, de asemenea, copierea de text intre
diverse instante ale aplicatiei Notepad.

1.1.2.1.1.2 Operatii cu figsiere Figierele pot fi copiate (sub
alt nume, chiar gi-n acelagi dosar!), pot fi mutate sau gterse. Aceste
operatii ar trebui sa fie evidente pentru oricine s-a familiarizat cu
Windows. 2xExplorer oferd o bard cu pictograme speciale pe care
puteti da un clic atunci cand vreti sd executati astfel de operatii.
Functioneaza i meniurile contextuale Windows.

1.1.2.1.1.3 Filtre Creati un dosar. Creati in el mai multe
figiere, unele cu extensia txt, altele cu tex (nu uitati punctul di-
naintea extensiei!).

Mergeti acum, in 2xExplorer pe ruta Files— Filters. ... Ap&sati
pe tasta cu sdgeata catre dreapta. Puneti un punct si adaugati ex-
tensia tex. Apasati ENTER. Sunt afisate acum numai figierele de tip
tex.

1.1.2.1.1.4 Proprietitile figierelor si dosarelor In 2xEx-
plorer selectati un fisier sau un dosar.?’ Apasati tasta F12! Apare o
fereastra cu proprietétile figsierului sau dosarului.

Uitati-v& mai ales la Attributes. De multe ori vrem sa bifam sau
s& debifam Read-only. Dupa cum sugereazi si numele englezesc al

24Versiunea mai noud a 2xExplorer include si un meniu special Actions. Una
dintre actiuni este chiar crearea de figiere.

25Gtudiati felul in care sunt setate clicurile pe sistemul dumneavoastrd. Un
clic pe pictograma din stdnga numelui este mai prudent. Clicul pe nume sau
un dublu clic rapid pe nume s-ar putea si deschidd o mica fereastrd pentru
operarea de schimbéri in nume.
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1.1 Sistemul de operare si managementul figierelor

acestel proprietati, fisierul read-only poate fi doar citit. Dacd vrem
sa-1 schimbam, trebuie si elimindm aceastid proprietate.

1.1.2.1.1.5 Selectarea unui grup de fisiere O operatiune
asemanatoare cu filtrarea este selectarea unui grup de figsiere. Mer-
geti in meniul principal la Mark. Alegeti Select Group. ...

Acum trebuie sa invatati doar si construiti tipare foarte simple.
Semnul * tine locul unui grup de litere. Semnul 7 tine locul unei sin-
gure litere. Dacé scrieti *.tex, atunci vor fi selectate toate figierele
de tip tex.

1.1.2.1.1.6 Informatii despre un dosar cu fisiere In me-
niul principal dati clic pe Tools si apoi pe Folder Data. . .. Veti obtine
date despre dosarul respectiv.

La ce sunt bune aceste date? Cea mai simpla utilizare este legata
de folosirea spatiului de pe discul dur. De pilda, pe computerul pe
care scriu, dosarul cu complexul de programe TEX ocupa 653.5MB.
Pot insa vedea gi arborele subdosarelor din dosarul respectiv, cu
statistica numarului de dosare si de figiere din ele.

Datele astfel obtinute pot fi pastrate intr-un figier de tip text.
Pentru aceasta folositi meniul contextual al ferestrei cu date despre
dosare. Dati un clic pe Print. In ciuda numelui, aveti posibilitatea
sa creati un fisier. Puteti face acest lucru si pentru un CD-ROM.

Pastrati documentele descdrcate de pe Internet in dosare care
au ca nume data descircirii. In aceste dosare grupati fisierele in
dosare cu nume semnificative. Adaugati, daci este necesar, intr-un
fisier special adresa de Internet si date cu privire la locul de unde
ati descarcat documentele. Creati cataloage cu aceste dosare dupa
metoda descrisd mai sus. In acest fel nu veti avea probleme cu citarea
documentelor de pe Internet.

1.1.2.1.1.7 Cautarea de fisiere O operatie pe care o intre-
prindem adesea este ciutarea de figiere. Mergeti la Tools in 2xEx-
plorer. Cautati un figier al carui nume nu-l gtiti. Puneti doar *.*,
semn cd nu stiti nici numele, nici extensia. Stiti insd un fragment
de text din figier. Introduceti fragmentul de text respectiv in caseta
de dialog, dupa ce ati bifat use text constraints.

Cautarea pe care o oferd 2xExplorer nu este mult mai sofisticata
decat cea pe care ati gési-o la Start— Find in Windows, dar o puteti
efectua mai usor, direct in dosarul care vi intereseaza.

tipare
simple

cataloage
cu docu-
mente
descarcate
de pe
Internet
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1.1.2.1.1.8 Aranjarea meniului de start Activati panoul
din stanga al 2xExplorer-ului. Urmati ruta Bookmarks— Go to fol-
der— Start Menu si dati clic pe Start Menu. Creati acum dosare in
care grupati scurtaturi catre programele pe care le-ati instalat.

Puteti crea noi scurtaturi intr-un mod cét se poate de simplu.
In panoul din dreapta mergeti la un dosar unde aveti un execu-
tabil Windows. Selectati-l! Mergeti la Edit si copiati (CTRL+C).
Treceti apoi in panoul din stanga. Mergeti la Edit si apdsati Paste
Shortcut. Acum puteti redenumi scurtétura.

Nu uitati sfatul de a folosi un dosar gi programe destinate doar
testarii pana sunteti sigure si siguri pe ceea ce faceti.

1.1.2.2 Managementul Fisierelor Comprimate

Chiar daca n-aveti o idee prea exacta despre figiere va puteti da
seama ci ele ocupd un loc in mediile de stocare. Arhivarea este este
un proces prin care figierele sunt comprimate. Mai mult decét atat,
o colectie de figiere este stransa la un loc si circuld sub forma unui
pachet unic.

WinXP dispune de un sistem de dezarhivare propriu. Lucrul
acesta nu este insa adevarat pentru mai vechiul Win98. Pe Internet
sau pe CD-urile atagate revistelor dedicate lumii calculatoarelor veti
gasi lesne destul de multe variante gratuite de programe de arhivare.

O solutie care are numeroase avantaje o reprezinta programul
7-zip, creat de Igor Pavlov. Pagina de web a acestui program
este <http://www.7-zip.org>. Consultati, de asemenea, <http:
//sf .net>.

7-zip are propriul manager de figiere. Cu ajutorul acestui ma-
nager puteti cauta in interiorul unui pachet de fisiere.

De asemenea, va puteti sluji de comenzile pe care programul le
instaleazd in meniul atagat oricarui figier (meniul care apare cand
faceti clic pe dreapta pe pictograma figierului).

O problema este lipsa unui dezarhivator pentru arhivele specifice
Mac. O solutie este Aladdin Expander al firmei AladdinSystems.
In acest caz, cititi cu atentie licenta produsului. Acest lucru este
valabil, evident, pentru toate programele pe care le vom mentiona
aici. In special fiti atente si atenti la faptul ci n-aveti dreptul si
obtineti un profit comercial in urma distribuirii produsului.?

26Cu alte cuvinte, dacs ati descircat de pe Internet acest dezarhivator sau
l-ati obtinut in alt mod nu-1 puteti vinde altcuiva. Evident, puteti sa-1 dati mai
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1.1 Sistemul de operare si managementul figierelor

1.1.3 Vizualizarea fisierelor

Probabil v-ati familiarizat deja cu sistemul de extensii al fisierelor in
Windows. Extensia este grupul de litere care urmeaza dupa punctul
pus la sfarsitul numelui fisierului.

In 2xExplorer puteti vizualiza un fisier daci-1 selectati si apasati
apoi tasta F3. Evident, acesta este un mod foarte limitat de a vizua-
liza figiere si va va fi de folos doar pentru cele care contin doar texte
simple. Pentru alte figiere aveti nevoie de programe de vizualizare
dedicate unui anumit tip de fisier.

1.1.3.1 Vizualizarea fisierelor PostScript

Pe parcursul acestui ghid avem mare nevoie de figiere cu extensia
ps; denumirea completd a acestor figiere este ,figiere PostScript.

Pentru a vizualiza comod un figier PostScript sub Windows aveti
nevoie de doud tipuri de programe. Primul este un interpretor al
continutului fisierului.?” Al doilea este programul de vizualizare ca
atare.

Descarcati de pe Internet unul dintre figierele gs700w32.exe,
gs704w32.exe, gs800w32.exe sau ceva mai nou din aceasta serie.
Cititi eventuale instructiuni de instalare. Oricum, procesul de insta-
lare este extrem de simplu. Un figier exe este executabil direct in
Windows. Dupé ce ati plasat convenabil figierele rezultate mergeti
la dosarul doc si cititi fisierul puBLIc. El contine Aladdin Free
Public License, pe scurt AFPL. Comparati-o pe loc sau ulterior
cu importanta licentd GNU a Free Software Foundation.

Pentru inceput n-are sens sid incercati sa faceti mare lucru cu
programul pe care l-ati instalat. Este doar bine sa stiti un se afla,
care este versiunea sa gi ci se numegte Ghostscript.

Pentru a instala vizualizatorul descarcati un fisier cu un nume
de genul gsv44w32.exe. Il gaisiti in multe locuri pe Internet. Primul
numar indicd versiunea. Aveti grija sa fie compatibila cu versiunea
programului Ghostscript. Din nou, instalarea este relativ simpli.
Cititi insa instructiunile. Va trebui sa indicati insa ce versiune a
Ghostscript vreti sa folositi. Programul pe care tocmai l-ati insta-
lat se numeste Ghostview. Este foarte folosit in lumea academici,

departe, dar nu puteti cere o compensatie financiard decit pentru mediul de
stocare sau pentru alte cheltuieli implicate de transferul produsului.

2TPostScript este un limbaj creat de firma Adobe pentru tiparirea de docu-
mente pe printere cu laser. Limbajul poate fi folosit si pentru crearea de imagini
pe ecran. Pentru o scurtd prezentare a limbajului PostScript v. §3.1.2.

Ghost-
script

Ghost-

view
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dar are o licentd, ca si zic asa, ,la limita“ programelor care vor fi
recomandate in aceastd carte. Pentru a face sa disparad o fereastra
care tot apare cand deschideti programul®® trebuie si inregistrati
programul contra unei sume de bani. Versiunea neinregistrata este
insa absolut functionald gi nu cuprinde nici un fel de limitari.

Versiunile mai noi ale Ghostview nu integreaza insa o unealta ex-
trem de necesars denumitd ,,pstoedit. Despre pstoedit puteti citi la
<http://www.pstoedit.net/pstoedit/>. Concret, pentru insta-
lare, va trebuie figierul pstoeditsetup.exe si, desigur, priceperea
minima necesard pentru a instala programe sub Win98.2?

Ce face pstoedit? V& oferd posibilitatea de a converti un figier
PostScript intr-unul de tip pdf.

1.1.3.2 Vizualizarea figierelor pdf

Pdf este o prescurtare a unui termen englezesc care ne spune ca
este vorba despre figiere care stocheazi documente intr-un format
portabil. Portabilitatea inseamné, intre altele, ca aceste fisiere pot
fi viizute atat sub Windows, cét si sub Unix si Macintosh, cele trei
platforme principale in lumea calculatoarelor.

Tot atdt de importanta ca gi portabilitatea este calitatea figie-
relor pdf de a fi veritabile carti electronice. Pentru a vedea aceste
carti trebuie s instalati un sistem de vizualizare. Cel mai faimos
este Adobe Acrobat Reader. Cititi despre acest program la adresa
<http://www.adobe.com/products/acrobat>. Ca mai toate pro-
gramele de vizualizare, Acrobat Reader este distribuit gratuit.

Pentru a avea pe deplin senzatia cartii electronice puteti instala
Adobe Acrobat eBook Reader.

1.1.3.3 Vizualizarea altor tipuri de fisiere

Programele de vizualizare a figierelor, spre deosebire de cele de edi-
tare, sunt de reguld oferite gratuit de citre firme.

In mod sigur veti avea nevoie periodic de un vizualizator de figiere
doc. Microsoft Word Viewer poate fi folosit in mod gratuit. Puteti
vedea cu el gi figierele de tip rtf.

OpenOffice este o suitda completa de aplicatii pentru birou; poate

28 Acestui tip de fereastra i se spune in englezi nagscreen.
2Intre altele, instalarea sub WinXP este mai complicata. Trebuie si studiati
in mod special cum se pot instala programe sub asemenea sistem de operare.

10

15

20

25

30



10

15

20

25

30

1.1 Sistemul de operare si managementul figierelor

fi folosita atat pentru vizualizarea, cat si pentru editarea de figiere
doc si rtf.30

Pe Internet veti gési, de asemenea, figiere de tip 1it. Pentru a le
vedea aveti nevoie de Microsoft Reader.!

Un alt tip de figiere pe care s-ar putea sa le intalniti pe Inter-
net sunt cele pentru palm computere. Existd cirti intregi in for-
mat pdb. Un vizualizator gratuit pe care l-am folosit cu succes este
DocReader-ul creat de Mike Pickering.3?

Evident, pentru omniprezentele, pe Internet, fisiere html, este
nevoie de un vizualizator pentru asemenea figiere. De regula, Micro-
soft Internet Explorer sau Netscape Navigator sunt folosite pentru
a vizualiza asemenea figiere.

1.1.4 Cine se teme de utilizarea computerelor?

Pentru a adopta perspectiva programatorului trebuie sa stim ceva
mai mult despre utilizarea Windows.

Mergeti la Start— Run. Tastati cuvantul command si apoi apésati
ENTER. Apare o fereastri neagra ca aceea din vechiul Ms-DOS. In
aceastd fereastra nu pot fi date decat comenzile numite ,comenzi in
linie*. Daca nu stiati, tocmai ati dat o asemenea comanda pentru a
chema fereastra MS-DOS.

Reveniti la Start— Run. Apé#sati butonul Browse. Navigati un pic
pana gasiti pe discul € dosarul Windows. Apoi ciutati NOTEPAD . EXE
si cand 1l gasiti dati un clic pentru selectie si apéasati butonul Open.
Aranjati fereastra neagrd a MS-DOS prompt-ului in aga fel incat
sa vedeti mica fereastrd Run deschisa in coltul din stanga-jos al
ecranului. Mergeti in fereastra neagra a MS-DOS. Tastati cu grija
comanda din fereastra Run. Verificati daca intelegeti conceptul de
cursor®® Puteti recurge si la procedura de copiere si inserare de
text dintr-o fereastrad intr-alta. Dupéa ce ati scris sau copiat textul
relativ misterios, apésati tasta ENTER. Se va deschide o fereastra
Notepad.3*

Ce mai putem scrie in fereastra neagra? Tastati echo Un text.

30Puteti si v procurati OpenOffice de la adresa <http://www.openoffice.
org>.

31Puteti desciirca programul de instalare de pe situl firmei la <http://www.
microsoft.com>.

321] puteti descirca de la <http://www.crosswinds.net/ mpicker0>.

330 liniuta clipeste in fereastra neagra atunci cand aceasta este fereastra in
care lucrati. Aceasta liniutd de subliniere indica punctul in care se afla cursorul.
Este punctul in care, practic, puteti insera un text.

34 Am facut acelasi test si-n WindowsXP. Nu au fost probleme. Copierea in

Microsoft
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Programul va afiga cuminte Un text. CuvAntul echo este o co-
mand4, care spune programului sa afiseze textul care urmeazi ime-
diat dupa comanda respectiva.

Putem influenta ceea ce se intdmpla la prompt-ul Ms-DOS? Da.
Merita sa dispunem de o istorie a comenzilor. Mergeti pe discul C
chiar in radacina si plasati sageata cursorului Windows pe AUTOE-
XEC.BAT. Faceti clic pe dreapta. Faceti apoi clic pe Edit. Fisierul
acesta este un figier de tip text, dar al carui continut este, pentru sis-
temul de operare, un sir de comenzi. Addugati la sfarsitul fisierului
comanda c:\windows\command\doskey.com. Verificati daca efectiv
aveti pe calea indicatd un figier cu numele doskey.com. Reporniti
calculatorul.?®

Cand sistemul a repornit deschideti din nou o fereastra MSs-DOS.
Dati ce comenzi vreti in ea. Apésati apoi tasta cu o sigeatd in
sus gi pe cea cu sageata in jos. Observati cid acum sistemul tine
minte comenzile.?® Cu tastele cu sigeti citre stanga si citre dreapta
vd puteti misca prin textul comenzii. Folositi tasta Ins3” pentru a
modifica o comanda fira a o scrie de la capat.

Ati dat deja peste un fel de resursa secreta gi extrem de utila a
sistemului MS-DOS.

1.1.4.1 Comenzile in linie din 2xExplorer

In multe situatii s-ar putea si aveti nevoie si dati rapid o comandi
in linie. Putem folosi pentru a atinge acest scop si 2xExplorer-ul.

Cea mai simpld comanda in linie este formatd din numele unui
program executabil. Mergeti la Tools gi dati clic pe Run Command.
Tastati sfc si apoi ENTER. Apare unul dintre cele mai utile pro-
grame din Windows98. Acest program verifica integritatea sistemu-
lui. n-are nici un rost sa reinstalati sistemul de céte ori aveti o pana.
il puteti restaura cu sfc.

Dac-ati pus splitfile undeva in PATH, atunci puteti repeta co-
manda de mai sus cu splitfile.

Comenzile in linie de mai sus sunt utile pentru a chema programe

fereastra neagra diferd desigur. Practic trebuie recurs la meniul obtinut prin clic
pe butonul din dreapta al mouse-ului.

35Windows vi va sicai de multe ori cu aceste reporniri dup# instaliri sau
modificari in sistem.

36Le tine minte cat timp fereastra este deschis.

3"Tasta care alterneazi dous moduri de scriere: unul prin inserarea de text;
altul in care textul este suprascris.
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1.1 Sistemul de operare si managementul figierelor

Windows. Tastati insd dir urmat de apdsarea pe tasta Enter. Apare
doar pret, de o clipa o fereastra neagrd. N-ati vazut nimic.

Dir este o comanda in linie care trebuie data intr-o fereastra Ms-
DOS. Apasati tasta F10 urmata de Enter. Apare o fereastra neagra
(cel putin aceasta este culoarea setatd automat). Acum dir are alt
efect.

Avantajul oferit de 2xExplorer poate din nou si pard minor.
Putem chema fereastra Ms-DOS direct din sistemul Windows. Dife-
renta este insd data de faptul cd ea are promptul chiar in dosarul
in care am chemat-o. In plus, 2xExplorer are propria sa istorie a
comenzilor. Avantajul nu este chiar mic.

1.1.4.2 Fisiere cu comenzi in 2xExplorer

O comanda in linie este un text ca oricare altul. De ce n-am putea
crea un figier cu asemenea comenzi?

Mergeti in dosarul unde ati creat (cu titlu de probal) figiere cu
extensia tex. Selectati-le! Mergeti in meniul principal la Mark si
dati un clic pe Generate batch. ... Tastati comanda ren $N $B.txt.
Dati clic pe Create. Salvati figierul cu extensia bat. Dati comanda
de executare a acestui figier.

Selectati figierul bat creat si apasati F3. Nu executati dublu clic
pe un astfel de figsier pentru a-1 deschide! Este un fisier cu comenzi!
Se vor executa comenzile.

Nu este greu sa intelegeti structura comenzilor create. V-ar trebui
un manual de MS-DOS pentru a crea fisiere bat mai complexe.?®
Oricum, redenumirea este una din operatiile de care te lovesti foarte
des. Este extrem de greu s o executi manual.

O alta operatie pe care uneori trebuie s o executdm asupra
unui grup de figiere este gtergerea. Comanda este del. Mare atentie
insd la folosirea ei. Invitati pe fisiere si-n dosare cu figiere create
doar pentru teste. Testati in mod repetat ceea ce ati creat. Si nu
blestemati autorul pentru efectele nedorite. Cartea nu este insotita
de nici un fel de garantii. Faceti totul pe propria raspundere.

38In WindowsXP existd comenzile in linie specifice. Se pot obtine explicatii
recurgand la ajutorul oferit de sistem.

F10

Generate
batch. ..
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fisierelor
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1.1.4.3 Programele ascunse din Windows

Existd oare si resurse Windows mai mult sau mai putin ascunse?
Cum sa nu! De unele este relativ periculos sa vi apropiati. Altele
sunt insa putin cunoscute, dar extrem de utile.

Uneori exista scurtaturi in Accessories pentru aplicatii utile,
dar ele nu sunt folosite prea des. Un exemplu este un program pe
nume kodakimg.exe. Il gasiti in dosarul Windows.

Puteti crea si propriile dosare cu scurtaturi in meniul Start. Mer-
geti in 2xExplorer pe urmétorea rutd cu meniuri: Bookmarks— Go
to Folder— Start Menu. Creati un nou dosar si dati-i un nume su-
gestiv. Intrati in acest dosar si faceti o scurtatura cétre programul
kodakimg.exe.

Cand studiati meniul Start vedeti un meniu derulant in care gasiti
scurtatura nou creata. Puteti porni acum un program de prelucrare
de imagini. Acest program creeazi fisiere de tip tiff. Daci aveti
un scanner sau acces la un scanner gi copiati electronic, sa zicem,
un manuscris de zece pagini, figierul de tip tiff tine toate aceste
pagini la un loc, intr-un singur figier. Puteti rasfoi acest fisier ca pe
o carte. In plus, acesta este formatul folosit de citre marea majo-
ritate a programelor OCR, programele care recunosc literele. Aceste
programe pot transforma un figier de tip tiff intr-unul de tip text.

Un alt program deosebit de util este sfc.exe.?? Il gisiti tot in
dosarul Windows.

Alte programe ne duc limpede pe terenul unde se avanta doar
ucenicii vrajitori. Mergeti, de exemplu, din dosarul Windows in do-
sarul System si ciutati acolo programul MSCONFIG.EXE. Acest pro-
gram va permite sa configurati sistemul Win98. Evident, o faceti pe
propriul risc.

Cu sYSEDIT.EXE puteti edita figierele de configurare a sistemului.
Daca nu sunteti ucenici vrajitori, recomandarea ar fi sa editati doar
fisierul AUTOEXEC.BAT in modul indicat deja mai sus.

Un program pe care ucenicii vrajitori il vor incerca desigur este
REGEDIT.EXE. Lansati acest program. Acum aveti acces la figierele in
care Win98 isi tine datele cu privire la programele instalate, tipuri
de figiere, moduri de deschidere a lor si aga mai departe. Nu umblati
aici fara socoteald, deoarece aveti toate sansele si instalati haosul
in sistemul dumneavoastra.

Dupa ce ati lansat in executie Regedit, dati clic pe cruciulita
de la HKEY CLASSES ROOT. Folositi glisorul pentru a ajunge la

39V. pagina 16, randul 29
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1.1 Sistemul de operare si managementul figierelor

Folder si faceti iar clic pe cruciulitd. Puneti sdgeata pe Folder si dati
clic pe dreapta. Alegeti din meniu pe New > Key. Numiti aceasta
cheie 2xExplorer. Acum construiti o noud cheie, dar cu radacina
in 2xExplorer, cheia pe care tocmai ati creat-o. Dati-i acestei chei
numele command. Nu-i dati alt nume! Aga cum sugereazi numele,
aceasta este cheia pentru comanda in linie. Deschideti-o asa cum ati
deschide orice dosar. Chemati un meniu prin clic pe dreapta valorii
Default. Introduceti o comanda de tipul D:\use\2xExplorer.exe.
Evident, puneti calea adecvata pentru sistemul dumneavoastra. Ve-
rificati eventual calea cu Start— Run— Browse. . ..

Inchideti Regedit. Obtineti un meniu prin clic pe dreapta pe
icoana cu numele calculatorului dumneavoastra. In meniu apare
acum gi 2xExplorer. Puteti renunta la pictograma de pe suprafata
de lucru.

1.1.4.4 Strat Unix peste Windows

Inainte de a trece mai departe trebuie si ne reamintim un principiu
important. Cartea aceasta vd indeamna si invatati cAt mai mult
experimentand cu diverse programe. Nu faceti acest lucru insi cu
mai multe programe deodata. Instalati pe rand diverse programe gi
vedeti ce se intdmpla. Programele interactioneaza intre ele si aceste
interactiuni nu pot fi anticipate. Ati instalat poate in acelasi dosar
doua figiere care, daca ar sta separat, rezultatul ar fi altul. Sau poate
ati estimat eronat felul in care un program face apel la alt program.
Nu va grabiti si puneti aceste efecte nedorite pe seama unor virusi.

De asemenea, dacd un program este nestabil, Win98 tinde sa
se destabilizeze in totalitatea sa.’® Nu este neapirat un motiv si
renuntati la Win98 in favoarea unui sistem de operare care separa
mai bine felul in care functioneaza diversele programe. Win98 este
rodul unui efort superb de a pastra compatibilitatea cu mai vechile
programe MS-DOS. Poate, de asemenea, emula Unix in bune conditii.
Instalati foarte prudent noi programe.

Cand ne apucam sa modificaim sistemul Windows98 este bine
sd stim sd modificim AUTOEXEC.BAT. Folosesc, din nou, exemplul
computerului pe care este scrisa cartea:

SET HOME=D:\dat\home

SET VIM=D:\USE\VIM

SET GHOSTSCRIPT_FONT_DIR=D:\ed\gs\fonts

SET PATH=C:\WINDOWS;C:\WINDOWS\COMMAND;D:\USE\BIN

40 Avantajul WindowsXP consta, intre altele, in eliminarea acestui tip de in-
stabilitate.
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Aceasta este o parte din figsierul AuTOEXEC.BAT. Cititi cu atentie
aceste randuri, dar nu faceti modificari mecanice pe calculatorul
dumneavoastra. Tineti cont de denumirile propriilor dosare.

HOME este numele unei variabile al carei continut este folosit de
citre diverse programe. Programele transferate din Unix folosesc
dosarul indicat drept HOME pentru a plasa acolo fisiere de configurare.

Trebuie sa fiti atente gi atenti la modul in care se instaleaza Vim
(si alte programe) in functie de existenta sau nu a unei valori pentru
HOME. Editorul care este marea alternativa la Vim, Emacs, va cere
in mod explicit sa dati o valoare lui HOME.

Urmatorul punct important in setarile de mai sus il constituie
SET PATH si cilile care urmeazi dupa aceea (vedeti linia a patra din
fragmentul din AUTOEXEC.BAT). Aceste setari va scutesc de tastarea
ciii complete atunci cidnd apelati un program printr-o comanda in
linie. De exemplu, D:\USE\BIN va permite sd apelez in linie orice
executabil pus in dosarul BIn din dosarul use aflat pe discul p. In
dosarul respectiv pun, intre altele, unelte aduse din lumea Unix.

Cum modificim variabilele de mediu sub WindowsXP? In sis-
temul XP AUTOEXEC.BAT nu mai joacd rolul din MsS-DOS sau Win-
dows98. Mergeti pe ruta Start— Control Panel— System— Advan-
ced— Environment Variables si ajungeti la o fereastra in care vedeti
lista variabilelor de mediu. XP distinge intre variabilele create de
utilizatori si cele ale sistemului. De exemplu, eu am creat o variabila
HOME. Cautati pe PATH printre variabilele de sistem gi selectati cu
mouse-ul respectiva variabild de mediu. Dati apoi un clic pe butonul
Edit si addugati calea pe care doriti si o gtie sistemul.

1.1.4.4.1 Sistem Unix minimal sub Windows Resursele na-
tive Windows pentru comenzile in linie in fereastra MS-DOS sunt
foarte limitate. O solutie o reprezintd instalarea de unelte Unix.
Pentru inceput recomandabila este instalarea unui strat minimal de
unelte Unix.*!

Puteti instala numai uneltele, fard compilatorul de C++. Daca
vreti sa accesati direct uneltele Unix instalate, nu uitati sa setati in
mod corespunzitor variabila PATH a sistemului.

Vom da o ilustratie foarte simpld a modului in care sunt folosite
uneltele Unix. Vreti sa gtiti, sd zicem, cate cuvinte sunt intr-un figier.
Apelati la programul wc.exe, al cirui nume vine de la expresia

4 Sistemul zis msys dispune de un program de instalare in stil Windows. Este
excelent pentru inceput. Pentru detalii a se vedea http://www.mingw.org/msys.
shtml.
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1.1 Sistemul de operare si managementul figierelor

englezeasca word count. Mergeti, cu ajutorul 2xExplorer, in zona
rezervata incercirii programelor gi creati un figier test.txt in care
scrieti cateva randuri. Apésati, in 2xExplorer, tasta F10 si scrieti
comanda wc test.txt si apasati tasta Enter. Puteti scrie, evident,
comanda gi direct in fereastra MS-DOS. Rezultatul consta dintr-o
serie de cifre. Prima cifra indica numarul de randuri; a doua numarul
de cuvinte; a treia numarul de semne din figier.

Vreti ceva ajutor? Scrieti comanda we -help si studiati utilizarea
optiunilor. Parantezele drepte indicd elementele comenzii care nu
sunt obligatorii. Singurul mod de a invita cu adevarat utilizarea
unor astfel de programe este experimentatul. Numai asa va puteti
obisnui cu sistemul de optiuni al comenzilor in linie.

1.1.4.4.2 GnuWin32 Sistemul msys nu folosegte direct Win-
dows. Existd unelte Unix care folosesc in mod direct sistemul de
operare Windows. Proiectul GNU are o versiune pentru Windows.
Gasiti in ea un set vast de unelte Unix, precum si multe alte pro-
grame.

Versiunea pentru Windows a proiectului GNU se numeste ,;Gnu-
Win32“. Consultati pagina de web cu pachetele de programe rea-
lizate in cadrul acestui proiect.*? Alegeti programele de care aveti
nevoie. Recomandarea noastra este ca, la inceput, s instalati doar
programe care dispun de setup. Orice incepédtoare sau incepator vor
avea mari dificultati la instalarea fard setup.

1.1.4.4.3 Programarea in C/C++4 Ucenicii vrajitori intere-
sati de programarea in C++ vor fi desigur atragi de versiunea pentru
Windows a compilatorului gce. Acest compilator este foarte impor-
tant in sistemul de operare zis ,Linux‘“. Este atat de important incat
multi cred ca sistemului respectiv ar trebui sa i se zica GNU /Linux.
Numele celui care initiat elaborarea gcc si migcarea GNU, Richard

Stallman, ar trebui si fie cunoscut de toata lumea.*3

La ce este bun compilatorul? Nu va convine modul cum se com-
porta wc.exe? Puteti rescrie programul.

Pe situl <http://sourceforge.net> gasiti un excelent mediu
integrat de dezvoltare de programe in C/C++. Cautati un program

42 Adresa paginii de web cu lista de pachete GnuWin32 este <http://
gnuwin32.sourceforge.net/packages.html>. Pentru surse si documentatie,
v.<http://wuw.gnu.org>, <http://gnu.eunet.fi> sau orice alt sit Internet
legat de proiectul GNU.

43Pentru ideile migcarii GNU v. §1.1.5
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care se numegte ,Dev-C++“. Veti avea o interfata grafici tipica pen-
tru Windows si compilatorul gcc integrat. Cu acest mediu puteti
rescrie, evident dupa ce invatati C/C++, programele de genul celui
de numaérat cuvinte.

1.1.5 Principiul surselor deschise

Sistemul de operare propriu-zis oferi putine posibilitati de lucru.*4

Pentru a produce un eseu frumos tiparit sunt necesare o serie de
alte programe.

Ce facem insd? Noi programe ar putea insemna noi cheltuieli.
Daca este vorba despre o firmé, atunci aceste cheltuieli ar putea si-si
gaseasca justificarea: ele pot fi recuperate vanzand produsele firmei.
Dacéa este vorba despre o studentd sau un student, se profileaza o
dilema foarte neplacuta. S-ar parea ca alternativa este intre a plati
sume considerabile si a pirata programe.

Pirateria este insa hotie si ar trebui exclusa din start. Din pa-
cate nu se intdmpld de multe ori aga. In ciuda accesului masiv la
Internet,* sunt putin folosite programele gratuite.46

Gratuitatea nu este insd un scop in sine. Este foarte important
sa consultati licentele. Uneori produsul este gratuit doar pentru a-i
face (un timp) reclama. Versiunile ulterioare sau versiunile complete
nu sunt gratuite. Recomandarea noastra, mai ales in cazul eseuri-
lor studentesti, este orientarea cétre o licentd GNU sau o licenta
asemanatoare.

GNU este, in esenti, o licentd menitd sd asigure accesul la sur-
sele programelor, sd previna plagiatul. Licenta interzice, de aseme-
nea, ascunderea rezultatelor facute astfel publice intr-un program
care n-are surse deschise. Persoanele care au scris sursele sau parti
ale acestora trebuie mentionate in mod adecvat. De asemenea, cine
opereazd o modificare in surse trebuie si arate acest lucru in mod
explicit i sd nu impiedice accesul altora la surse.

GNU nu este o licenta menita s asigure gratuitatea programelor.

“Linux este, de obicei, distribuit impreuns cu o multime de programe de
editare de texte, imagini etc. Cred ca trebuie distins insa intre aceste programe
si sistemul de operare ca atare. Windows include, cu unele exceptii, programe
suplimentare foarte modeste si firma a fost chiar atacatd in justitie din pricina
integrarii in distributia de baza a Internet Explorer.

45Tn Uniunea European, in 2003, accesul la Internet, in diverse tri, variazs
intre aproximativ 20% si 75%. La noi procentul este desigur mic, daci numa-
ram casele si apartamentele conectate la Internet. Situatia este diferita in cazul
universitatilor.

4Programele gratuite sunt distribuite, de asemenea, si de ciitre reviste.
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1.1 Sistemul de operare si managementul figierelor

Asa cum atunci cAnd reproduci in editura proprie lucrarea altcuiva
sau pliatesti pentru a citi o carte, nimic nu impiedica plata unei sume
de bani pentru a avea acces la sursa unui program. In practica insé,
multe dintre persoanele caru au scris programe cu sursa deschisa au
fost generoase si au plasat sursele gi programele in domeniul public.

O serie de astfel de programe sunt rodul cercetarii din mediul
academic. Este absolut firesc ca, atunci cand le cerem studentelor si
studentilor s& tehnoredacteze un eseu, filosofic sau nu, si le aratam
si cum pot folosi aceste programe.*”

Pentru a intelege mai bine sensul acestor principii ar trebui sa
clarificim ce se intelege prin sursa unui program.

Toti cei care sunt ahtiati dupa forta calculatorului lor discuta
despre viteza procesorului calculatorului. Mai importante sunt insa
programele rulate pe calculatoare. Adevirata forta o reprezinta min-
tile care programeaza inteligent. Pentru programare sunt folosite
limbaje de nivel mai inalt, care au anumite asemanéri cu limbajele
umane.

Sursele programelor sunt scrise in aceste limbaje de nivel mai
inalt. Ele sunt stocate in fisiere de tip text.8

In mediul academic si-n cercetare, in lipsa surselor, nu poate fi
studiatd decat utilizarea programelor. Lucrul acesta este absurd.
Ganditi-va la un program care, daca ii dati doud numere naturale,
va spune care este cel mai mare divizor comun al lor. N-aveti cum sti
insa ce algoritm folosegte. Este ca gi cum am invata matematica fara
a studia algoritmul lui Euclid. A studia doar utilizarea programelor
ar echivala cu transformarea universititilor in scoli de meserii.

Exista insa si alte avantaje ale surselor deschise in raport cu pro-
gramele care sunt doar gratuite. Autoarea sau autorul unui program
gratuit ar putea s inceteze sd mai dezvolte produsul sdu. Aceasta
ii obliga pe utilizatori si foloseasca alt program. In cazul surselor
deschise, dac& programul este cu adevarat valoros, se va gasi cu
siguranta cineva care sa-l dezvolte in continuare.

In practica, principiul surselor deschise este foarte avantajos cand
trebuie sd operezi modificari, de multe ori banale, intr-un program.
De pilda, am vrut, cum este normal, ca bibliografia acestei cérti sa
nu fie presiratd cu cuvinte englezesti inutile, precum and (gi). Am

47Nu cred ci este etic si-i fortam si foloseascd programe comerciale scumpe.
S-ar putea ca astfel sd-i impingem pe calea pirateriei. De aici si pana la produ-
cerea de eseuri plagiate nu mai este decdt un pas. Daca un gen de hotie este
permis, alte tipuri de hotie devin si ele acceptabile.

48De aceea un bun editor de texte este atat de important pentru programatori.
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folosit accesul la sursele programului care determin& stilul biblio-
grafiei pentru a obtine rezultatul dorit.*?

1.2 Editorul Vim

Vim continua traditia principalului editor din lumea Unix, editorul
vi. Vi a fost creat de William Joy.?° In ciuda faptului c&, in forma
sa actuala, Vim dispune de meniuri, multi s-ar putea sa-l gaseasca
neatragator.

Cred ca unii se gandesc deja sa-si scrie eseul cu unul dintre office-
uri.?! Cartea de fata vd propune insi altid perspectiva decat cea pe
care o adoptd un program pentru munca de birou. Problema nu este
de a avea un program pentru munca de birou care si fie gratuit.5?
Ideea este de a schimba perspectiva utilizarii cu aceea a programarii.

Din perspectiva programaérii, un document tiparit este realizat cu
ajutorul unui program. Programul este cel care stabileste agezarea
in pagind a textului, imaginilor, tabelelor. Tot prin program sunt
specificate tipurile de litere folosite. Tot programarea este cea care
ne permite si inseram note, trimiteri, bibliografii.

49Un program care nu permite accesul la surse oferd posibilitatea de a regla o
serie de parametri. Dacd parametrul care ne intereseaza nu este reglabil trebuie
sd ne adresam direct firmei producitoare. Licenta nu ne permite si modificim
programul.

5OWilliam Joy este unul dintre fondatorii Sun Microsistems. Vi tine insi de
perioada premergatoare celei de la Sun. Pentru istoria Vi v. interviul luat lui Wi-
lliam Joy de catre Eugene Eric Kim, Linur Magzine, <http://www.linux-mag.
com>>, noiembrie 1999 (data accesiri: 11/01/2004), ,What inspired you to write
vi?e,

51 Are, evident, sens si instalati un office. Puteti pune foarte usor, de pilds,
OpenOffice, care este versiunea cu sursa deschisa a unui produs al firmei Sun,
firma lui William Joy. Programul acesta poate face si operatii care depasgesc sfera
operatiilor normale intr-un birou. Este un program care, dacd mergeti pe ruta
Tools— Data Sources veti vedea, cu titlu de demonstratie, cum puteti lucra si cu
o bibliografie ale carei elemente le puteti integra in documentul dumneavoastra.
Apisati oK. Apoi apéasati F4. Expandati arborele Bibliography si ramura Tables.
Veti vedea chiar datele pe care le cuprinde bibliografia demonstrativa instalata
o data cu programul. OpenOffice are si o serie de alte facilitati pentru munca
intelectuala. De asemenea, este capabil sa deschida gi sa creeze documente intr-o
serie de formate intalnite frecvent.

®2Dac folositi Vim, vedeti desigur ci acesta nu este un program pur si sim-
plu gratuit. Bram Moolenaar ii incurajeaza pe utilizatori sa facd donatii unei
fundatii care desfagoara activititi caritabile in Uganda.
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1.2 Editorul Vim

1.2.1 Invitarea Vim intr-o zi

Vim este mai prietenos decat vechiul vi. Vi te punea in fata unui
ecran negru. Apasai tastele gi nu se intampla nimic, daca nu tastai
din gregeald i sau a. Atunci apareau nigte litere pe ecran, dar mare
lucru nu se intampla. Te intrebai cine o fi folosind Vi. Réspunsul
este relativ simplu: cei care scriu programe.

Mergeti la adresa de Internet <http://www.vim.org> pentru a
afla cum puteti descarca Vim de pe Internet. Versiunea cu care sunt
scrise si sursele acestei carti este 6.2.

Instalarea versiunii 6.2 sub Windows este cat se poate de simpla.
Va recomand sa optati pentru o apropiere cdt mai mare de stilul
Windows. Astfel, ceea ce ati invitat exersand cu Notepad puteti
aplica in continuare.

Optati, de asemenea, pentru posibilitatea de a recurge la Vim
direct din meniurile contextuale atagate oricarui figier.

1.2.1.1 Un editor modal

Vim este un editor dedicat in special editarii de figiere de tip text.
Este bine sd va familiarizati mai intdi cu modul in care Vim va
permiteti sa prelucrati un figier de tip text.

Creati un figier de tip text in 2xExplorer. Deschideti-1 cu Vim, nu
cu Notepad. Dac-ati reusit, vedeti cum clipeste un dreptunghi negru
in coltul din stanga sus al ferestrei Vim. Inutil apésati diverse litere.
De regulé, nu veti face decit sa apara litera respectiva pe ultima linie
a ecranului. Tastati i. Forma cursorului s-a schimbat. Pe ultimul
rand al ferestrei scrie acum -- INSERT --, iar dumneavoastra ati
inceput sd descoperiti, fara si stiti, ideile de baza ale programaérii.

La inceput erati in modul numit ,modul normal®. Puteti reveni
oricand in acest mod apasind tasta Esc care este plasata in coltul
din stanga sus al tastaturii unui PC. In acest mod Vim interpreteaza
apasarea oricarei taste ca pe o comanda sau ca pe inceputul unei
comenzi.

1.2.1.1.1 Atentie la moduri Céand au fost introduse calcula-
toarele la bordul avioanelor, un teribil accident a avut loc in Franta
din pricina nefamiliarizérii pilotilor cu ideea de mod de lucru.
Pilotii au vrut si ocoleascd un munte. Au dat o comand& pentru
a cagtiga in altitudine. Din p#cate, nu au fost atenti la modul in
care se afla programul calculatorului de bord. Avionul s-a dus cu
incapatanare direct spre munte.

modul
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Cand deschideti Vim va aflati in modul normal. Daca tastam d
de doud ori, stergem un rand! Din fericire, putem tasta u si randul
se reface.

Sistemul complet al modurilor Vim este descris in documentatia
care insoteste editorul.

1.2.1.1.1.1 Modul normal Modul normal al Vim este cel
in care dati comenzi dintr-un punct de pe suprafata de lucru a edi-
torului. Cea mai frecventd comanda in acest mod va fi probabil i.
Tastand i puteti incepe sa introduceti text.

Incercati s vedeti care este efectul apasarii diverselor taste in
modul normal. Care este, de pilda, diferenta tastarea lui a gi a lui
i? Care este efectul lui A?

1.2.1.1.1.2 Inserarea textului Felul in care ajungem s& in-
troducem text a fost deja explicat (vezi sectiunea 1.2.1.1, randul 26).
Ca sé iegim din acest mod ap#sim tasta ESC gi revenim in modul
normal.

1.2.1.1.1.3 Inlocuirea unei portiuni de text Din modul
normal puteti trece in modul in care suprascrieti textul deja exis-
tent in doua feluri: daci tastati r sau daca apasati combinatia de
taste SHIFT|R. In primul caz, dupa inlocuirea unei litere reveniti
la modul normal. In al doilea caz, reveniti in modul normal doar
apasand Esc.

Sub Windows, este probabil mai comod s& suprascriem chiar pe
parcursul introducerii de text. Apasati tasta INS. Pe ultima linie
a ferestrei Vim apare -- REPLACE --. Ca si iegim din acest mod
(familiar oricui a mai utilizat programe Windows!) apasam din nou
tasta INS.

1.2.1.1.1.4 Selectarea textului ca-n Windows Pentru a
selecta text tineti tasta SHIFT apasata gi folositi tastele cu sageti
sau cele pentru derularea paginilor. Observati mesajul - (insert)
SELECT - care apare pe ultimul rand al ferestrei Vim.

In acest mod puteti lucra cu obisnuitele comenzi Windows de
copiere, decupare si inserare de text.?

53Vezi sectiunea 1.1.1.1.1.
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1.2 Editorul Vim

1.2.1.1.1.5 Modul vizual Vim are gi modul sau propriu de
a selecta text. Daca, in modul normal, tastati v, atunci treceti in
acest mod. Puteti selecta apoi text in maniera Windows sau folosind
comenzi de deplasare a cursorului specifice Vim.

Modul vizual are o versiune in care selectati cite un rand in
intregimea sa.’* Pentru aceasta tastati V in modul normal.

La prima vedere, modul vizual nu prezintd mare interes. El are
insd unele avantaje subtile in raport cu selectiile Windows cand
trebuie sd copiem text dintr-un mod Vim intr-altul.

Regula pe care v-ag recomanda si o urmati este urméatoarea:
folositi cu selectiile in stil Windows comenzile (de copiere, decupare,
lipire) in stil Windows. Céand vreti s folositi comenzi specifice Vim,
utilizati modul vizual pentru selectii.

Existd, de asemenea, un mare avantaj al selectiei in modul vi-
zual: selectia unor coloane de text. Creati un tabel precum cel de
la pagina 33, randul 6. Mergeti in coltul uneia dintre coloane, treceti
in modul normal si apasati CTRL-Q. Acum puteti selecta coloana
respectiva.

In Unix selectia blocurilor de text in mod vizual se face dupa
apasarea CTRL-V, dar acest lucru nu este posibil sub Windows,
unde combinatia respectiva de taste servesgte la inserarea unui text
copiat sau decupat.

1.2.1.1.1.6 Comenzile in linie Comenzile pe care le putem
da tasténd doar o literd sau folosind combinatii de taste sunt fatal-
mente limitate. Vim are insd un set de comenzi (native) mult mai
bogat. Pentru a avea acces la ele trebuie sa treceti din modul nor-
mal in modul comand4 in linie. Cum? Apé&sand in modul normal pe
tasta : (tasta cu doud puncte pe ea).5

In aceste anexe gasiti fragmente de cod. Fiecare rand este nu-
merotat. Puteti obtine gi-n Vim o numerotare a randurilor textului.
In modul normal tastati :set nu! (nu v& speriati din pricina fap-
tului ca dupa ce-ati tastat doua puncte treceti pe ultima linie; este
semnul c-ati schimbat modul). Apéasati ENTER si apar numerele.

Cum scapati de numere? Treceti iar in modul comanda in linie!

54Este vorba despre randuri in sens logic. Vezi despre randuri si sectiu-
nea 1.2.1.2.

58e poate trece in modul comandi in linie si apasand tasta /. Acest lucru
il facem atunci cAnd vrem si dam o comanda de ciutare prin restul textului
(din punctul in care se afld cursorul in modul normal). Tastdm insd ? (in modul
normal) atunci cand vrem si cdutdm in portiunile de text aflate inainte de
punctul in care se afla cursorul.

CTRL-Q

trecerea
la
comanda
in linie
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Apasati tasta cu sigeata in sus. Vim tine minte comenzile in linie.%6

Repetati comanda anterioara. Numerele dispar.

1.2.1.2 Randuri logice si randuri vizuale

Scrieti, de pilda, ceva care vi trece pe moment prin cap. Apésati si
Enter de cateva ori. Incercati si vd migcati prin text cu sagetile de
pe tastatura. Observati cum Vim considerd ca un rand se termina
logic cand apasam ENTER. Puteti sa va miscati insad oriunde in text
folosind mouse-ul si cursorul din Windows. Atentie insi! Pentru a
schimba astfel pozitia cursorului Vim trebuie sa faceti clic in punctul
in care vreti sa va opriti.

Distinctia dintre randurile logice si cele vizuale este foarte im-
portanta. Randurile vizuale depind de dimensiunea ferestrei Vim.
Pentru a obtine randuri vizuale dati comanda :set wrap!; efectul
el este afigarea randurilor logice in intregimea lor, chiar daca depé-
sesc dimensiunile ferestrei.

Dezavantajul lui wrap este ca rupe afisarea in mijlocul cuvintelor.
Alternativa este comanda :set 1lbr!. Ea are drept efect crearea
unor randuri vizuale in care cuvintele raméan intregi.

1.2.1.3 Explorarea meniurilor

Cititi ceea ce gasiti cand faceti clic pe Help in meniuri, dar nu
incercati sd pricepeti tot de la inceput. Pe de o parte, explicatiile
par scrise pentru cineva destul de versat in lucrul cu acest gen de
editoare. Pe de alta parte, multe dintre notiuni sunt mai degraba
relevante in contextul unui sistem de operare de tip Unix.

Mai productiv, la inceput, mi se pare alt mod, foarte simplu de a
invata Vim. Parcurgeti cu rabdare meniurile programului si vedeti
ce este de folos pentru dumneavoastra acolo. De exemplu, meniul
File v& spune cum puteti deschide, inchide si salva figiere.

Veti vedea insa in meniuri gi expresii misterioase de genul :w.
Daca scrieti :w si apasati Enter veti salva figierul gi veti primi o
confirmare de genul "test.txt" 3L, 144C written. Mesajul afisat
de Vim cuprinde numele fisierului, numarul de randuri, numarul de
caractere si cuvantul englezesc written, pentru a ne indica scrierea
pe disc a figierului respectiv.

La meniul Edit acordati importanta in special sectiunii File Set-

56Vim tine minte separat comenzile puse dupi doud puncte de cele realizate
cu comenzile de cautare prin text.
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1.2 Editorul Vim

tings si rubricii Select Font. ... Mergeti la File Format. .. si observati
¢ Vim cunoaste cele trei tipuri de fisiere text.?”

Literele (in englezd fonts) sunt o probleméa cu mult mai dificila.
Alegeti un tip de literd (in engleza, font) care dispune de un Script
de tipul Central European. In acest fel aveti acces la literele ro-
maéanesti. Nu trebuie decédt sa comutati in Windows pe tastatura
roméneasci.?® Vim este perfect capabil si lucreze cu ea.

Daca revenim acum la meniurile principale, urmeaza trei meniuri
mai ciudate: Tools, Syntax, Buffers. Nu este nevoie si le studiati cu
foarte mare atentie de la bun inceput. Primul dintre cele trei me-
niuri va fascina desigur pe ucenicii vrajitori. Cu ajutorul lui puteti
invita, de pild&d, cum sa editati codurile numerice pe care le folo-
seste Windows in figierul dumneavoastra. Al doilea ne introduce o
trasaturd cruciald a Vim: capacitatea sa de a vizualiza in culori di-
ferite comenczile si datele din fisiere.?® Al treilea trebuie studiat cu
atentie. Conceptul folosit acolo nu trebuie confundat cu cel de fe-
reastrd. Buferele sunt insa efectiv utile cand prelucram deodaté un
mare numér de fisiere.

1.2.1.3.1 Configurarea Vim Cum putem regla modul in care
se comportd Vim? Pentru a intelege acest lucru trebuie si ne amin-
tim ci Vim vine din lumea Unix. In acest sistem de operare obiceiul
este sa se foloseasci figiere de configurare. Daca mergeti in dosarul
in care este instalat Vim veti giisi un fisier care se numeste _vimrc.%
Imediat dupa instalare veti gasi randul urmétor in acest figier:

source $VIMRUNTIME/vimrc_example.vim

Cautati scriptul vim la care se face referire in acest rand in dosarul
in care se afld principalul figier executabil din Vim gvim. exe si faceti
o copie a acestui figier. Redenumiti copia. Cel mai normal ar fi sa-i
ziceti simplu vimrc.vim; puteti acum sa faceti modificarile dorite
in aceastd copie. Apoi, in _vimrc modificati in mod adecvat randul
care trimitea la exemplul de configurare creat la instalare.

TFigierele Dos sunt totuna cu fisierele text din Windows. Vezi mai sus (pa-
gina 8, randul 4) deosebirile dintre trei tipuri de figiere text.

%8V, §2.3.1

59Pentru detalii v. §1.2.1.3.3.1.

0Linia din fata numelui figierului imit4 stilul Unix. In Unix figierele de confi-
gurare au nume care incep cu un punct. Linia n-are un mare rol aici. S-ar putea
sé fie o masura de precautie fatid de programele antivirus care vid un dusman
in tot ce nu este ca-n Windows.

litere
roméanesti
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ajutor
Vim

imbajul
Vim

script

vimfiles

S G AN W W N

Pe calculatorul cu care este scrisd cartea adaugirile mai impor-
tante sunt urmaétoarele:

set guifont=lucida_console:h12:cEASTEUROPE
set listchars=tab:\|\_,trail:-,eol:<

set lbr!

set shiftwidth=3

set tabstop=3

set noexpandtab

Prima linie de mai sus spune Vim ce font s foloseasca atunci cand
deschide un fisier, cAt de mare sa fie corpul literei si sa recurga la
un litere printre care se gasesc gi cele roménegti. Rolul celorlalte
linii 1l puteti descoperi lesne daca folositi bara cu instrumente (bara
cu pictograme) si faceti clic pe semnul de intrebare cu lupa. Puneti
cuvantul care va intereseazd in caseta de dialog si cereti ajutor.
Atentie! Semnul de exclamare, egalul etc. nu fac parte din cuvintele-
cheie ca atare.

1.2.1.3.2 Scripturile Vim Vim are desigur si multe puteri as-
cunse. Este imposibil sa convertesti in meniuri tot ce poate face Vim.
Importanta este extensibilitatea sa. Vim foloseste pentru aceasta
propriul sidu limbaj.%! Acest limbaj nu este insa foarte greu de insu-
sit si putem crea cu ajutorul lui o multime de lucruri utile, inclusiv
noi meniuri.

In limbajul Vim se pot scrie programe. Un program Vim este scris
intr-un figier de tip text, dar care are extensia vim. Aceste figiere sunt
colectii de comenazi pe care le interpreteaza Vim. Exista gi un nume
generic pentru astfel de programe. Ele se numesc ,script“-uri.

In primul rand, merita si extindeti Vim cu ajutorul altora. In
functie de modul in care ati instalat Vim, ciutati un dosar care se
numeste vimfiles. Cautati in el dosarul plugin. Recomandarea ar
fi s& nu folositi dosarul plugin din vimfiles. Puteti astfel distinge
intre extinderile operate direct din instalare si cele ulterioare. O alta
varianta ar fi s pastrati unul dintre dosare pentru extinderile create
de altii gi una pentru cele create de dumneavoastra.

Eu am adaugat, de pilda, UnMtchBracket.vim. Este o extensie
creatd de Chandra Naveen. Iti permite si sesizezi daci o paranteza
a fost sau nu inchisd. Dupd cum veti observa ulterior, acest lucru
este absolut esential din perspectiva programaérii. Extensia aceasta
va scuteste de multe batai de cap.

518pre deosebire de Emacs, care foloseste Lisp.
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1.2 Editorul Vim

Uneori vreti sd vedeti insa care este perechea unei paranteze
date. Pentru aceasta procedati in felul urmator. Treceti in modul
comanda. Puneti cursorul pe paranteza careia vreti sa-i gasiti pere-
chea. Apésati %. Cursorul se va muta pe paranteza pereche. Puteti
face acest lucru cu toate cele trei tipuri de paranteze.

O alta extindere utilda a Vim este DirDo.vim. Autorul acestui
program este William Lee. Valoarea sa o veti descoperi imediat ce
incercati sd modificati foarte multe fisiere aflate in dosare diferite.

1.2.1.3.3 Vim bun la toate Ucenicii vrajitori vor vrea desigur
sd deschidd cu Vim printr-un dublu clic o multime de figiere. Pot
face acest lucru in felul urmator. Se porneste programul Regedit.
In HKEY CLASSES ROOT este localizati cheia txtfile. Se merge pe
ramura care porneste din aceasta cheie pani se ajunge la comanda
pentru deschiderea fisierelor de tip text si acolo se schimba comanda
care spune Windows sa foloseascd Notepad cu una care deschide
fisierul cu Vim (ceva de genul D:\use\vim\vim62\gvim.exe %1).
Evident, calea cétre gvim.exe trebuie si fie cea de pe calculato-
rul respectiv. Trebuie pus si %1, care spune sistemului sa deschida
fisierul pe care se face dublu clic.

Nu trebuie insd abuzat de procedurile de genul celei de mai sus.
Putem deregla relativ lesne Windows. De asemenea, de multe ori
este mai interesant sa deschidem simultan mai multe figiere cu Vim
sau sa deschidem cu Vim un anume tip de figier numai atunci cand
vrem si editdm figierul, nu si atunci cdnd vrem sa-1 vizualizim.

1.2.1.3.3.1 Verificarea corectitudinii sintactice Fiecare
limbaj de programare are sintaxa sa. Gregelile de sintaxid trebuie
evident eliminate. Pentru a ne ajuta in procesul de identificare a
erorilor de sintaxa Vim coloreaza textul programelor.

Comanda pentru colorarea textului este data in figierul de con-
figurare. Vim foloseste extensia figierelor pentru a detecta limbajul
in care este scris continutul lor. De asemenea, Vim folosegte infor-
matiile continute in primul rand al anumitor figiere.

Daca Vim nu detecteaza sintaxa sau vreti s o porniti manual,
mergeti la meniul Syntax; apasati Show filetypes in menu pentru a
putea alege limbajul dorit. Restul comenzilor au nume care explicd
limpede rolul lor.

1.2.1.3.3.2 Integrarea Vim in 2xExplorer Din 2xExplo-
rer poate se poate apela direct la un editor extern. Folosind View—

%

evidenti-
erea
sintaxei
prin
colorare
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Options. .. bifati butonul radio pentru editorul extern si indicati
calea citre gvim. exe.

Puteti deschide acum cu Vim orice fisier prin simpla apéisare a
tastei F4. Metoda aceasta este foarte comoda si este o buna alter-
nativa la meniul contextual.

1.2.1.3.3.3 Cate cuvinte sunt in fisier? Studentele si stu-
dentii sunt uneori foarte nedumeriti cand li se cere ca eseul lor sa
nu depéageascd un anumit numar de cuvinte. Vor sd masoare totul
in pagini de text.

In epoca figierelor electronice este insi relativ lesne si numeri
cuvintele.

Vreti sa aflati cite cuvinte ati scris in figier? Treceti in modul
comanda. Tastati G. Apoi tastati CTRL+G (fineti tasta CTRL apa-
satd si, in acelagi timp, apasati G). Pe ultimul rand al ferestrei Vim
va aparea un mesaj care va spune la al catelea cuvant sunteti si cate
cuvinte sunt in fisier.52

1.2.1.3.3.4 Semne de carte In fisierele foarte mari este greu
s& revenim cu ugurintd la un punct din figier. Vim are posibilitatea
de a se deplasa la randul dorit, dar pentru a folosi aceastd metoda
trebuie sd notam numere de rand. Mai simplu este sa punem semne
de carte.

Treceti in modul comandd (modul normal al Vim). Tastati m.
Apoi tastati o literd oarecare. Este recomandabil ca litera respectiv
sa va fie cumva asociatd cu tema textului in punctul unde am pus
semnul de carte.

Mergeti in altd parte a textului. Cum reveniti in locul in care am
pus semnul de carte? Treceti in modul comanda. Tastati *. Tastati
apoi litera care slujeste drept semn de carte si veti reveni in punctul
in care ati pus semnul de carte.

1.2.2 Vim la modul serios

Ce facem, de fapt, cu Vim? Am tot vorbit despre figierele text. Eu
am crea unul pe care l-am folosit cand am testat exemplele care
urmeaza. Este un figier foarte simplu, cu urmatorul continut:

filosofie uman

52Pentru mai multe detalii a se vedea manualul scris de Bram Moolenaar
pentru utilizatorii Vim (sectiunea 12.5).
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1.2 Editorul Vim

2 \section{woo} poveste mit
3 filosofic bibliografie

Am botezat acest figier woo.txt. Litera w sugereaza faptul ci este
vorba de un figier text de tip Windows. Puteti crea lesne unul la fel

sau unul asemanétor.

Mergeti in meniul principal la Tools si dati clic pe Convert to
5 HEX. Fereastra Vim se modifica. In cazul fisierului meu woo.txt

continutul ferestrei arata astfel:

1 0000000
2 0000010:
3 0000020:
4 0000030:
5 0000040:

Ce s-a intamplat? Vim a folosit un program extern% pentru a ne
dezvalui din ce anume este facut fisierul woo.txt. Figierul este pur

6669 6c6f 736f 6669 6520 756d 616e 0dOa

5c63 6861 7074 6572 Tb77 6f6f 7d20 706f
7665 7374 6520 6d69 740d 0a66 696c 6f73
6£66 6963 2062 6962 6c69 6f67 7261 6669

650d Oa

si simplu o colectie de coduri.

10 Rezultatul afisat de cdtre Vim const# din cinci randuri. In stanga
vedeti numerele pe care le-am pus aici pentru a vd ugura numéara-
toarea.In centrul primelor patru randuri se vid opt grupuri de patru
cifre. Trebuie sa grupati aceste cifre cate doud. Fiecare pereche de

cifre reprezinta un numir scris in baza 16.54

15 S-ar putea s vi se para curios, dar scrierea numerelor in baza 16
este mai comoda. De ce? Procesorul computerului lucreaza, de fapt,
cu numere in baza 2. El vede miezul unui tabel de genul urmator:

1 00: 01100110 01101001 01101100
2 06: 01100110 01101001 01100101
3 0c: 01100001 01101110 00001101
4 12: 01101000 01100001 01110000
518: 01111011 01110111 01101111
6 1le: 01110000 01101111 01110110
724: 01100101 00100000 01101101
s 2a: 00001010 01100110 01101001
930: 01101111 01100110 01101001
10 36: 01101001 01100010 01101100
11 3c: 01110010 01100001 01100110
12 42: 00001010

Observati cd nu mai sunt acum decét sase coloane in centrul tabelu-
lui. Sunt aceleagi numere ca gi mai sus, dar scrise in baza 2. Se viad

53Programul xxd.exe, pe care-1 puteti folosi independent de Vim. Il gasiti in

dosarul in care se afla gi gvim.exe.
54De aici denumirea de ,hex“ (de la hezadecimal).

01101111
00100000
00001010
01110100
01101111
01100101
01101001
01101100
01100011
01101001
01101001

01110011
01110101
01011100
01100101
01111101
01110011
01110100
01101111
00100000
01101111
01100101

filosofie uman..
\section{woo} po
veste mit..filos
ofic bibliografi

e..

01101111
01101101
01100011
01110010
00100000
01110100
00001101
01110011
01100010
01100111
00001101

filoso
fie um
an..\c
hapter
{woo}

povest
e mit.
.filos
ofic b
ibliog
rafie.

xxd
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octet

limpede grupurile de opt cifre de 0 sau 1. In limbajul informaticii
un grup de asemenea cifre binare se numeste ,octet*%

Creati cu ajutorul Vim un figier woof . txt cu urmatorul continut:

1 filosofie uman
2 \section{woof} poveste mit
3 filosofic bibliografie

In 2xExplorer selectati pe rand cele doud figiere si apisati tasta F12.
Comparati dimensiunile! Figierul woo.txt are 67 de octeti(bytes);
fisierul woof . txt are 68 de octeti. Fisierele difera intre ele printr-o
singurd literd! Litera £ de pe randul 2 diferentiaza cele doua figiere.

Concluzia este foarte simpld. Un octet serveste la codificarea unei
litere. Dar un octet este format din doua grupuri de patru 0 sau 1.
In reprezentarea in baza 16 a octetului fiecirui grup de patru cifre
binare ii corespunde o singura cifra. Este mai comod sa folosim
scrierea codului numeric in baza 16: scriem doar doud cifre, nu opt.
Tar trecerea este directa: fiecare cifra din hex este tradusid separat
in patru cifre binare corespunzéitoare.

Uitati-va si la numéaratoarea de pe margine. Noi am folosit obig-
nuita reprezentare in baza 10 a numerelor pentru randuri. Progra-
mul xxd a pus insd (pe coloana separatd cu doud puncte de rest)
cifre in baza 16. In baza 16, 10 din baza 10 este a, 11 este b, 12
este c, 13 este d, 14 este e si 15 este £f. Cand avem de a face cu o
reprezentare in baza 16 formata din doud cifre, prima cifra trebuie
inmultitd cu 16 pentru a-i afla valoarea (in baza 10, mai accesibila
noud); rezultatul, adunat cu a doua cifrd ne di, reprezentarea in
baza 10. Uitati-va pe randul opt mai sus: cifra 2a reprezintd nu-
marul 2 % 16 + 10 = 42 (in baza 10). Este numarul de octeti de pe
primele sapte randuri.

Complicat? Si da gi nu. Ar fi imposibil s& manevram direct co-
durile numerice. Vim ne oferd insd o vizualizare a acestor coduri.
Programul ne ajutd, de asemenea, sa facem tot felul de modificari
in coduri: s adaugam, sa stergem, sa schimbam intre ele coduri si
aga mai departe.

S& ne concentram atentia asupra codurilor in baza 16. Puteti s&
identificati codul pentru litera £? Este 66.56

651n engleza, octet sau byte.

56Cititi ,gase-sase”! Nu este chiar corect, dar ,gaizeci si sase® ar fi absolut
gresit, deoarece este vorba despre o reprezentare in baza 16 a numéarului pe care
in baza 10 il reprezentam prin 102. ,Sase ori saisprezece plus sase® ar fi corect,
dar — daca n-aveti cumva capacitati de a face rapid calcule in minte — mai mult
ne incurca.
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1.2 Editorul Vim

Un spatiu alb are si el un cod! Este vorba de 20. Daca figierele spatiul
dumneavoastrd nu coincid cu dimensiunile indicate aici, probabil alb are un

aveti vreun spatiu alb pe undeva.

Sfarsitul de rand este indicat prin doua coduri (in Windows).
Acestea sunt 0d, zis CR, si Oa, zis LF.%7

Exista un cod pentru sfarsitul de figier? In principiu da, dar Vim
a construit fisierele fara sa introduca acest cod. Nu este o greseala.
Codul respectiv ar fi 1a, zis si EOF®®. Vim l-ar vizualiza (in modul
in care este setat la instalare) cu un "Z.

Exista firegte un cod si pentru bara oblica inversa. Acest cod este
5c.

In rezumat, serviciul fundamental pe care ni-1 face un editor ca
Vim este acela de a ne facilita manipularea colectiilor de coduri de
genul celor descrise mai sus. Vim nu este destinat afigarii frumoase
a unui text intr-o pagini. Nu este un sistem de tiparire, fie pe ecran,
fie pe hartie.

1.2.2.1 Atractia interfetelor grafice

Vi este editorul favorit al persoanelor care folosesc metoda oarba
de tastare.%? Pentru a folosi oarba trebuie insi si tii permanent
degetele pe taste.”® Mouse-ul mai mult incurca lucrurile pentru ci
trebuie sa ridici ména de pe taste.

Vim continui traditia vi si poate fi folosit fara a ridica ména de
pe taste. In versiunea sa cu interfatd graficd Vim are insd meniuri
si permite recursul masiv la serviciile mouse-ului.

In continuare, vom folosi meniuri pentru a prezenta posibilititile
Vim. In general, vom urma ordinea temelor din manualul lui Bram
Moolenaar|7]. Moolenaar explica insa ideile pentru cineva care folo-
seste cu prioritate tastatura.”!

57Pentru detalii despre sfarsitul de rand in diverse tipuri de fisiere vezi
§1.1.2, pagina 8, randul 4.

%8De la expresia englezeascd end of file.

59Numele sugereazi faptul ci persoana respectivi se uitd la ecran sau in alti
parte, dar nu la taste.

"Tastele F si J au pe ele mici profile distincte pentru a putea reveni lesne la
pozitia standard a maéinilor pe tastatura.

'Pentru explicatii cuprinzitoare, bogat ilustrate, vezi cartea despre Vim
scrisa de Steve Oualline[9].

cod

CR LF
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1.2.2.1.1 Construirea meniurilor Vim are un sistem foarte
flexibil de adiugare a unor meniuri suplimentare.”® Pentru a invita
scrierea de meniuri, creati un dosar special pentru exercitii. In acest
dosar (folder) creati un fisier aidoma lui woo.txt.

Comenzile pentru toate meniurile pe care le veti crea trebuie
puse in fisiere cu extensia vim. Creati, in dosarul pentru exercitii,
un figier simplu.vim; aici veti pune cel mai simplu meniu posibil.
Scrieti urmatoarea linie de cod (fard numarul de linie din fatal):

:imenu Simplu.text Am realizat un prim meniu.

Salvati continutul figierului.

Deschideti figierul woo.txt cu ajutorul Vim. Sunteti in modul
normal! Mergeti cu ajutorul mouse-ului sau al tastelor cu sigeti pe
ultimul rand. Apasati tasta O (fira sa apasati SHIFT!).™ Cursorul
se muta pe randul urmator si editorul trece in modul insert. Pe
bara cu instrumente (bara cu pictograme) dati clic pe omuletul care
alearga (Run a Vim Script). Se deschide o casetd de dialog. Deschideti
simplu.vim ca pe orice fisier. In bara cu meniuri apare un nou
meniu.

Acum puteti da un clic pe meniul Simplu si apoi pe text. Pe ul-
timul rand al figierului apare textul Am realizat un prim meniu.
Puteti da un clic pe pictograma Undo (sdgeata rasucita citre stanga)
si anula efectul meniului dumneavoastra. Cu un alt clic pe Undo
aduceti figierul la forma initiala.

Ce trebuie si studiati in codul meniului? In primul rand cele trei
blocuri ale meniului.

Primul bloc incepe cu doué puncte. Am putea deci folosi acest
cod pentru o comandi in linie! Apoi urmeazi imenu, care spune
programului ci este vorba de un meniu care functioneaza in modul
insert.

Al doilea bloc contine textul care apare in meniuri. Atentie la
punct. Nu puneti spatii albe aici! Ar fi interpretate ca un semn ci
urmeaza al treilea bloc. Daci vreti spatii albe, trebuie si le precedati
cu o bara oblicd inversa, ca-n exemplul urmator:

:imenu Simplu.pre\ text Am realizat un prim meniu.

"2 A se vedea manualul lui Moolenaar(7, §42|.

"Vezi pagina 32, randul 33

" Combinatia SHIFT+0 creeazi un rand deasupra celui pe care am dat co-
manda.
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1.2 Editorul Vim

In al treilea bloc pot si apara spatii albe. Al treilea bloc contine
comenzile pe care le executd Vim cand faceti clic pe item-ul respec-
tiv din meniu. In exemplele de mai sus suntem in modul insert si
ceea ce i se spune, de fapt, editorului Vim este sa insereze textul
respectiv in figier.

1.2.2.1.1.1 Submeniuri Daca mergeti la meniul standard
Edit gi apoi la File Settings, vedeti cum apare un submeniu.
Puteti exersa crearea de submeniuri in Vim mesterind liniile de cod
care urmeaza:

:imenu Simplu.nod.textl Am realizat submeniul 1.
:imenu Simplu.nod.text2 Am realizat submeniul 2.

Fiti atente si atenti la faptul cd trebuie sd dati din nou clic pe
pictograma cu omuletul care aleargd! Vim trebuie tinut la curent cu
schimbarile pe care le-ati facut.

Daca vreti sa luati totul de la inceput, inchideti fisierul text.
Redeschideti apoi figierul i repetati operatiile de creare a meniului.

1.2.2.1.1.2 Acceleratori Mai mult ca sigur, stiti deja la ce
slujesc literele subliniate din titlurile meniurilor. Combinatia de
taste ALT+E, de pilda, deschide meniul Edit. Apoi este suficient s
apasam tastele care corespund literelor subliniate pentru a avansa
prin meniu sau pentru a executa comanda asociatd respectivului
articol din meniu.

Cum pot fi realizati acceleratorii? Foarte simplu. In linia de cod
de mai jos m este transformat intr-un accelerator.

:imenu Si&mplu.&accelerat Am realizat un meniu accelerat.

Puneti semnul & in fata literei care desemneaza acceleratorul.

Trebuie si fiti atente si atenti la posibilele conflicte cu alte me-
niuri sau inconsistente. Dacd nu folositi des acceleratorii, atunci
n-are probabil rost sa-i creati.

1.2.2.1.1.3 Bara cu instrumente B. Moolenaar explica in
manual cum poate fi modificatd bara cu instrumente.”

"Moolenaar|7, §42.4].
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Efectul obtinut prin modificarea barei cu instrumente va va con-
vinge probabil cd Vim este efectiv flexibil. Daci aveti pasiunea in-
terfetelor grafice, veti pune desigur cel putin o pictograma proprie
pe bara cu instrumente.

S& vedem un exemplu practic. Creati un figier vim care contine
urmatorul cod:

:tmenu ToolBar.LtxCmd Comanda LaTeX
:amenu ToolBar.LtxCmd <Esc>\{}<Left><Left>

Prima linie de cod spune editorului ce mesaj s afiseze in mica fe-
reastra care apare cand ducem mouse-ul pe pictograma de pe bara
cu instrumente. A doua linie include comanda. Am pus amenu pen-
tru ca pictograma si fie afisati in toate modurile Vim”®. Comanda
ca atare este in cel de-al treilea bloc. Ea ii spune lui Vim s& inse-
reze scheletul unei comenzi KTEX, format din semnele \{} si apoi
sd mute cursorul dupa bara oblica inversa. Pe <Esc> il puteti ignora
deocamdati. Nu-l eliminati insa.””

La urma, dar nu in cele din urma, examinati blocul din mijloc
al celor doua linii de cod de mai sus. Scrieti ToolBar si nu altceva.
Nu schimbati nici majusculele in minuscule sau invers. Altfel Vim
nu intelege ca vreti sd puneti ceva pe bara sa cu instrumente. Va
trebuie insa si o imagine pentru pictograma de pe bara.

Eu am creat un dosar (un folder) bitmaps in dosarul standard
vimfiles. Vim citeste o variabild de mediu care-i spune unde sunt
dosarele sale.”® Dosarul bitmaps trebuie si fie undeva unde cauta
Vim. Eu prefer vimfiles pentru ci aici stau doar figierele create sau
instalate local (de citre mine) i nu cele din instalatia standard Vim.
De asemenea, nu schimbati numele lui bitmaps. Puneti in bitmaps
imagini de tip bmp cu dimensiunea de 18 x 18 pixeli.

Imaginile din dosarul bitmaps sunt folosite pentru pictograme.
Numele lor trebuie sa fie exact acelasi cu cel care urmeaza dupa
ToolBar si punct. In exemplul nostru, imaginea trebuie s aiba de-
sigur numele LtxCmd . bmp.

Daca nu stiti nimic despre imaginile folosite de cétre programele
de computer, puteti afla cite ceva aici in §3.1.

76 Acel a din amenu vine de la englezescul all modes (toate modurile).

"TCititi despre caracterul aparte al lui amenu in manualul lui Moolenaar|7,
p-207]. Practic, acel <Esc> este echivalent cu apdsarea tastei ESc, necesarid pen-
tru a anula efectul lui CTRL-O introdus automat in modul insert de céitre
amenu. Noi vrem doar sa introducem un text, nu sa executdm o comanda gi abia
apoi sa revenim la modul insert.

"8La instalare sunteti intrebate unde vreti s& puneti vimfiles.
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1.2 Editorul Vim

1.2.2.1.1.4 Meniurile standard Morala de baza in cazul
meniurilor standard este si nu le modificati. Dati meniurilor dum-
neavoastra alte nume. Folositi alte taste pentru accelerare.

Morala aceasta fundamentald nu va interzice insad sa examinati
5 felul in care sunt construite meniurile standard. Mergeti in dosarul
Vimzz.™ Cautati fisierul menu.vim si studiati-1.

Nu folositi unele dintre partile meniurilor standard? Nu folositi,
de exemplu, din Tools sectiunea a treia, cea care se referd la com-
pilare? Nu este nevoie sa distrugeti ceva in menu.vim. Eu am pus in

10 figierul de configurare al Vim urmatoarele randuri:

raunmenu Tools.&Make

:aunmenu Tools.&List\ Errors
:aunmenu Tools.L&ist\ Messages
:aunmenu Tools.&Next\ Error
:aunmenu Tools.&Previous\ Error
:aunmenu Tools.&0lder\ List
:aunmenu Tools.N&ewer\ List
:aunmenu Tools.Error\ Window
:aunmenu Tools.Set\ Compiler

© 0 XY AN W B~

Aceste comenzi fac si dispard din meniu portiunile pe care nu le
folosesc. n-am distrus insi nimic pentru a putea restaura lesne me-
niurile initiale.
Atentie la comenzile de mai sus. Ele au intre litera care indica
15 modul Vim gi menu secventa un. Restul se intelege de la sine.

Mai exista o metoda blanda de schimbare a meniurilor standard.
Putem transforma toatd linia de cod (de program deci) intr-un co-
mentariu. Vim ignord comentariile. Comentariile sunt randuri (in comenta-
sens logic, nu vizual) care incep cu ghilimele duble. Exemplul ur- rii in
20 mator ne aratd cum scap de linia de separare rdmasa in plus in Vim
meniu dupa comenzile de anulare de meniuri de mai sus:

1 "an 40.520 &Tools.-SEP3-<Nop>

Singura modificare pe care am facut-o a fost inserarea ghilimelelor
duble la inceput de rand. Evident, este usor sa le elimin la nevoie.

Tot cu ghilimele duble am scipat si de unele pictograme:

1" an 1.250 ToolBar.Make :make<CR>
2" an 1.270 ToolBar.RunCtags :!ctags -R .<CR>

ele doud z-uri stau pentru numerele versiunii Vim.
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1.2.2.2 Miscarile cursorului Vim

Cu un simplu clic pe butonul din stanga mouse-ului putem schimba
pozitia cursorului in fereastra Vim. Foarte comod! Catusi de putin
dacé vrem sa scriem un meniu Vim care s& facd si altceva decat sa
insereze text.

Vim este un editor, dupd cum am vazut, de colectii de coduri
pentru tot felul de semne. In aceste conditii ne intereseazi prea
putin punctele de pe ecran si afisarea pe ecran a semnelor. Ne-ar
interesa sd ne deplasam cumva de la un cod la altul. Este ceea ce
explicam in continuare.

1.2.2.2.1 Misciri ale cursorului in modul normal In mo-
dul normal, care este modul in care putem da comenzi apdsand pe
taste, existd o serie de taste care controleazd miscarile cursorului.
Este destul sa indicam aceste taste intr-un script Vim pentru ca sa
obtinem acelasi efect ca atunci cand apasam fizic pe taste.

1.2.2.2.1.1 Micile miscari Daca ati studiat felul in care se
creeazd meniurile, nu este greu sa folositi urmétoarele randuri intr-
un script Vim:

menu Cursor.<- h
menu Cursor.” k
menu Cursor.v j
menu Cursor.-> 1

Dupa cum se observa mai sus, cele doud puncte din fata cuvantului
menu nu sunt absolut necesare. Evident daca ati folosi tastatura, ar
trebui sa apasati pe tasta cu doud puncte pentru a trece in modul
comanda in linie.

Meniul pe care-1 creati nu este, in practicé, de mare folos. Dupa
cum sugereazd si semnele noastre, sagetile pot face lesne acelasi
lucru. Importanta este insd descoperirea efectelor comenzilor.

1.2.2.2.1.2 Numararea pasilor Ne putem insd migca nu
doar cu pagi de melc. Putem face un fel de salturi de cangur.

menu Cursor.<- 3h
menu Cursor.-> 31

Cifra din fata literei indica de céte ori se aplicd comanda. Figierul
meu woo . txt este prea stramt pentru salturi peste randuri, dar ideea
se aplica si-n acel caz.
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1.2 Editorul Vim

Meniurile nu se comparé aici ca eficientd cu tastarea directa in
modul normal, dar jucéria ar trebui sa poata sugera posibilitatile de
actiune ale Vim. Eu unul ma joc pornind de la litera w de pe randul
2 din woo.txt.

5 1.2.2.2.1.3 De la un cuvant la altul Deplasarea de la un
cuvant la altul este o chestiune mult mai subtild. Pentru inceput
puteti studia posibilitatile urmatoarelor meniuri:

1 "comanda w deplaseazd cursorul la urmdtorul Inceput de cuvént

2 menu Cursor.w w

3 "comanda e deplaseazd cursorul la urmdtorul sfargit de cuvant

4 menu Cursor.e e

5 "comanda b deplaseazd cursorul la precedentul inceput de cuvéant
6 menu Cursor.b b

7 "comanda ge deplaseazd cursorul la precedentul sfargit de cuvant
s menu Cursor.ge ge

Comentariile de pe randurile 1, 3, 5 gi 7 oferd explicatiile necesare.
Restul este o chestiune de exercitiu.

10 Ca gi-n cazul pasilor mici, se pot gi aici numéra pasii care urmeaza
s fie facuti. Putem da inapoi, de pild&, cu trei cuvinte.

1.2.2.2.1.4 Deplasarile pe distante lungi Putem sa mer-
gem insd de la un capat la altul al randului. Putem merge de la un
capat la altul al figierului.

1 "comanda ~ deplaseazd cursorul la inceput de ra&nd (logic)
2 menu Cursor.capRand ~

3 "comanda b deplaseazd cursorul la sfargit de rand

4 menu Cursor.sfarsitRand $

5 "comanda gg deplaseazd cursorul la Inceput de fisgier

6 menu Cursor.capFisier gg

7 "comanda G deplaseazd cursorul la sfargit de fisgier

s menu Cursor.sfarsitFisier G

15 Asemenea deplasari sunt foarte utile intr-un script Vim. Putem
spune deja ca scripturile Vim sunt programe veritabile. Uneori vrem,
de pild&, sd cautdm ceva prin tot figierul. Atunci are sens sd mergem
la inceputul figierului gi s& incepem cautarea.

1.2.2.2.2 Miscérile cursorului in modul insert In scriptu-
20 rile Vim putem comanda miscarile cursorului gi fara sa fim in modul

normal (cel in care dam comenzi). Metoda este limpede daca veti

construi un meniu folosind randurile de cod Vim de mai jos:
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1 imenu Cursor.Stanga <Left>

2 imenu Cursor.CuvantStanga <C-Left>

3 imenu Cursor.Sus <Up>

4 imenu Cursor.Jos <Down>

5 imenu Cursor.Dreapta <Right>

6 imenu Cursor.CuvantDreapta <C-Right>
7 imenu Cursor.CapRand <Home>

8 imenu Cursor.SfarsitDeRand <End>

Meniul este activ in modul insert.

Se observa lesne cd denumirile sunt mai sugestive (pentru cei
care stiu limba englezid). Nu omiteti parantezele unghiulare! Ele fac
parte din limbajul in care sunt scrise programele Vim.

O explicatie aparte necesita doar <C-Left>. Ideea este ca C ne
aratd ca tinem tasta CTRL apéasata. Similar, S-Left contine o indi-
catie de apésare a tastei SHIFT. Evident, in programe, aceste apdsari
de taste sunt apaséari virtuale, nu reale.

Comenzile <Left>, <Up> si celelalte pot fi folosite gi-n modul
normal. Ele pot fi precedate de un contor al pasilor doar in modul
normal. In modul insert comanda 3<Left> ar avea drept rezultat
inserarea cifrei 3 in text.

1.2.2.2.2.1 Trecerea de la un mod la altul Pentru a trece
de la un mod la altul putem folosi in comenzi pe <Esc>. De pilda,
dacé suntem in modul normal, <Esc>i sau <Esc>a fac trecerea la
modul insert. Invers, pentru a trece din modul insert in modul nor-
mal, putem folosi pe <Esc>.

1.2.2.3 Modificarea figierelor

Putem modifica un figier prin adaugarea de text. Putem modifica
un figier prin inserarea de text. Asta este tot ce stim dacid stapanim
doar migcérile prin figier.

Pentru a copia portiuni de text sau pentru a le gterge, pentru a
inlocui portiuni de text ar trebui sa stapanim alte tehnici.

1.2.2.3.1 Registrii de memorie Presupunerea noastrd con-
stantd este cd Vim este configurat pentru lucrul in manierea MS
Windows. Oricine a inspectat bara cu instrumente din Vim, a re-
marcat trei pictograme care servesc la modificarea textului: o foar-
feca, doua foi de hartie si un clipboard. Se pot folosi, de asemenea,
combinatiile CTRL+X CTRL4C CTRL+V pentru a obtine aceleasgi
efecte ca gi prin clicuri pe pictogramele amintite.
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1.2 Editorul Vim

Clipboard-ul standard din Windows are insd o mare limitd. Nu
tine minte decéat o singura portiune de text o data. Are, ca sa zicem
aga, o memorie de scurtda durata.

Creati insd un meniu Vim folosind urmatoarele randuri de cod

Vim:

1 "Copie iIn registrul a

2 menu Redactor.copieA "ay
3 "Scrie din registrul a

4 menu Redactor.scrieA "ap
5 "Copie in registrul b

6 menu Redactor.copieB "by
7 "Scrie din registrul b

s menu Redactor.scrieB "bp
9 "Copie iIn registrul c

10 menu Redactor.copieC "cy
11 "Scrie din registrul c
12 menu Redactor.scrieC "cp

10

25

Eu m-am jucat cu figierul woo.txt in felul urméator: am creat un
rand suplimentar gol; am selectat cuvantul ,bibliografie; meniul
Redactor s-a activat gi am copiat textul selecta in registrul (sec-
torul) de memorie a; am pus apoi cuvantul ,filosofic* in registrul de
memorie b gi cuvantul ,woo* in registrul c¢. Am folosit linia liberd
pentru a plasa acolo continutul celor trei registri de memorie. Fiti
atenti insa la faptul cd meniul Redactor este activ doar in modul
normal.

S& analizdm acum comenzile din meniu. Apoi trebuie sa ne [Amu-
rim ce rol au ghilimelele duble. Ele trebuie folosite in modul normal
(modul comenzilor) pentru a-i spune lui Vim sa agtepte restul co-
menzii. De pilda, dacd am selectat text in modul vizual al Vim,
putem da o comanda de genul "dy. Vim pune portiunea selectata in
registrul d. Cum? Acel y, care vine de la termenul yank este cheia
comenzii respective.®?

Ce registri putem folosi? Vim are noud tipuri de registri.8! In
practica, la inceput veti folosi probabil registrii numerotati, de la 0
la 9, si registrii care au drept nume o literd, de la a la 2, respectiv de
la A la Z. In orice caz, cel mai simplu este si puneti text in registrii
care au drept nume o litera.

1.2.2.3.2 Copiere inteligenta Programarea se invatd cel mai
bine megterind. S-ar putea ca ucenicul vrajitor sa se intrebe daca

80Pentru copiere vezi manualul lui Moolenaar[7, §4.6].
81Vezi in documentatia Vim figierul change.txt pentru o descriere completa.

yank
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nu-r putea renunta la ghilimelele duble. Nu in meniurile de mai
sus. Cu selectiile am putea lucra, dar, in modul normal, un a, de
pilda, ne-ar duce in modul insert. Vim nu-r sti ca este vorba despre
registrul de memorie. Si totusi ucenicul vrajitor are dreptate.

Exista o solutie. Mesteriti meniuri cu ajutorul urmatoarelor ran-
duri de cod Vim:

"Copie un cuvént

menu Redactor.copieCuvant bye

"Copie (inclusiv) p&nd la acolada din dreapta
menu Redactor.copiePanalaAcoladaDreapta yf}

W~

N G

Daca yank n-are o selectie cu care sa lucreze, atunci va astepta o
comanda care sa-i spuna ce sa copieze.

Mergeti in woo.txt la prima acolada si copiati pana la acolada
din dreapta cu ajutorul meniului. Ap#sati tasta P in modul normal
pentru a vedea rezultatul. Observati cad s-au copiat si acoladele.
Cum? Secventa f} este o comandi care-i cere editorului Vim sa
giseasca® acolada din dreapta.

Daca nu vreti si acoladele, puneti cursorul pe cuvantul ,woo* si
copiati cu ajutorul meniului cuvantul. Puteti apoi sa va ganditi cum
este realizatd comanda.

Hm, mormaie nemultumit ucenicul vrajitor. Dacd nu este un
singur cuvant intre acolade! Atunci folosegte:

1 "Copie pand la acolada din dreapta
2 menu Redactor.copiePanalaAcoladaDreapta vflhy

Selectia textului este facuta chiar in interiorul comenzii.

1.2.2.3.3 Inserare de text in stil Vim Dacd yank este un
termen pe care nu-1 auzim in lumea Windows, in schimb p-ul folosit
pentru a pune text aminteste de paste-ul din Windows.

Vim distinge insa intre doud feluri de a pune text, dupa cum se
vede mai jos:

"Plaseazd (dupd cursor) ceea ce ai copiat
2 menu Redactor.plaseazaDupa p
"Plaseazd (Inainte de cursor) ceea ce ai copiat

¥S)

maJUSCU-le4 menu Redactor.plaseazalnainte P

44

Toatd diferenta este data de folosirea unei litere minuscule sau a
uneia majuscule.

821n limba englezs find.
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1.2 Editorul Vim

1.2.2.3.4 Decupare/eliminare de text in stil Vim Vim poate

sterge o singura litera. Banuiesc insd ca v-ar interesa mai mult eli-
mindarile masive de text. Megteriti meniurile urmatoare si veti vedea
ce poate sa facd Vim:

1 "Qtergem o literd

2 menu Sterge.x X

3 "Sterge pana la sfargitul cuvantului

4 menu Sterge.dw dw

5 "SJterge pand la sfargitul celui de al treilea cuvant
6 menu Sterge.d3w d3w

7 "Qterge un rénd

s menu Sterge.dd dd

9 "Anuleazd efectul comenzii anterioare

10 menu Sterge.undo u
11 "Anuleazd anularea unei comenzi
12 menu Sterge.redo <C-R>

5

10

15
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Am adaugat si capacitati de a elimina dezastrele produse de stergeri
sau anulari de stergeri.

Cum decupam? Foarte simplu. Mergeti la inceputul unui cuvant
si stergeti (decupati) cu ajutorul comenzii dw din meniu. Mergeti in
alt punct din figier si, in modul normal, apéasati tasta P.

Ce facem dacid vrem sa decupam un cuvant fard sd mergem la
inceputul sdu? O solutie este:

1 "aw este text-object (adicd un cuvént)
2 menu tObiect.unCuvantSters daw

Subiectul este insd cam avansat pentru ambitiile acestei anexe.®3

1.2.2.4 Meniuri care fac viata mai usoara

Meniurile de pand acum au avut mai mult un rol pedagogic. Ca
atare, nu sunt foarte utile. La ce este insa cu adevérat bun un meniu?
Este bun atunci cand ai de tastat o secventd mai complicatda de
comenzi sau una simpla, dar pe care ai uitat-o.

Mai tineti minte cum se numara cuvintele din figier? Probabil ca
nu. S-ar putea sa gasiti mesterirea urméatoarelor meniuri utila sau
chiar foarte utila:

1 "Numdra cuvintele din figier
2 menu Util.numara g<C-G>

83 A se vedea pentru detalii manualul lui Moolenaar[7, §4.8].
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3 "Aflati in ce loc din figier va aflati

4 menu Util.loc :set noruler<CR><C-G>

5 "Ca sd puneti ruler-ul la loc

6 menu Util.ruler :set ruler<CR>

7 "G8sirea perechii unei paranteze

s menu Util.perecheaParantezei %

9 "Schimbad minusculele in majuscule gi invers

170 menu Util.schimbaCasaDeLitere ~

1

1 "Schimba un cuvant intreg;

12 "mai bine cu aw decdt cu bve~
13 menu Util.schimbaCasaDelLitereCuvant vaw”™

1

4 "Schimb3d Intre ele doud litere

15 menu Util.xp Xp

perechea
parantezei

46

casa de
litera

Meniurile de pe randurile 4 si 6 vd permit sa va aflati locul in
care sunteti in figier. Meniul de pe randul 6 repara eventuala eroare
produsd de meniul de pe randul 4, daci va place sa aveti permanent
ruler-ul in fata ochilor.

Gasirea perechii unei paranteze este ceva vital cand folosim pro-
grame precum IXTEX. S-ar putea sa socotiti utild instalarea per-
manentd a scriptului matchit.vim. Il gasiti in dosarul macros din
distributia standard a Vim.®*

Schimbarea casei de litera® este adesea o problema.

Aceastd anexa am prezentat Vim dintr-o perspectiva elementara.
Cunostintele de baza de aici va permit sd editati insa figiere de tip
text simple. Problemele specifice figierelor tex sau bib vor fi tratate
separat. De asemenea, cautarea intr-un fisier va fi discutata in alte
anexe.

1.3 Expresiile regulate

Dincolo de orice teorie sofisticatd, ideea care sta in spatele expre-
siilor regulate poate fi lesne explicatd printr-un exemplu. S& zicem
c-am iesit in orag si studiez numere de inmatriculare ale maginilor.
Unele numere de inmatriculare incep cu una-doud cifre si continué
cu o literd. Dar sunt vechile numere! Altele au o literd urmata de
mai multe cifre. Par a fi numere provizorii. Majoritatea maginilor
au numere de inmatriculare noi. Cum le disting? Ag putea oferi o
descriere de acest gen: la inceput sunt una sau doua litere, apoi doua
cifre, urmate de trei litere.

84Instalarea ca atare este banali. Este bine si puneti matchit.vim in dosarul
plugin din vimfiles. Instalarea ajutorului pentru acest script este descrisa in
manualul lui Moolenaar|7, §5.5].

85 Acesta este termenul tehnic din poligrafie. Vine de la frantuzescul ,casse.
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1.3 Expresiile regulate

As putea oare caracteriza cumva formal un numéar de inmatricu-
lare? Care este gramatica adecvata?

Ma pot gandi la numerele de inmatriculare ca la nigte expresii.
Fiecare expresie contine numere si litere (majuscule). Exista o mul-
time a tuturor acestor expresii. Toata problema consta in separarea
din multimea mare a acestor expresii a acelor expresii care constituie
multimea numerelor de inmatriculare (posibile).

In ciuda posibilelor asociatii gresite pe care le poate sugera nu-
mele, o ,expresie regulatid” nu este o expresie in sensul de mai sus,
ci un tipar (un sablon) care surprinde regularitétile care disting
o expresie de alte expresii.

Din explicatia de mai sus decurge ideea ci unei expresii regulate
ii corespunde o multime de expresii. Expresia regulata este un sa-
blon care ne permite si decidem dacd o expresie apartine sau nu
multimii respective. Aceasta este ideea care sta la baza gramaticilor
cu expresii regulate.

La ce ar fi bune aceste sabloane? In primul rand, fara ele nici nu
poate fi vorba de céutari mai sofisticate prin fisiere. De asemenea,
orice program de prelucrare de texte, de pilda, nu poate trece de un
stadiu foarte rudimentar dacd n-are posibilitatea si distingd intre
diverse expresii.

1.3.1 Definirea sabloanelor

Unii scriu ,filosofie®, altii ,filozofie*. Eu unul nu cred ca este o pro-
blem& de substanti in spatele acestei diferente. Exemplul este insd
bun pentru a explica modul de cdutare intr-un text cu ajutorul unor
sabloane sau tipare.

Creati un figier care cuprinde urmatorul text:

filosofie filozofie bibliofil
fiilosofie fiiilozofie b37fil

filogofie flosofie f+losofie

Un nume sugestiv pentru acest figier ar ,test.txt“.

Pentru o prima cautare in figierul de mai sus folosim un tiparul
urmator:

/filo[sz]ofie/

Cu tiparul se potrivesc atat filosofie, cat si filozofie. Parante-
zele drepte indica faptul ca oricare dintre literele din paranteza s-ar

aparte-
nenta la o
multime
de
expresii
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punctul

putea potrivi. Barele oblice sunt necesare in Vim pentru cautari
si-nlocuiri de siruri de semne. Le vom folosi in continuare si pentru
ca marcheaza clar granitele unui tipar.

Deschidet;i figierul test.txt in Vim. Puneti cursorul la inceputul
fisierului.®® Treceti in modul comandi in linie si tastati tiparul de
mai sus. Cand executd comanda, Vim muta cursorul la prima apa-
ritie a unui sir de semne care corespund tiparului si evidentiaza cu
ajutorul fondului colorat tot ce corespunde cu tiparul dat.®”

Vim foloseste tipare pentru a filtra un text, separand ceea ce
corespunde tiparului de ceea ce nu corespunde. Multimea expresiilor
care corespund tiparului este evidentiata prin colorare.

1.3.1.1 Logica sabloanelor

Persoanele pasionate de logica vor descoperi cu placere modul de
construire a tiparelor. In exemplul de mai sus este deja prezentd
ideea de lacuna intr-un text. Astfel concep logicienii ideea de va-
riabila. Formal, o variabila este o lacuna dintr-un text; lacuna res-
pectivd poate fi umplutd cu un anumit material. Mai sus umplerea
era limitata la literele s sau z. Puteam scrie [a-z] si atunci dome-
niul de valori al variabilei ar fi cuprins literele de la a la z.

Daca punem insa un simplu punct, tiparul devine /filo.ofie/
si Vim va evidentia gi cuvantul ,filogofie”. Punctul pus intr-un tipar
corespunde cu ideea de lacund pentru un semn. Tiparul /£f.1/ nu
va produce nici o evidentiere in ,flosofie”. Nici tiparul /£[.11/ nu
va evidentia nimic! Ar trebui s& avem in text pe ,f.losofie sau ceva
de acest gen pentru ca si se produca o evidentiere.

Din nou, persoanele interesate de logica pot sa mediteze la cuan-
tificarea implicatd de parantezele drepte puse in tipar. In cuvinte
aceasta ar insemna pentru oricare dintre semnele din parantezd.

Punctul pus in tipar cere ca lacuna si fie completatd efectiv.
Pentru a admite si zero aparitii ale unui semn trebuie, in setarea
care este data prin instalarea Vim,®® trebuie scris un tipar de genul
/f\?losofie/.

Bara oblica spre stanga din \? nu tine de constructia standard a
tiparelor. Ea depinde de modul in care este setat Vim. Bara ii spune

86Pentru c& modul ciutirii va fi inainte. Pentru ciutiri inapoi ar trebui si
folosim un semn de intrebare in locul primei bare oblice.

87 Atentie! Verificati in meniul Edit la Global Settings daci este datd co-
manda de activare-dezactivare a evidentierii.

88Ucenicii vrajitori care au modificat setirile standard ale Vim trebuie si
consulte documentatia pentru a putea obtine efectele dorite cu tiparele folosite.
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1.3 Expresiile regulate

Iui Vim c& nu trebuie sa ia in sens literal semnul care urmeaza.
Observati diferenta dintre /f+losofie/ gi /fi\+losofie/.

Dacéa vreti un mod standard de formare a tiparelor, atunci tre-
buie s& puneti o optiune \v chiar la inceputul tiparului. Experimen-
tati cu /\vfi+losofie/. Pentru alte optiuni care afecteaza tiparele
sau pentru eventuale nepotriviri cu explicatiile date aici cititi docu-
mentatia Vim.

Am introdus deja mai sus o altd cuantificare in tipare. Ea ar pu-
tea fi citita in felul urmator: una sau mai multe aparitii ale semnului
anterior. Astfel, tiparul /\vfi+losofie/ cauta filosofie“ cu una sau
mai multe aparitii ale lui i.

Cuantificarea * functioneaza ca gi +, dar admite gi situatia cand
in lacuna aflatd in raza sa de actiune nu a fost completata cu nici
un semn. Setarea normald a lui Vim® ne permite sa ne dispensam
de optiune \v in acest caz.

Putem cuantifica gi numeric. Tiparul /\vfi{1,3}losofie/ va
conduce la filtrarea acelor cazuri in care i apare cel putin o data
sau cel mult de trei ori. Putem omite unul dintre numere.

Ce facem insa daca, folosind un tipar standard, vrem sa-1 cautam
chiar pe +. In acest caz, vom scrie, de exemplu, /\vf\+losofie/.
Evident, optiunea \v am pus-o de dragul Vim. Oricum, in Vim, cum
am vazut mai sus, putem sa-l recunoagtem pe + direct.

Daca vrem s& gasim barele oblice intr-un text, atunci trebuie sa
folosim \\, respectiv \/.

Tiparele de cautare pot fi foarte sofisticate. Putem indica, de
exemplu, daca tiparul trebuie cautat la inceput de rand. Pentru
aceasta scriem /\v~fil/. Observati diferenta fati de /\vfil/.

Din nou, folosit intre [] semnul ~ are cu totul alt rol. Daca scriem
/[~0-9]/, aceasta inseamnéa ca suntem in cautarea a orice altceva
in afard de cifre. Daci exeperimentati cu figierul test.txt, vedeti cum
Vim subliniaza tot, in afard de ,37“. Spatiile sunt si ele semne!

Daca vrem doar cuvintele care incep cu £, trebuie s& construim un
tipar de genul /\v<f [a-z]>/. Practic cuvantul este pus in paranteze
unghiulare. Dacd nu punem \v, atunci, in Vim, trebuie sd punem
bara oblici spre stanga ca in \< gi \>. Cand experimentim observim
ca filocofie“ nu este evidentiat. Iar + trece drept granitd a unui
cuvant.”’

89Ucenicii vrajitori se pot juca folosind comenzile :set magic si :set
nomagic; setarea recomandatd este magic, dar nici ea nu este, cum am vazut
mai sus, suficientd pentru o utilizare standard a tiparelor.

99Cu titlu de exercitiu, puteti incerca si aflati ce efect are /\v<f[a-z,¢]>/.

\+
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1.3.1.1.1 Conectori pentru sabloane Ca si-n logica propozi-
tiilor, putem folosi conectori pentru obtine gabloane compuse. Un
tipar poate avea, de pilda, doud ramuri, precum /\vfil|biblio/.
Bara verticala o putem citi ,sau”. Daca experimentam acest tipar
pe fisierul test.txt, observim desigur cum cuvantul ,bibliofil“ este
evidentiat in intregimea sa.

Trebuie sa fim atenti la spatii. Spatiile puse in jurul barei verti-
cale vor fi interpretate ca fiind o parte a tiparului. Dacé ni se pare
confuzé expresia, putem pune paranteze rotunde in jurul tiparelor
conectate.

1.3.2 Utilizarea sabloanelor

Dacé nu scriem programe avansate, in practicd, n-avem nevoie de
structuri ale tiparelor mai complicate decat cele descrise mai sus.

La ce am putea, de altfel, folosi tiparele, in afard de cdutéari in
fisiere? Tiparele sunt utilizate frecvent in operatiile de substituire a
unui semn sau sir de semne cu alt semn sau sir de semne. De pilda,
pot inlocui pe ,,37¢ cu ,,73* in figierul test.txt cu ajutorul urméatoarei
comenzi: :%s/37/73/. Se observa acel s pus in fata tiparului sirului
care va fi substituit, precum gi felul in care este plasat sirul cu care
se substituie.”? Semnul % spune lui Vim si caute in tot figierul.

Comanda :%s/\vfi+1/fil/ nu duce chiar la efectul scontat! Vim
cautd in tot fisierul, dar nu substituie peste tot. Pentru aceasta
trebuie s& punem dupa sirul cu care se substituie o optiune. Daca
vrem o substituire globala, punem g. Comanda noastra este atunci
ceva de genul :%s/\vfi+l/fil/g. Putem apésa ESC gi experimenta.
Pentru a anula efectul comenzii apasati, in modul comanda, u sau
faceti clic pe pictograma Undo??.

Acum puteti face un prim pas cétre programare. Programarea nu
este, in fond, decat arta de a proiecta algoritmi, de a descoperi pasii
care duc la rezolvarea unei probleme. Fie urmatoarea problema:
in test.txt, substituiti pe ,s“ din ,filosofie“ cu ,z* i pe ,z* din
Sflozofie cu s N-ar fi rdu sd nu va uitati o vreme la solutia care
urmeaza si sa experimentati propriile idei.

Exercitiul nu este chiar banal daca n-ati scris niciodata programe.
Daca substituiti direct pe ,z*“ cu,s" sau invers, ajungeti precum hot;ii
derutati de Morgiana in O mie si una de nopti. Hotii au facut un

9'Evident, la substituire trebuie si indicim un sir (posibil vid), nu tiparul
unui gir. De altfel, dacd punem tiparul, Vim va substitui cu tiparul ca atare.

92Numele pictogramelor apare scris sub ele daci deplasati cursorul Windows
pe pictograma respectiva.
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1.3 Expresiile regulate

semn pe casa unde stiatea Ali Baba, dar Morgiana l-a reprodus pe
toate casele din cartier. Nu mai stiti unde a fost ,z* si unde a ,s".

Solutia este foarte simpla. Efectuati o substituire intermediara.
De exemplu, dati comanda :%s/filosofie/filoGofie/g. Apoi dati
comanda :%s/filozofie/filosofie/g. Pasul al treilea, cel final, il
reprezintd :/filoGofie/filozofie/g.

1.3.3 Utilizarea sabloanelor in programul grep si-n
TEXnicCenter

Daca va intrebati ce programe, in afara de Vim, folosesc tipare pen-
tru cautiri, cel mai simplu ar fi s instalati o unealtd Unix nu-
mita ,,grep” sau si folositi mediul integrat de dezvoltare de pro-
grame KTEX.?Mergeti cu ajutorul 2xExplorer in dosarul in care
tineti test.txt si chemati fereastra Ms-DOS. Tastati urmatoarea
comanda in fereastra MS-DOS: grep filo[sz]ofie *. Comanda are
trei parti: numele comenzii, un tipar dupa care se face cautarea si
numele figierului in care se face ciautarea. In locul numelui fisierului
am pus * pentru a arata ci este vorba despre orice figier (din dosarul
respectiv).

Rezultatul este afisarea numelui figierului in care grep a gisit
ceva care corespunde tiparului si a rAndului in care apare sirul care
corespunde tiparului. Daca vreti si numéarul randului, puneti op-
tiunea -n dupa grep. Pentru a va convinge cd grep cautd efectiv
prin mai multe figiere, creati un alt figier text in dosarul respec-
tiv i scrieti acolo, intre altele, ,filosofie* gi/sau ,filozofie“. Daca
vreti instructiuni ceva mai detaliate pentru grep, dati comanda
grep --help > grep.txt. Aceastd comanda va crea un figier cu
explicatii. Se observa c-am folosit pe >, care redirectioneaza rezulta-
tul comenzii. Acesta nu mai este afisat pe ecran, ci este scris intr-un
fisier.

In TEXnicCenter cautati pictograma cu binoclul agezat peste un
dosar (Find in files). Cand dati clic pe aceastd pictogrami apare
o fereastra de dialog. Ar trebui si nu va fie deloc greu sa alegeti
tipul figierelor. De asemenea, este relativ ugor si alegeti dosarul
unde se face ciutarea (Directory). Bifati butonul de validare Regular
expression.

Eu am avut, de exemplu, nevoie sd caut contextele in care aparea
una dintre formele expresiei ,ucenic vrajitor. Am folosit sablonul
ucenic[i]* vr.jitor[i]*. De ce? Voiam si gésesc si cazurile cand

93Pentru instalarea TEXnicCenter vezi aici §2.1.2.
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expresia era folositd la plural; de asemenea, era mai simplu si nu
mi incurc cu diacriticile.?*

TEXnicCenter construiegte o listd cu toate contextele in care
apare expresia. Dand clicuri pe lista respectiva deschideti figierul
chiar in punctul dorit. Acest mod de cautare de tip grep este unul
dintre marile avantaje ale TEXnicCenter.

In TEXnicCenter puteti construi doua liste cu contextele in care
gasiti doud expresii diferite. Puteti face comparatii gi lucra eficient
cu figierele aflate intr-un dosar sau chiar in subdosarele acestuia.

1.4 In cautarea surselor

In mod traditional rasfoiai carti in biblioteci. Este o plicere la care
eu unul nu ag putea renunta. Dar astizi ciutdm mai degrabi in
biblioteci electronice si mai ales in imensa biblioteca electronica de-
numita Internet.

S& zicem c-am gasit pe Internet Fratii Karamazov sub forma
unui fisier text.% Deschid fisierul in Vim. Dau un clic pe pictograma
cu o foaie si o lupa pe ea. Apare o micé fereastra. Scriu cuvantul
Inquisitor si apas ENTER. Vim deruleazi textul si apare cuvantul-
cheie pe care l-am tastat anterior pe un fond galben. Este chiar
punctul din text in care Ivan ii spune lui Aliosa ci a scris un poem
despre Marele Inchizitor.

Evident, sunt foarte interesat de aspectele filosofice ale poemului
lui Ivan. Pe moment, trebuie remarcata insd deosebirea principala
din perspectiva cautarii prin textul romanului: nu incerc sa gasesc
o pagind (acest concept nici n-are sens aici), ci locul in care apare
un cuvant-cheie.

Pot cauta insa si cu ajutorul comenzilor in linie. Apas tasta Esc
urmata de / gi cuvantul-cheie Peter. Cursorul se muta ceva mai jos
in text in punctul in care este vorba despre Petru cel Mare.

In principiu, in textul in limba rusa se cautd in acelasi fel. Ceea
ce complica lucrurile sunt literele chirilice. Cand deschid textul apar
semne incomprehensibile. Merg la meniul Edit si apoi la Select Font
pentru a schimba script-ul tipului de literd in Cyrillic. Acum pot citi
textul. Ma multumesc sa selectez un cuvant din text si sa-1 copii in

9Puteti insa pune litere cu diacritice in sabloane. Atata doar ci trebuie si
comutati pe tastatura cu literele cu diacritice inainte de a deschide caseta de
dialog.

95 Romanul lui Dostoievski este disponibil in rusi; de asemenea, putem gisi
traducerea in engleza realizatd de Constance Garnett.
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1.4 In cautarea surselor

fereastra de cautare a Vim, dar numai dupa ce am dus cursorul la
inceputul textului. Vim asculta silitor comanda si coloreaza fondul
cuvantului respectiv prin tot textul.

Limitele lucrului cu ferestrele Windows se fac insa rapid simtite.
Este mult mai sigur si procedez dupd cum urmeaza. Apids ESC si
apoi V. Vim scrie pe ultimul rand VISUAL, semn ca sunt in modul
lui specific de selectie. Tin tasta SHIFT apasata si selectez cu si-
geata citre dreapta ca-n Windows. Cand termin de selectat, copiez
tot ca-n Windows selectia (prin clic pe pictograma cu cele doua foi
suprapuse). Trec in modul comanda in linie, tastez / si lipesc textul
copiat anterior, tot ca-n Windows, cu clic pe pictograma corespun-
zatoare. Ciutarea functioneaza. Pot si repet cdutarea trecind in
modul comanda in linie si recurgénd la istoria comenzilor pastrata
de Vim (apés sdgeata indreptata in sus).

Pot scrie cuvantul-cheie cautat direct in linia de comanda, dar
pentru aceasta trebuie sa dispun in Windows sau Vim de tastatura
pentru limba rusa.

Puteti afla mai multe despre cautarile cu ajutorul Vim citind
help-urile. Aici n-avem spatiu decat pentru discutia de principiu.

1.4.1 Construirea unei concordante

Este limpede ca nu toti cei care se ocupa cu filosofia au si o pasiune
speciald pentru logica formald. Mai mult decat atat, s-ar putea s
aiba nevoie de cautari amanuntite prin figiere persoane care studiaza
texte vechi sau stilul unor filosofi. A le cere si foloseasca in practica
tipare construite de la un capat la altul de citre ele ar fi probabil o
utopie.

Pe de alta parte, din ceea ce gtiu din propria practica, atunci
cand studiezi un text filosofic ai nevoie de o lista cu aparitiile unui
cuvant-cheie in text. Daca lista aceasta oferd si contextul in care
apare cuvantul-cheie, ai deja ceea ce se numeste o ,concordanta’.

Puteti gasi pe Internet un program gratuit de realizare de concor-
dante scris de Zdenek Martinek gi Les Siegrist. Numele programului
este ,Wconcord“.?6

Instalarea programului Wconcord este cat se poate de simpli.
Daca l-ati gasit arhivat, il dezarhivati intr-un dosar potrivit gi puteti
deja lucra. n-ar mai fi necesara decat o scurtatura intr-un dosar din

96 A se vedea subsectiunea 1.4.2 pentru o explicatie a modului in care puteti
gasi programul pe Internet.
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Start Menu. Puteti crea, de exemplu, un dosar pentru Editare si-n
el unul pentru Analiza textelor.

Weoncord construieste concordantele pe baza figierelor de tip
text.”” Prima operatie care trebuie ficutd cu programul este ela-
borarea unei liste a figierelor in care se vor opera cautérile.

Programul are o interfata grafica si este extrem de usor de folo-
sit. Cel mai simplu lucru este sd construim o listd a cuvintelor care
apar in text si sd o ordonam in functie de frecventa. Am experimen-
tat acest lucru cu textul romanului lui Dostoievki Frati: Karama-
zov. Alioga, de exemplu, este mentionat de 1243 de ori. Termenul
,moarte” apare de 121 de ori, in vreme ce ,libertate apare de 53 de
ori.

Mai interesante decét frecventele sunt utilizérile in context ale
unor termeni-cheie. Am folosit practic acest sistem pentru a analiza
textul tratatului lui Ludwig von Mises Human Action.Textul dispo-
nibil pe Internet este in format pdf. Am extras cu ajutorul Adobe
Acrobat Reader textul pur si am folosit sistemul de investigare ofe-
rit de Weoncord. Regasirea punctului din text in formatul pdf nu
este o problema daci folosim in mod adecvat un fragment-cheie de
text. Astfel putem stabili cu exactitate toate referirile unui autor la
un anumit concept.

Foarte interesante sunt concordantele in care este identificat con-
textul in care apar mai multi termeni-cheie. Wconcord poate lucra
simultan cu cinci termeni-cheie. Putem specifica gi alternative la un
termen-cheie. De asemenea, poate fi precizata ordinea in care apar
cheile gi distanta maxima dintre ele.

Weoncord poate lucra, de asemenea, cu formele gramaticale ale
unui cuvant. Pentru aceasta este nevoie sa construim noi figierele cu
lista de forme gramaticale.

1.4.2 Arheologie pe Internet

Toate programele despre care este vorba in aceasta carte sunt dispo-
nibile pe Internet. Este deci firesc s& spunem cateva cuvinte despre
modul in care putem gasi un document pe Internet.

Presupun ca nu scrieti eseul si efectuati ciutirile pe Internet pe
acelagi calculator. Puteti merge in laboratorul Facultatii si veti gasi
acolo o retea de calculatoare care este conectata la Internet. De alt-
fel, Internetul nu este decit o retea de retele de calculatoare care

9"Extragerea textului este posibild din orice fisier. De la un format la altul,
trebuie vazut insd cum se procedeaza si ce program poate s facd acest lucru.
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1.4 In cautarea surselor

acopera tot globul. Fiecare retea mai mica are un calculator care le
deserveste pe celelalte. Termenul englezesc pentru acest calculator
este server. Daca reteaua este mai dezvoltata s-ar putea sa existe
un alt calculator care are instalate pe el programele care formeaza
poarta citre Internet. Termenul englezesc este gateway. Calculatoa-
rele acestea nu se disting de celelalte neaparat prin modul in care
construite, ci prin sistemul de operare de care dispun.

Categoric, Windows98 este nepotrivit pentru conectarea la In-
ternet. Este vulnerabil la atacurile de pe Internet. Ceea ce-l face
atat de placut cand este folosit pe un calculator separat, usurinta
cu care avem acces la fisiere devine un handicap cand persoane rau
intentionate au si ele cam acelagi acces facil la figiere.

Oricine poate face pe ucenicul vrajitor si vedea cat de vulnerabil
este Win98. Mergeti cu 2xExplorer pe discul . Nu faceti insd modi-
ficarea care urmeaza decat dacéd aveti organizarea figierelor sugerati
in acest capitol.”® Redenumiti dosarul Program Files prin simpla eli-
minare a spatiului din nume. Veti primi un avertisment, dar atat.
Sistemul nu v impiedicd si actionati. Incercati acum si deschideti
un figier cu extensia html. Dacd n-ati modificat locul in care se afla
Internet Explorer, veti primi un mesaj care spune ci sistemul nu
poate descoperi unde se afli iexplore.exe. Redenumiti Program
Files pentru a-1 aduce la forma pe care o stie sistemul.

Ati vazut deci ci un pirat de pe Internet nu trebuie sa fie prea
inteligent. Este mult mai ugor sa distrugi decat sa construiesti.

Calculatoarele cu Win98 sunt cel mult bune in retea in postura
de clienti ai server-ului. Acesta este cel care le serveste cu ceea ce
doresc si are misiunea de a le apara de atacuri.

In laboratorul Facultitii, sistemul de operare al serverelor este
de tip Unix (GNU/Linux gi Sun Solaris). Cea mai mare parte din
clienti au si ei sisteme Unix. Pe acesti clienti, pentru a vedea figierele
html tipice pentru Internet se foloseste programul Netscape.

Un client Windows foloseste in mod tipic programul Internet
Explorer. In orice caz, sub Win98, puteti folosi acest program pentru
a vizualiza figiere de tip html. Acestea sunt tot fisiere de tip text, dar
contin o multime de comenzi folosite de programul de vizualizare
pentru a produce imaginea frumoasid de pe ecran. Figierele html
contin, de asemenea, trimiteri catre alte figsiere aflate poate la mari
distante in spatiu.

In esentd, chiar si atunci cand vreti doar si vedeti ceva pentru o
clipa trebuie si descéarcati fisiere. Este ca si cum ati suna pe cineva

%8In orice caz, si n-aveti 2xExplorer in Program Files.
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la telefon, iar persoana respectiva v-ar dicta un text. Cam tot asa,
un calculator apeleazd numarul unui alt calculator si isi procura
fisierul de care este nevoie.

Ca persoana umana ar fi greu sd tineti minte numerele de pe
Internet ale calculatoarelor. De aceea se folosesc adrese umanizate.
De exemplu, adresa paginii de pe Internet a acestei carti este <www.
fil.unibuc.ro/"solcan/eft/>.

Daca vorbiti la telefon trebuie si stiti si limba persoanei cu care
conversati. Tot aga, adresa de mai sus nu este complet functionala
fard o indicatie privitoare la limba. Completatd astfel, ea devine
http://www.fil.unibuc.ro/ solcan/eft/.

Sa zicem cd ati ajuns la pagina de Internet a cartii si ati descope-
rit un seript, un program, pe care vreti sa-1 descarcati pe calculatorul
dumneavoastri. In Internet Explorer, puteti duce cursorul Windows
pe numele figierului respectiv; obtineti apoi un meniu prin clic pe
dreapta. Folositi Save Target As... pentru a descarca figierul. Daca
utilizati Netscape, procedura este asemanatoare, numai ca recurgeti
la Save Link As. ...

De multe ori veti gasi indicatii cu privire la descarcarea de fisiere
(numitd in limba englezd download). Evident, cititi conditiile in care
puteti obtine figierele. Cititi licentele aferente si avertismentele.

In tot acest proces cel mai important lucru este sa ajungeti insa la
pagina dorita. De unde aflim ce si tastdam dupa acea magici Address
din Internet Explorer? Existd un fel de ,,grep“uri ale Internetului.
Ele se numesc ,motoare de ciutare‘. Aga cum sugereaza si numele,
veti fi deservite gi deserviti de o maginarie. Cu putiné ingeniozitate
din partea dumneavoastra, rezultatele vor fi insa din cele mai bune.

Cartea de fatd oferd si ea adrese de pe Internet. Acestea se pot
insd schimba. Este mult mai simplu si mai sigur sa apelati la un
motor de ciutare. Tastati, de pilda, dupd Address sau Location, co-
manda http://www.google.com si cititi instructiunile de utilizare
a motorului.

Tehnica de cautare se bazeaza pe cuvinte-cheie. Ii veti oferi moto-
rului un gir de cuvinte-cheie si acesta va va furniza adrese pe Internet
si o serie de informatii despre ceea ce gasiti la adresa respectiva.

Pentru a gasi, de exemplu, Cygwin am folosit cuvintele-cheie
cygwin Linux emulation download. Cautarea a durat 0,24 de se-
cunde. Am primit, ce-i drept, o lista cu 3630 de adrese. Pare enorm,
dar motorul le-a ordonat deja in mod automat. A doua adresa este
<http://www.cygwin.com/>; a patra este <http://www.redhat.
com/download/cygwin.html>. Pare rezonabil si citesc informatiile
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1.4 In cautarea surselor

generale de la prima adresi si si aflu la a doua adresd cum pot
descarca Cygwin.

Acum se vede de ce este mai rational sistemul cdutéarilor decit
recursul la o singurd adresa gasitd in carte. Sunt destul de multe
locurile de pe Internet unde putem gisi ceea ce cdutam. Atunci
cand locul respectiv este organizat sub forma unei colectii de fisiere
si pentru transferarea lor se foloseste limbajul http, in englezi, se
vorbeste despre un site. Cred cé este potrivit sa folosim in roméanesgte
cuvantul ,sit”. Folosim de multa vreme expresia ,sit arheologic”. Aici
este vorba de ,sit pe Internet. Ciutarea pe un asemenea sit presu-
pune cateodata veritabile inclinatii pentru arheologie. Cele mai mici
fragmente de informatii trebuie exploatate. Vom ilustra acest lucru
cu o serie de exemple.

Urmatorul exemplu este absolut crucial pentru cartea de fata. De
data aceasta cautam un loc de unde sa descarcam o distributie TEX.
Cuvintele-cheie folosite sunt doar TeX distribution Windows98.
Informatiile despre a cincea adresd aratd o legaturd cu MikTEX.
Gasim astfel un posibil capat de fir de care sa tragem pentru a
ajunge, navigand de la o pagina la alta, la <http://www.miktex.
org/>, pagina de web a distributiei TEX descrise gi-n aceastd carte.

Ucenicii vrajitori nu vor rezista probabil tentatiei de a introduce
cuvintele-cheie C++ IDE SourceForge download. Dacad vor cauta
atent ce se potriveste cu Win98, vor descoperi adresa http://www.
bloodshed.net/devcpp.html. Cei mai curiosi se pot uita si la pa-
gina <http://sourceforge.net/projects/dev-cpp/>.

Mai sunt céateva programe extrem de utile a caror cautare me-
ritd sa o ilustrdm aici. Daca folosim cuvintele-cheie TeXnicCenter
download, gasim adresa de la care putem descédrca mediul integrat
pentru crearea de programe TEX: <http://www.toolscenter.
org/products/texniccenter/download.htm>.

Daca utilizdm cuvintele-cheie weaverSlave HTML editor down-
load, descoperim adresa de Internet <http://www.subjective.
de/en/weaverslave/index.php>. De aici se poate descarca un edi-
tor de figiere html, php si comenzi SQL, foarte util pentru crearea de
pagini web.

Daca sunteti in cdutarea unui program pentru statistica, ga-
siti o solutie cu ajutorul cuvintelor-cheie ViSTA statistics. Prima
adresa din listd este chiar cea a paginii de Internet a Dr. For-
rest Young, creatorul programului ViSTA,<http://forrest.psych.
unc.edu/research/vista-frames/welcome.html >.

Un alt mod de a gasi documente sau programe pe Internet este

sit

C++
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reprezentat de paginile cu trimiteri catre documente sau programe.
Daca navigati pe Internet la adresa <http://www.uni-giessen.
de/~gal007/ComputerLab/concordance.htm>, gisim o pagina in
care se explicad pe scurt ce este o concordantid si o listd cu pro-
grame de creat concordante. Pagina aceasta nu oferd insa direct
posibilitatea de a descarca programe. La <http://www.ujaen.es/
dep/filing/profesores/alejandro_alcaraz.html> gasim o pa-
gind care oferd aceasta posibilitate. Puteti descarca direct arhiva
Weconcord de la adresa <http://wwwl.ujaen.es/~aalcaraz/HEL/
wconcord.zip>.

1.4.2.1 Programul wget

O adresa precum cea pentru Wconcord poate fi folosita si cu una
dintre cele mai bune unelte Unix transpuse sub Windows, programul
wget. Acest program poate fi apelat fie sub Cygwin, fie ca program
independent, in functie de modul in care l-ati instalat. Este un pro-
gram cu comand3 in linie. Are o serie de avantaje insa fatd de Save
Target As.... Nu trebuie si descarci interactiv zeci de figiere care
sunt mentionate intr-o pagina.

Comenzile pentru wget sunt de forma wget [optiuni] [adre-
sa-pe-Internet] [optiuni]. Adresa pe Internet este optionala;
putem folosi comanda in forma urméatoare: wget -i nume-fisier.
In figierul folosit vom scrie adresa sau adresele care ne intereseazi.
Astfel nu trebuie sa tastam adresele in linia de comanda.

Optiunea -nc impiedica descércarea repetata a aceluiagi fisier. O
optiune extrem de utila, pe care o putem pune in finalul comenzii
este -k; ea ii spune lui wget sa converteasca trimiterile. In loc ca
trimiterile sa fie facute pe Internet, ele vor fi locale. Figierul va putea
fi consultat fard probleme si pe un calculator care nu este conectat
la Internet.

Optiunea -p este, de asemenea, utila pentru a vedea pagina cand
nu suntem conectati. Ea 1i spune lui wget sa descarce tot ce este
necesar (imagini, sunete) pentru a vedea pagina.

Optiunile -r gi -1 trebuie folosite cu grija pentru ca ele vor pune
wget si descarce figiere in mod recursiv pana la un anumit nivel.
Aceasta inseamns cd wget descarcd o pagind, apoi se uitd la ce
trimite pagina respectiva si descarca, pana ajunge la nivelul la care
i-ati spus si se opreasca. Metoda are un dublu dezavantaj: poate su-
prasolicita calculatorul de unde vreti sa obtineti figiere, fortAndu-1
pe administratorul acestuia si va blocheze accesul; de asemenea,
daca nu sunteti prudenti, va puteti trezi c-ati descarcat un volum
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1.4 In cautarea surselor

uriag de date care v-au ldsat farad spatiu pe discul propriului calcula-
tor (si fara bani, pentru ca va trebui sd platiti furnizorul de servicii
Internet). Nivelul pani la care merge wget trebuie reglat cu maxima
grija. De asemenea, un simplu Ctrl+c va stopa wget.99

O precautie contra descarcarii in exces de figiere o reprezinta op-
tiunea -A urmatd de o listd de extensii de figiere (separate prin vir-
gule). Acestea sunt singurele tipuri de figiere care vor fi descércate.
Alternativ, puteti pune optiunea -R si specifica tipurile de figiere
care nu vor fi descircate.!00

Programul wget este extrem de util pe o retea instabila. In acest
caz, descarcarea de figiere se intrerupe frecvent. Raméanem cu o bu-
catd de figier. Figierele de mari dimensiuni nu pot fi practic descar-
cate. Folosind optiunea -c putem continua descarcarea din punctul
unde s-a rupt figierul. Continuarea descarcarii in acest mod nu de-
pinde numai de wget, ci i de sprijinul pentru aceasta operatie pe
serverul de pe care descarcam figierul. Nu toate serverele ofera spri-
jin pentru continuarea unei descarcari intrerupte. 0!

1.4.2.2 Limitarea ariei cautarilor

Cautarea cu ajutorul cuvintelor-cheie este deosebit de eficientd. Un
sir de cuvinte-cheie este asemenea unei conjunctii de conditii. Nu
este nevoie sa fii expertd sau expert in logica pentru a-ti da seama
ca in acest fel se limiteazi lista cu adrese pe care o obtinem de la
motorul de cautare si, implicit, aria ciutirilor noastre prin aceasta
lista.

Existd tnsd o problema a cuvintelor-cheie. Ca orice cuvinte, aces-
tea pot avea o dozd de ambiguitate. Exista, de pilda, un limbaj de
programare numit python. Ce se intampla daca folosim acest cu-
vant pentru o cautare pe Google? Vor veni adrese cu situri despre
limbajul de programare, dar gi cu situri despre sarpele cu acelagi
nume.

9yget este un program din lumea Unix, unde acesta este modul de a opri
fortat rularea unui program. Programele Ms-DOS sunt oprite, probabil, de
CTRL+BREAK. In Win98 apdasati CTRL+ALT+DEL si opriti procesul respectiv.

100Tyin practicd stiu ci se intAmpla ca o persoani si aibi in pagina sa texte pe
care ag vrea si le citesc si care nu ocupa mult loc pe disc, dar si figiere enorme
cu muzica sau filme, de care n-am nevoie si care ar putea epuiza spatiul de pe
disc. Sub sistemele Unix sau WindowsNT, in mod normal, utilizatorii obignuiti
au alocata doar o portiune limitatd de disc. S-ar putea ca un film si nici si nu
incapi pe zona care le-a fost alocata.

101Pentru mai multe detalii despre wget si pentru problemele ridicate de com-
binarea diverselor optiuni consultati documentatia programului.
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Ce-i de facut? Cautam pe Google folosind tehnica exemplificati
de secventa: python -snake -monty.Semnul minus pus in fata unor
cuvinte-cheie ii spune motorului de cautare sa excluda de pe lista
pe care o produce siturile despre serpi sau ,,monty*.

Persoanele care sunt in cautarea sarpelui si nu a limbajului de
programare pot s& pund python -programming.

O altd restrangere a cautdrilor rezulta evident atunci cand ne
limita la situri care sunt numai intr-o anumitd limba. Acest lucru
se poate face explicit sau implicit: cuvintele folosite sunt, sa zicem,
in limba roméana.

In afara limbii, o altd posibilitate de a restrange aria siturilor
investigate o reprezinta folosirea unui motor de cautare specializat.
Putem porni insa de la un motor de cautare general si de aici sa
descoperim siturile cu motoare de cdutare specializate. Google are
chiar liste gata facute cu asemenea situri specializate.

Daca motorul de cdutare permite acest lucru, putem desigur
aplica si tehnicile mai subtile ale expresiilor regulate.0?

1.5 Corectura computerizata

Existd multe metode gi programe de corectare, in special pentru
limba engleza. Noi vom prezenta aici posibilitatea de a efectua o
corecturd ortograficd in mediul integrat TEXnicCenter.

TrXnicCenter foloseste aceeasi maginarie pentru corecturd ca si
OpenOffice. Numele tehnic al bibliotecii respective de functii este
MySpell“193,

Pe situl <www.openoffice.org> puteti gisi legaturile necesare
pentru a descarca o sumedenie de dictionare ortografice.

Solutia pe care o descriem aici este una care poate fi dezvoltata
independent de existenta unui dictionar gata facut. In practicd, am
avut nevoie de ea pentru ci mai demult nu exista pe situl OpenOffice
un dictionar ortografic pentru limba roméani.04

102Daci n-ati examinat incd anexa despre expresiile regulate, puteti si o faceti
acum; vezi §1.3.

103 Autorul MySpell este Kevin B. Hendricks. Algoritmii utilizati pentru a
opera cu afixe sunt bazati pe cei ai lui Geoff Kuenning, autorul programu-
lui Ispell. Persoanele interesate de detalii pot citi cu folos sursele programului
TEXnicCenter in partea lor care privegte MySpell.

10475 data de 22/10/2003 am gisit un dictionar MySpell creat de Nicu Buculei
pornind de la dictionarul Ispell al lui Mihai Budiu <http://www.cs.cmu.edu/
“mihaib>. Este un dictionar destul de amplu, dar fiara semnele diacritice din
dictionarul lui Budiu. RomanianOffice, care este un program de birou bazat pe
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1.5 Corectura computerizata

L-am improvizat in felul descris pe scurt in continuare. Primul
pas constd In construirea unui fisier ro_FI.dic pe care trebuie
sd-1 plasati in dosarul Language aflat pe calea folositd la instala-
rea TEXnicCenter. In fisierul acesta plasati o lista de cuvinte, corect
ortografiate, puse fiecare la inceputul unui rand si sortate alfabetic.
Primul rand al acestui figier este rezervat pentru numaérul de ran-
duri din figier. Nu este greu sa stabiliti, cu ajutorul Vim, numaérul
de randuri.

Mai trebuie s creati un fisier ro_FI.aff pe care-l puneti tot
in dosarul Language din dosarul unde este instalat TEXnicCenter.
Ratiunea existentei acestui figier este foarte simpla. O voi explica
cu ajutorul unui mic fragment dintr-un asemenea figier:

SET IS08859-2

PFX G Y 1
PFX G 0 meta

Primul rand specificd pentru corectorul ortografic codificarea folo-
sitd. Randul al patrulea 1i spune sistemului cum sa atageze un prefix,
foarte important pentru filosofie si nu numai, prefixul meta. Se ob-
servi ca aici a fost declarat un steag, cum se spune tehnic.'%5 Steagul
trebuie atagat cuvintelor din figierul de tip dic care pot fi prefixate
cu meta. latd doua exemple evidente:

filosofie/G
limbaj/G

Sistemul va recunoagte acum drept corecte si cuvintele ,metafiloso-
fie“ si ,metalimbaj“.

Nu raméne de ficut decat un mic reglaj in TgXnicCenter. In
meniul Tools mergeti la rubrica Options. . . si apoi la panoul Spelling.
Alegeti ro in caseta Language. Observati cum apare automat FI
(,yoméana Fllosofica“) in caseta Dialect. Nu raméane decat s bifati
Check spelling while typing si sistemul va colora cuvintele pe care
nu le gasegte in lista sau nu le poate obtine din cuvintele din lista
folosind metodele descrise in figierul de tip aff.

OpenOffice, include un dictionar cu diacritice, dar dictionarul este proprieta-
tea firmei INTERSOL. Chiar daca versiunea 1 a produsului RomanianOffice este
gratuitd, nu puteti folosi dictionarul decat in cadrul acestui produs-program. In
consecinti, cred ci este in continuare interesant de lucrat la un dictionar plasat
sub o licentd de tip apPL.

1057 limba englezi, termenul este flag.

mesterirea
unui
dictionar
ortografic
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In versiunile mai vechi ale TEXnicCenter nu se putea folosi de-
cat Spelling. .. din meniul Tools. Incepand cu versiunea 1 Beta 6.20
Beta, este posibil s& dam un clic pe butonul din dreapta al mouse-
ului, pe cuvantul marcat ca incorect si sa folosim un meniu contex-
tual.
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64

Donald
Knuth

2.1 MTEX

Programul de care ne-am folosit pentru a tehnoredacta cartea de
fatd s-a nédscut din nevoi pur practice. Autorul siu, Donald E.
Knuth, era absorbit de munca la tratatul sdu despre Arta programad-
rii calculatoarelor!. Lucrul la tratat l-a inceput in 1962, pe vremea
cand cartile se tipareau in mod traditional. Dupa 1970, in SUA, a
inceput trecerea la producerea cartilor cu ajutorul sistemelor com-
puterizate. Donald Knuth a fost insa ingrozit de forma pe care o
avea tiparul electronic la inceputurile sale. El s-a decis sa realizeze
propriul sdu program de creat carti frumoase. Generos, el a plasat
sistemul sau zis TEX in domeniul public.?

Procesul prin care un text ajungea, in veacul trecut, si fie ti-
parit ar putea fi segmentat in urmétoarele faze: autorul crea un
manuscris; manuscrisul era dactilografiat; textul dactilografiat era
prelucrat intr-o redactie; dupa redactare, textul era tehnoredactat;
dupéd ce era tehnoredactat se dadea la cules, adica se crea pentru
fiecare pagind o pagind din litere de plumb; textul cules era dat la
corectura; varianta finala se tiparea folosind paginile de plumb.

Faza tehnoredactarii insemna punerea pe manuscris a fel si fel de
semne pe care tipografii le citeau pentru a sti cum sd megtereasca
paginile lor de plumb. Pe de o parte, trebuie sa identificati existenta
unui limbaj al tehnoredactarii. Pe de altd parte, trebuie si tineti
cont ca realizarea formelor in care erau turnate literele de plumb
era o arta.3

Donald Knuth a fost extrem de dezami#git de decaderea brusca
a artei tiparului sub impactul computerizarii. El a rezistat tentatiei
de se crampona de vechile litere de plumb si a folosit fantasticele
sale calitati de programator pentru a realiza un sistem de agezare a
textului in paginad probabil fara egal.

'Vezi Donald E. Knuth, Arta programdrii calculatoarelor, 3 volume (Bucu-
resti: Teora, 1999-2002). Aceasta este o carte celebrd. Asa cum reiese din textul
reprodus pe ultima coperta a tuturor celor trei volume, Bill Gates a scris despre
ea urmdtoarele: ,Daca te crezi programator, ...citeste Arta programarii calcu-
latoarelor de Knuth. .. Dacé poti citi toatad cartea, trimite-mi neaparat un C.V.“
Trebuie sa fineti cont ci aceste cuvinte vin nu doar din partea unuia dintre cei
mai mari oameni de afaceri din toate timpurile, ci si a cuiva care a publicat ca
programator-cercetitor (a se vedea B. Gates si C. Papadimitriou, ,Bounds for
sorting by prefix reversals®, Discrete Mathematics 27: 47-57, 1979)

20 excelentd prezentare a bazelor sistemului TEX, in limba romani, o gasiti
in cartea lui Moroganu(8].

3Istoria acestei arte este povestita de S.Toth[12].
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2.1 ATEX

2.1.1 Utilizarea programului KTEX: costuri si benefi-
cii

Ce este WTEX? Fard a intra in detalii, putem spune ci IXTEX va
permite sa tipariti (pe hartie sau in format electronic), cu ajutorul
in ultimd instantd al TEX, eseurile dumneavoastra. Aceleasi tehnici
pot fi folosite pentru a tipari practic orice: articole, carti, afige si asa
mai departe. INTREX a fost creat de catre Leslie Lamport.*

Cat este de greu de folosit sistemul IATEX? Nu va griabiti cu
aceastd intrebare! Mai bine faceti un calcul cu privire la costuri si
beneficii.

De ce sé nu folosim doar Vim pentru a da forma finala eseurilor?
Vim este precum un stilou sau o magina de scris. ITEX este ca un
tipograf.

Vestea buna ar fi cd puteti beneficia de posibilitatile unei edituri
si ale unei tipografii, folosind I¥TEX si programele asociate.

Si vestea proasta? Este chiar proasta daca aveti nici un fel de
cunosgtinte despre programarea calculatoarelor. I¥TEX, ca si TEX,
este un limbaj de programare. Pentru a tehnoredacta eseul si a-l

tipari frumos trebuie si scrieti un program.®

Care sunt acum rezultatele analizei cost-beneficii? Cred ca sunt
in favoarea INTEX. Daca scrieti un eseu filosofic, nivelul pe care tre-
buie si-1 atingenti in domeniul programirii in IXTEX este cat se
poate de elementar. Practic, va trebuie doar céteva zile ca sa in-
vatati chiar daca n-ati programat niciodata. Costul acesta (care nu
este nul)® este contrabalansat din plin de calitatea rezultatului ob-
tinut.

La beneficiile unui text frumos tiparit se adauga insi si disciplina
intelectuald pe care o impune utilizarea ITEX. Acesta este un cégtig
mai putin vizibil, dar extrem de consistent. TEX, INTEX, BIBTEX si
programele asociate sunt realizate de minti stralucitoare din mediul
academic. Daca elaborati eseuri in mediul universitar, atunci spiritul
acestor programe este cel de care aveti nevoie.

4Prezentarea standard a sistemului este cea pe care o face chiar Leslie
Lamport[4]. Cartea cuprinde un manual de utilizare si o descriere sistematici
a ITEX. In limba roméani, existd o prezentare a versiunii mai vechi a TEX
(Pusztai si Ardelean[10]). Blaga si Pop[1] prezinta ETEX2e.

5M01f0§anu[87 p.10] subliniaza foarte limpede caracterul de limbaj de progra-
mare al TEX.

8Cu un procesor de cuvinte puteti scrie un text din prima clipi. Problemele
vin abia cand vreti si faceti lucruri mai complicate. In cazul TEX lucrurile
stau exact invers: este mai greu la inceput, dar este mai ugor ulterior.

Leslie

Lamport

progra-
mare
elemen-
tara

disciplina

intelec-
tuala
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2.1.1.1 Avantajul de a face fatd complexitatii rescrierii
textului

In aparenti obiectivul este modest: agezarea textului in pagind. In
cazul Vim am fost preocupati de crearea de figiere care contin text,
de cdutarea de siruri de semne intr-un text si de substituirea lor
cu alte semne. Acum problema este de a aranja textul in pagini.
Pentru a ageza textul in pagina trebuie sa ne angajam insa deplin
pe calea programaérii. Ca si vechii tehnoredactori care-gi scriau pe
manuscris mesajele catre tipografi, noii tehnoredactori trebuie sa
trimita mesaje unui program care va aranja textul.

Mesajele catre programele care vor prelucra textul pe computer
sunt scrise intr-un limbaj. Chiar dacd uneori pot sa nu pard prea
complicate, in spatele lor se afli algoritmi, specificari ale pagilor care
trebuie facuti pentru a rezolva o problema.

In ciuda obiectivului principal aparent modest, Knuth a pus ba-
zele unui sistem care face o multime de lucruri. Intre altele, siste-
mul poate gestiona structura unui articol sau a unei carti. Poate
tine evidenta si plasa automat in pagind notele de subsol sau notele
marginale. Insereazd imagini. Creeaza desene, scheme de care au
nevoie autorii. Realizeaza indici. Tine evidenta listei bibliografice.
Asigurd posibilitatea de a face trimiteri interne sau la documente
aflate pe Internet.

Ar fi greu de descris tot ce poate face o distributie TEX. Conceput
initial pentru stiinta computerelor, sistemul a fost adoptat de cétre
matematicieni. Din punctul de vedere al filosofiei, aceasta inseamn&
cd exista in el o sumedenie de mijloace pentru a tehnoredacta texte
de logica simbolica. Este insa cat se poate de util gi daca vrem sa
scriem in greaca veche.

S-ar putea ca vestea proastd pentru multi sa fie aceea cé, pentru
a lucra in TEX, trebuie si scrii o sursé care va fi supusi procesului
de compilare. Programele obignuite de birou tehnoredacteaza totul
din mers, interpretand fiecare pas facut de utilizator. Procesul de
compilare este diferit. Sursa este prelucrata in intregimea ei. Erorile
de programare pot duce la oprirea procesului de compilare ca atare.
Procesul de realizare a produsului final este mai dificil, dar rezultatul
obtinut are alta calitate.

Un sistem TEX, dupa cum se vede din cele scrise mai sus, este
altceva decit o suitd de programe pentru munca de birou.

Marea calitate a unui sistem TEX este cd permite solutiona-
rea problemelor legate de rescrierea textului. Daca n-ar trebui sa
rescriem un text, atunci sistemele uzuale ar fi destul de potrivite.
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In realitate, munca intelectuala presupune agternerea unor straturi
succesive ale textului. Aici se vede, daca treceti peste dificultatile
inceputului, superioritatea sistemului lui Donald Knuth.

Evident, frumusetea aranjarii finale in pagina nu este de neglijat
nici ea. Dar, in practicd, chiar dacd editorul m-a fortat si-i dau
textul in formatul fisierelor unui editor de birou, tot a fost mai usor
sd scriu in sistemul lui Knuth.”

2.1.1.2 Avantajele pentru cine vrea sa aiba o perspectiva
generala asupra stiintei computerelor

Sunt toate acestea doar simple unelte? Punctul de plecare al siste-
mului a fost de ordin practic, dar el a luat turnura necesard pentru
a fi punctul de pornire gi al unor reflectii cu caracter general. O
anexa la un ghid de elaborare a eseurilor filosofice nu ofera cadrul
necesar pentru a duce prea departe consideratiile teoretice. Putem
face doar scurte observatii despre natura algoritmilor gi a proceselor
algoritmice.

Incepem cu o distinctie care aminteste de distinctia dintre tip si
mostra. Daca aranjam in pagina sirul de semne validitate, cate li-

raspunsul in termenii distinctiei tip-mostra (sau proba de litera)®.
In ,validitate® exista sapte tipuri de liters, iar din tipurile ,a%, ,i“ si
LA avem cite doud mostre sau probe de litera.

In sistemul lui Knuth fiecare literd are un cod. La randul lor,
literele sunt grupate pe categorii. O proba, in sistemul lui Knuth,
este desemnata printr-o pereche formata dintr-un cod gi o categorie.

Operarea cu o proba seaména cu felul in care, in vechile tipografii,
zetarii? culegeau cu méana literele din niste cutii. Aveau cutii cu
litere de unde luau ce le trebuia si agezau in pagind. Aceasta nu este
altceva decat esenta tiparului lui Gutemberg: literele mobile. Pe de

"Cel care m-a convins definitiv de superioritatea sistemului lui Knuth este
cunoscutul logician Melvin Fitting. El mi-a explicat c&, intr-adevar, isi scrie
scrisorile cu un editor de birou; cartile si articolele sale de logica sunt scrise insa
cu un sistem TEX. Distinctia este limpede si convingatoare: daca scrisorile ar fi
rodul unui proiect de cercetare, dac-ar avea o structurd complicatd, numeroase
trimiteri etc., atunci ar trebui gi ele scrise cu un sistem gen TEX. O scrisoare
are, de multe ori, o singurd pagina si este mult mai comod sa aranjezi direct,
vizual elementele ei in pagind decit sa scrii un program. O carte are sute de
pagini. Aici avantajul programairii se face repede simtit.

8Tipografii colectioneazi exemple din literele de care dispun si alcituiesc al-
bume care se numesc ,,probare de litere“(v. Dictionarul limbii romane(Bucuresti:
Editura Academiei, 1984), tom VIII, partea a 5-a, s.v.).

Tn limba veche se numeau chiar ,probari®.

proba de
tere ,a“, i sau ,t“ trebuie sa plasam? Una sau doua? Putem formula litera vs.

litera
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altd parte, un ,a“ poate avea categorii diferite. Aga cum, in Vim,
intr-un mod este comanda de a plasa litera a in text, iar in alt mod
o comanda de trecere la inserarea de text dupa pozitia curenta a
cursorului.

Mai departe, putem rafina ideea de procesor. TEX are un numar
limitat de comenzi de bazi. Aceste comenzi pot fi folosite pentru a
scrie alte comenzi mai complexe. Cu alte cuvinte, in inima sistemului
conceput de Donald Knuth exista un procesor virtual.

Cand vorbesc despre procesoare oamenii se gandesc la procesoa-
rele fizice. Putem face insa abstractie de ele si si ne concentram
asupra a ceea ce face procesorul virtual.

In sistemul lui Donald Knuth, putem face o distinctie intre doud
procese fundamentale: plasarea unor cutii virtuale pe pagina si ceea
ce este pus in cutiile respective. Sistemul nu plaseaza deci literele ca
atare, ci cutiile in care sunt puse probe de litere. Putem astfel separa
procesul de aranjare a cutiilor de procesul de desenare a literelor.

Aici ne vom concentra atentia, in primul rand, asupra aranjarii
cutiilor si alegerii unui continut potrivit pentru ele. La urma urmei,
nu refacem desenul tipurilor de litera de fiecare data cénd scriem
un text. Folosim probele de litere existente si variantele lor pentru
a da un continut cutiilor. Limbajul care ne permite acest lucru ne
intereseaza cu precadere.

Ca gi-n cazul procesoarelor reale, nu este tocmai ugor sa progra-
mam direct in limbajul procesorului virtual. In multe situatii putem
face abstractie de ceea ce se intAmpla la nivelul procesorului. Ca si
atunci cand folosim limbaje de nivel mai inalt, si-n cazul sistemului
lui Donald Knuth putem utiliza sisteme de comenzi mai complexe,
care vor fi traduse automat in procesul compilarii.

Compilarea inseamnd in sistemul lui Knuth generarea a unor
figiere care pot fi vizualizate si tiparite. Pentru vizualizare si tiparire
vor fi folosite programe precum Ghostview sau Acrobat Reader.

Sistemul de comenzi complexe de nivel mai inalt pe care-l vom
folosi este ATREX. Ca gi limbajele de nivel inalt, el faciliteazd enorm
programarea. De asemenea, ne ajuta sa nu ,reinventam roata“. Daca
avem o problema si suntem incepétori, atunci este aproape sigur ca
altcineva a gasit o solutie. TFEX ne permite sa integram comod
asemenea solutii in propriul nostru program.

10

15

20

25

30

35



10

15

20

25

30

35

2.1 ATEX

2.1.2 Instalarea TEX si a programelor asociate

Distributia TEX la care ne referim constant in aceastd carte se
numegte MikTEX. Puteti gasi instructiunile de instalare la adresa
<http://www.miktex.org>. Primul pas este obtinerea unei colectii
de arhive cu ajutorul unui program de descarcare-instalare. Presu-
pun ca veti descdrca mai intai arhivele pe propriul computer. Cum
volumul MikTEX este foarte mare, s-ar putea si fie mai rezonabil si
obtineti de la laboratorul Facultitii un CD cu figierele MikTEX.

Asigurati-va apoi c-ati instalat Ghostscript, Ghostview si Adobe
Acrobat.

Instalarea ca atare nu presupune nimic deosebit. Este suficient
s& urmati instructiunile. Recomandarea mea ar fi s nu economisiti
spatiul de pe disc si sd instalati sistemul TEX in forma sa completa.
Puneti, de asemenea, sistemul TEX intr-un dosar special si pe o
cale care nu contine nume de dosare cu spatii. Ati putea folosi, de
pilda, ceva de genul D:\ed\tex. Puneti in dosarul tex atat dosarul
texmf, dosarul principal al distributiei MikTEX, cat si localtexmf.
Tot in tex ag sugera si fie pus tot ce este legat de TEX.

Instalarea totala a distributiei MikTEX poate si ia destul de mult
timp.10 In momentul cand scriu aceste randuri, ultima versiune a
MikTEX, versiunea 2.4, instaleazad 44850 de figiere (929 de pachete).
Pe computerul cu care este scrisd aceasti carte dosarul tex, cu toate
programele asociate, ocupa 654MB si contine 46758 de figiere in 4566
dosare.

Dacéa n-aveti suficient spatiu pe discul dur, instalati doar o ver-
siune redusa a distributiei. Aveti o optiune in acest sens chiar in
programul de instalare. Mai puteti elimina, de asemenea, din do-
cumentatia sau pachetele pe care nu le folositi foarte des. Folositi
pentru aceasta programul MikTEX Package Manager.

Configurarea sistemului MikTEX nu este deosebit de complicata.
Asigurati-va de existenta in AUTOEXEC.BAT, dupd SET PATH, a unei
cai de genul p: \ED\TEX\TEXMF\MIKTEX\BIN. Aceasta este calea din
Windows unde sunt puse executabilele MikTEX. Daca ea nu exista,
adaugati calea adecvata sistemului dumneavoastrd. Nu uitati ci tre-
buie sd separati ciile prin punct si virgula (vedeti modelul din sub-
sectinea 1.1.4.4).

108e consuma timp si cu verificarea integrititii pachetelor. Acest proces este
insd absolut necesar. S-ar putea ca unele figiere sa se fi descarcat partial de
pe Internet. De asemenea, procesul acesta de verificare va fereste de nedorite
coruperi ale figierelor pe parcursul circuitului lor pe Internet sau al scrierii pe
CD.
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N-ar fi rau si reorganizati si Start Menu in aga fel incat si nu fie
toate scurtaturile puse in Programs. In orice caz, gasiti scurtatura
care se numeste MikTeX Options si care trimite citre mo.exe, unul
dintre executabilele MikTEX. Executati un clic pe Languages si bifati
limbile de care aveti nevoie. In orice caz, bifati romanian. Dati apoi
clic pe General gi, pentru sigurant, un clic pe Refresh Now. Aceasta
improspatare a bazei de date este absolut necesara cand adaugati
noi pachete cu figiere.

Sistemul este efectiv uriag si integreaza o contributii realizate de
catre diversi autori. Porniti MikTeX Package Manager si veti avea o
listd a pachetelor instalate, cu unele scurte informatii despre ceea
ce face fiecare.!!

Dupa configurare, Win98 trebuie repornit. Daca totul a mers
bine, ar trebui ca sistemul MikTEX sa fie functional.

2.1.2.1 Sub ce sisteme de operare functioneazi TEX?

Intrebarea din titlu este foarte importanti. Daca intrati in sala cal-
culatoarelor de la Facultatea de Filosofie, observati imediat com-
puterele Sun gi PC-urile care functioneazi sub sistemul de operare
Linux. Sistemele de operare sunt, in acest caz, de tip Unix. Alaturi
de ele veti gasi insa cel putin un PC care foloseste Windows.

Multe utilizatoare si utilizatori de sisteme de calcul au acasa
sau la serviciu WindowsXP, nu Windows98. Merge IATEX sub toate
aceste sisteme de operare? Raspunsul este categoric da.

Instalarea sub WindowsXP este aseménéatoare cu aceea de sub
Windows98. Atentie doar la setarea specificd a variabilei de mediu
pentru calea pe care se afli executabilele MikTEX.!? Din experienta
noastra concretd am putea spune ca MikTEX se instaleaza mai lesne
sub WindowsXP. Intr-unul dintre cazuri instalarea a fost foarte di-
ficila, pe acelagi computer, sub Windows98 si lind sub WindowsXP.
Sub Windows98, computerul s-a blocat de cateva ori. WindowsXP
gospodaregte evident mai bine resursele calculatorului gi asigura o
functionare mai stabil.

Dar Linux? KTEX este la el acasd sub Linux. Orice distributie
Linux importanta include TEX si programele asociate. Numele dis-
tributiei respective, sub Linux, este TeTEX.

N-am o experienta directa de utilizator de IATEX sub alte sisteme

1 Acest program existd incepand cu versiunea 2.3 a MikTEX, dar lipseste din
versiunile anterioare.
12Vezi aici explicatiile de la pagina 20, randul 18.
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Unix. Din cate stiu, lucrurile ar trebui s decurga firda probleme.
Aceeagi este situatia gi-n cazul Mac.

2.1.2.2 Ce se intampla daca n-aveti computer sau ai unul
foarte vechi?

As recomanda insa IXTEX studentelor si studentilor care nu au acasa
un computer sau care au un model foarte vechi.!3 Ce poti face cu
un computer foarte vechi? Poti scrie figiere de tip text! Poti folosi o
versiune mai veche a Vim, eventual fard interfata grafica.

Pentru sursele INTEX nu este nevoie decat de figiere de tip text.
O carte intreagd incape fara probleme pe o singurd discheta. Sur-
sele respective pot fi apoi compilate si corectate sub Linux, intr-un
laborator care dispune de computere performante.

Puteti folosi pentru a crea surse IXTEX chiar si un calculator
care n-are disc dur! Un PC foarte vechi, de la inceputul anilor '80 ai
secolului trecut, cu doar doué dischete poate fi folosit cu mult succes.
Un calculator de tip Spectrum, dar care are si sistemul de operare
CP/M (cum este calculatorul romanesc HC2000), poate servi si el
la producerea figierelor text care alcatuiesc sursa INTEX.

Nu uitati ca M TEX sau programele asociate pot produce si desene
pornind de la figiere de tip text!

Achizitionarea de sisteme scumpe doar pentru a scrie eseuri pen-
tru examene, lucrdri de diploma, articole, teze de doctorat, carti
este efectiv o eroare. Investitia trebuie ficutd in directia invatarii
programarii, nu a utilizéarii de computere foarte scumpe.

Singurul lucru de care este nevoie, pe langd computerul ieftin
care produce figierele de tip text, este accesul la un laborator cu
computere pe care este instalat KITEX.

La limit&, puteti sta si scrie chiar in laborator (sau la un Internet

café). Rezultatul depinde de mintea celei sau celui care scrie, nu de
pretul platit pe calculator.'

13 Astdzi, un model vechi de computer pe care si meargd batranul Ms-DOS
sau o versiune veche de Windows poate fi achizitionat la un pret; care oscileazi
intre salariul minim gi cel mediu din Roméania. Un sistem foarte vechi are un
pret, chiar mai mic.

ip practica, se intAmpla, uneori, sd primesti eseuri scrise in limba roména,
dar fara diacritice! Ce ati zice daca vi se araté, prin contrast, un text cu dicritice
si citate frumos realizate, in greaca veche?

71



2. Tehnoredactarea computerizata

72

2.1.2.3 Mediul integrat de dezvoltare TEXnicCenter

In configuratia pe care o aveti in acest moment trebuie si folositi
comenzile in linie intr-o fereastria MS-DOS pentru a compila sursele
KTEX. Ag sugera cd este absolut utila instalarea unui mediu integrat
de dezvoltare de programe KTEX.1?

Exista si un script Vim, creat de Fritz Mehner, care creeazad me-
niuri, inclusiv pentru compilare si vizualizare.!® Scriptul trebuie
configurat pentru a lucra adecvat.!” S-ar putea si doriti si folo-
siti acest script sub Linux pentru a avea acces rapid la compilare si
vizualizare.

Am ardtat deja cum putem gési pe Internet locul de unde poate
fi descircat TpXnicCenter.'® Recomandarea ar fi sa instalati acest
program intr-un dosar plasat in dosarul in care aveti si MikTEX.

Instalarea ca atare n-ar trebui sa va creeze probleme, daca ur-
mati instructiunile. Versiunea care a fost folositd pentru a compila
sursele cartii de fata are insa o particularitate care s-ar putea si va
atragd atentia; se numeste ,,1 Beta 6.01“. Ce semnificatie are ,,Beta’?
Programele sunt texte si lor li se aplica din plin principiul rescrierii.
Ele sunt rescrise pani se ajunge la o versiune maturd. O versiune
beta este incd intr-un stadiu in care mai sunt erori. Este insa su-
ficient de bund pentru a fi utilizata, iar autorii asteaptd mesajele
utilizatorilor cu privire la eventuale deficiente.

In ciuda acelui ,beta® din versiunea folosita de citre noi, mediul
integrat functioneazi destul de bine. Este totugi recomandat sa-1
folositi exclusiv pentru a compila sursele.!? Pentru scrierea surselor
ar fi mult mai sigur sa folositi Vim.

Configurarea TEXnicCenter este ceva mai problematici decat in-

15Este vorba aici mai ales de utilizatorii sistemului de operare Windows. Li-
nux transform& computerul intr-o puternica statie de lucru. Cine este capabila
sau capabil si lucreze in Linux se poate descurca folosind Makefile-uri. De ase-
menea, comanda in linie din Linux este incomparabila ca putere cu ceea ce ofera
sistemul Windows ca atare.

16Vezi <http://lug.mfh-iserlohn.de/vim/vim-latex/vim-latex.html> pentru
explicatii, exemple de utilizare gi descarcarea scriptului lui Mehner.

"N-am testat scriptul sub Linux, dar acesta pare conceput sub un sistem
Unix.

18 A se vedea aici pagina 57, randul 30.

¥Modul acesta de lucru este, de altfel, imperios necesar daci n-aveti la dis-
pozitie in mod curent un calculator pe care este instalat IMTEX. Creati sursele
programelor separat si apoi executati ciclul compilare-vizualizare-corectare pana
obtineti rezultatul dorit.
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stalarea. Cand porneste pentru prima oard TEXnicCenter lanseazi
automat un Wizard?? care configureazi mediul integrat.

Daca mergeti pe ruta Build— Define Output Profile... si dati
un clic pe butonul Wizard, puteti porni oricand doriti programul de
configurare.

Daca pe computer este instalat editorul Acrobat, editorul de fi-
siere pdf al firmei Adobe, atunci s-ar putea si obtineti automat o
configurare in care figierele de tip ps (fisierele PostScript) sunt des-
chise de catre programul distiller, care converteste un figier de tip
ps intr-unul pdf. Dacd doriti doar sa vizualizati figierul PostScript,
trebuie sd modificati manual configuratia TEXnicCenter sau sa faceti
in aga fel incadt Ghostview si fie programul care deschide automat
fisierele pdf sub Windows.

Ce trebuie s# stiti pentru a configura mediul integrat? In pri-
mul rand, trebuie s stiti unde sunt plasate executabilele MikTEX?!
Caile catre Ghostscript si Acrobat Reader ar trebui si fie identificate
automat. Evident, este bine insa sa le cunoasteti dinainte.

Singurele probleme serioase cu configurarea automata, sub Win-
dows98, le-am avut in cazul Acrobat Reader. Dacd vedeti, pe par-
curs, cd Acrobat Reader nu porneste cénd il chemati din mediul
integrat, mergeti pe ruta Build—Define Output Profile. .., selectati
LaTeX=>PDF si dati clic pe Viewer. Veti vedea acolo trei comenzi.
Daca este o comanda DDE, la primele doud puneti [FileOpen
("%bm.pdf")]. Acum ar trebui sa puteti deschide Reader-ul. Alter-
nativ, alegeti comanda in linie si puneti "%bm.pdf" la primele doua
comenzi. Problema care rdaméne este legatd de rescrierea figierului
pdf deschis in Reader. Reader-ul nu permite modificarea figierului
pe care l-a deschis. Acesta ar trebui inchis. Dacid n-o face mediul
integrat, inchideti manual figierul direct in Reader.

Sub WindowsXP, TEXnicCenter a configurat in mod automat vi-
zualizarea cu Acrobat Reader in modul descris mai sus. Posibilitatea
de a inchide automat figierul pdf nu exista. Daca nu-l inchideti, veti
primi un mesaj de eroare de la compilator.

Versiunea mai noua, 1 Beta 6.20, integreaza mai bine Reader-ul.

Ea are si un corector ortografic mai functional, precum si o serie de
alte Imbunatatiri.

20Cuvantul acesta inseamni in englezi vrdjitor. n-are insi sens si-1 traducem.
Alici este folosit ca o simpla eticheta.

21Pentru conceptul de ,executabile MikTEX“ se vedea aici explicatia de la
pagina 69.
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proprii

2.1.2.3.1 Integrarea Vim in TEXnicCenter TgXnicCenter
are propriul sidu editor de texte. Are, de asemenea, meniuri care
permit introducerea direct in mediul integrat a comenzilor din lim-
bajul IXTEX.

Este posibil insa sa integrati editorul Vim in TEXnicCenter. Mer-
geti la meniul Tools— Customize si dati un clic pe Tools, iar apoi
un clic pe pictograma New. Dati un clic pe butonul din dreptul ca-
setei Command si procedati ca gi cum ati deschide figierul gvim. exe
(principalul executabil din dosarul unde este instalat Vim). La ar-
gumentele comenzii puneti +%1 %pc.?? La directorul initial puneti
%dc. Ati indicat astfel ca vreti s& deschideti documentul curent din

TEXnicCenter in Vim.

Vim gi TEXnicCenter colaboreaza bine gi, daca ati modificat tex-
tul in Vim, TEXnicCenter va va intreba daca sd modifice la randul
sau textul. Invers, dacé ati modificat textul in TEXnicCenter, la re-
venirea in Vim dati clic pe Load File in caseta de dialog care va
aparea automat. Preluati astfel automat schimbarile. Altfel, le pier-
deti! Veti primi, ce-i drept, nigte mesaje din partea Vim.

Pentru a verifica daca totul merge fard probleme este imperios
necesar sa exersati pe figiere test. Nu treceti direct la scrierea eseu-
lui pe care trebuie sa-1 predati méine. S-ar putea si aveti surprize
neplacute.

Multe cititoare si cititori se vor fi intrebénd insa ce rost are sa
folosim Vim.Mediul integrat are o multime de pictograme care ne
permit sa scriem comenzile INTEX fard efort. Limbajul IXTEX este
extrem de subtil. Ar fi imposibil pentru cineva sa creeze exact co-
menzile de care aveti nevoie. Recomandarea noastra este sa creati
propriile dumneavoastra meniuri. Alternativ, daca n-aveti interfata
graficid sau nu va plac meniurile, folositi scripturi Vim. Puteti crea
usgor scripturi Vim folosind doar al treilea bloc de cod din exemplele
noastre cu meniuri Vim.?3

La urma, dar nu in cele din urma, cred ca trebuie accentuata
recomandarea de a folosi separat Vim de mediul integrat cat timp
construim sursele. Cu alte cuvinte, editorul Vim (sau unul similar)

22Litera 1 vine de la line; nu o confundati cu cifra 1. Studiati optiunile la
invocarea in linia de comand& a lui Vim cu ajutorul comenzii gvim.exe -help.

23Cum porniti un script Vim? Tastati, in modul normal, comanda :source
sau, mai scurt, :so si apoi calea unde se gésegte scriptul, respectiv doar numele
scriptului vim, cand acesta se afld in dosarul curent. De asemenea, istoria co-
menzilor in linie este de mare ajutor. Cautati gi un fisier _viminfo. S-ar putea
sa fie in home, daca aveti aga ceva. Acolo gasiti istoria comenzilor. Ce vi se pare
mai reusit puteti pastra in alt fisier in vederea construirii de script-uri Vim.
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2.1 ATEX

trebuie folosit pentru a introduce textul ca atare. Folosim mediul
integrat doar pentru a compila sursele si pentru a le corecta. In acel
moment s-ar putea si avem nevoie de functionarea integratd si a
editorului Vim.%*

2.1.2.3.1.1 Vim si programul de vizualizare a figierelor
dvi Dupd compilarea sursei KIEX rezultd un figier dvi care este
vizualizat cu ajutorul programului Yap din distributia MikTEX. La
instalarea TEpXnicCenter, Yap este setat in aga fel incat un dublu
clic ne readuce in editorul mediului integrat.

Mergeti in Yap pe ruta View— Options. ... In panoul Inverse
Search modificati comanda dupa modelul urméator:

D:\use\Vim\vim62\gvim.EXE +%1 %f

Fiti atente si atenti sa nu repuneti in drepturi TEXnicCenter: nu
selectati nimic in caseta pentru programe! Secretul comenzii citre
Vim este +1 care-i spune s deschida figierul-sursa la linia 1. Puneti
evident calea potrivita pentru felul in care este instalat Vim.

S-ar putea sa fie necesar sa verificati i registrul Windows, daca
nu merge totul cum trebuie. Cu toate ci pare mai dificil de operat,
schimbarea aceasta este foarte utila cand vreti sa operati corecturi
mai complicate in figier.

2.1.3 PETgX intr-o saptaméana

KTEX este un limbaj de programare. Trebuie invatat ca orice limbaj
de programare: facand exercitii. Exercitiile propuse de cétre noi aici
constau in construirea unor meniuri Vim foarte simple.?>

De data aceasta meniurile Vim nu sunt un scop in sine, c¢i un
mijloc de a tasta mai rapid componentele diverselor constructii po-
sibile in IATEX. Atentia trebuie si fie concentrati asupra comenazilor
KTEX ca atare, nu asupra modului in care sunt definite meniurile
in limbajul Vim.

Independent de meniuri, comenzile IXTEX pot fi introduse cu aju-
torul oricdrui editor de texte prin simpla tastare a textului comen-
zilor.

24Recomandarea aceasta este ficutd si pentru ci mediul integrat recomandat
aici este intr-o versiune beta. N-am avut accidente majore cu editorul sdu intern.
Impresia mea este totusi cd nu manevreaza bine fisiere mari. Vim este mult mai
sigur si mai flexibil.

2Vezi aici §1.2.2.1.1.
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2.1.3.1 Prima zi

Prima idee care ar trebui invitata este cea de comandda KIEX ca
atare. Scheletul unei comenzi IXTEX este urmitorul: \{}. Intre bara
oblicd inversa gi prima acolads se pune numele comenzii. Intre aco-
lade se pune argumentul comenzii. Argumentul nu este altceva decat
materialul pe care comanda il prelucreaza in conformitate cu algo-
ritmul aflat in spatele ei.

Unde sunt plasate comenzile? In textul eseului ca atare! Ele sunt
aidoma insemnarilor pe care le face tehnoredactorul pe manuscris.
Aceste insemnari le folosegte apoi tipograful pentru a tipari textul.

Cum de nu se confundé comenzile ca atare cu elemente simi-
lare ale textului? Exista o serie de semne rezervate exclusiv pentru
comenzi. Ati vazut deja trei dintre aceste semne mai sus. Lista com-
pletd a semnelor rezervate este urmatoarea: $ & # %  {} 7 " i,
la urmé, dar nu ultima in ordinea importantei, bara oblicd \. In
total 10 semne. Daca vrem sa tiparim aceste semne ca atare, atunci
trebuie sa dam niste comenzi prin care sa cerem acest lucru.

Cineva s-ar putea sa fie nedumerit. Ce face INTEX daca intalnesgte
semnul, sd zicem, s (o literd uzuala din alfabet)? Intr-un fel si semnul
aceasta este o parte a unei comenzi. ITEX este ca un tipograf. Asa
cum tipograful trebuie si stie la ce cutie cu litere din plumb si se
duci, tot aga IXTEX trebuie si stie ce litera-ca-tip si ce tip de litera
trebuie s& tipareascd pe ecran sau pe foaia de hartie. Scepticul s-
ar putea sa clatine din cap si sd mormaie in sinea sa ca este prea
complicat. Dar gi-n cazul unui editor uzual de birou trebuie sa alegeti
tipul de literd!

Exemplul practic s-ar putea sa va convinga insa ca este mai sim-
plu decat credeti. Creati un figier de tip vim si introduceti urméatoa-
rele linii de cod Vim pentru a realiza un meniu:

:imenu ltxl.antet \documentclass[adpaper,1ipt]{}<Left>
:imenu 1ltx1.corp \begin{document}<CR><CR>\end{document}<Up><Home>

Cele doud puncte ne arata cé este vorba despre comenzi in linie
pentru Vim. Din imenu reiese destul de ugor ca este vorba despre un
meniu activ in modul insert. Numele meniului care apare pe bara
principala cu meniuri este LaTeX. Punctul pus dupa numele meniului
este urmat de numele elementului pe care vrem sa-1 introducem in
meniu.

Daca nu vreti sau nu puteti lucra in mod grafic cu Vim, experi-
mentati urméatorul tip de comanda intr-un script Vim.
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2.1 ATEX

1 normal i\documentclass [adpaper,11pt]{}

Ideea este aceeasi ca si-n primul element al meniului de mai sus. De
data aceasta insa, cuvantul-cheie normal ii spune lui Vim sa treacad
din modul comand& in linie in modul comanda normal. Urmeaza
apoi comanda i, pentru a insera text, si textul ca atare.

Puteti da comanda de mai sus direct in modul comanda in linie.
Aceasta ne aratd ce editor formidabil este Vim. Ideile pe care le
folosim in constructia interfetei grafice pot fi utilizate gi-n absenta
acesteia, intr-un mod cét se poate de eficient.

Ce sens au elementele de meniu? In primul element de meniu,
ideea este de a scrie o comanda care sd spuna despre ce tip de docu-
ment este vorba. Cand dam clic pe primul element de meniu, Vim
scrie in figier textul cerut gi muta cursorul intre acolade. Acolo tre-
buie sa scriem despre ce tip de document este vorba. Scrieti, pentru
inceput, article. Orice eseu de dimensiuni mai mici este de tipul
article. De asemenea, pentru a nu va complica viata de la bun
inceput, considerati ci orice eseu mai lung (lucrare de diploma, di-
sertatie, tezd de doctorat sau carte) este de tipul book. In realitate,
KTEX este mult mai sofisticat si puteti chiar defini propriile dum-
neavoastra tipuri de documente.?

Ce sunt parantezele drepte? Dupé cum se vede mai sus, nu fac
parte dintre semnele rezervate. In comenzile IXTEX se pun intre pa-
ranteze drepte optiuni. Evident, IXTEX are nigte optiuni standard si
ati putea omite cu totul acel element. Noi am vrut sa aratam care
este continutul mai important al acestor optiuni: formatul foii de
hartie gi marimea literelor. Unitatile de masura ale literelor se nu-
mesc puncte?’. Ar fi inutil si facem teoria acestor unititi de miasura
aici. Experimentand veti vedea ce rezulta pe ecran si pe héartie.

Optiunea cea mai importantd pe care s-ar putea sa vreti si o
controlati este cea a tiparirii pe o singura fatd a colii de héartie
(oneside)?® sau pe ambele fete (twoside).

Comanda care specifica tipul de document este elementul obli-

26Definirea de tipuri de documente nu este insi o operatie pe care o pot
face Incepitorii sau utilizatorii obignuiti I¥TEX. De altfel, recomandarea ar fi si
respectati disciplina impusid de I¥TEX chiar gi atunci cand stiti destul de multe
elemente ale limbajului.

#"Scrieti doar pt dup# numarul care specifici dimensiunea literelor.

28Tn mod traditional, de exemplu, lucririle de licent# sunt tip#rite pe o singuri
parte a foii de hartie. Dacé le construiti folosind tipul de document book va
trebui sd specificati explicit optiunea oneside. La articole lucrurile stau exact
invers.
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gatoriu al antetului unui program INTEX. Programul trebuie sa aiba
insa si ceea ce se numeste un corp.

In al doilea element de meniu, i se spune, de fapt, editorului
Vim cum sa creeze corpul unui program IATEX. Observati ca, de
data aceasta, este vorba despre o pereche de comenzi. Tratati-le ca
pe niste paranteze. Daca una lipsegte, atunci programul contine o
eroare.

Actiunea perechii de comenzi se exercitd numai asupra a ceea ce
se afld intre ele. Lucrul acesta da mari batai de cap novicilor. Creati
un figier cu extensia tex. S& zicem cd numele acestui figier este
prim.tex. Deschideti prim.tex cu Vim. Daca totul este in regula,
puteti rula scriptul Vim creat si aveti un meniu cu doua elemente in
el. Folositi-le pentru a scrie un prim program IXTEX, ceva in genul
a ceea ce vedeti mai jos.
\documentclass{article}
\begin{document}

Salut cititoarele/cititorii!
\end{document}

In exemplul de mai sus vedeti in partea stAngd un program mi-

nimal si-n partea dreapta rezultatul obtinut dupa compilare.

Salut cititoarele/cititorii!

Ce este compilarea? Un program contine comenzile pe care
vrem si le execute computerul. In cazul compilirii, programul este
prelucrat, ca sa spunem asa, in intregimea sa. Nu obtinem rezultatul
dorit pe bucati, comanda cu comanda.

Adevirul este ca INTEX este suficient de flexibil pentru a lucra si
bucata cu bucati. Scrieti in prim.tex doar antetul. Intr-o fereastra
MS-DOS, cu promptul chiar in dosarul unde este prim.tex, putem
duce un dialog cu TEX de genul celui care urmeaza:

E:\test\zil>latex prim.tex

This is e-TeX, Version 3.141592-2.1 (MiKTeX 2.4)
entering extended mode

(prim.tex

LaTeX2e <2001/06/01>

Babel <v3.7m> and hyphenation patterns for english loaded.
)

*x\begin{document}
(D:\ed\1tx\texmf\tex\latex\base\article.cls

Document Class: article 2001/04/21 v1.4e Standard LaTeX
document class
(D:\ed\1ltx\texmf\tex\latex\base\sizell.clo)) (prim.aux)
*Salut lume!

*\end{document}

[1] (prim.aux)
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2.1 ATEX

Output written on prim.dvi (1 page, 228 bytes).
Transcript written on prim.log.

Promptul > este cel al sistemului de operare, care agteapta o co-
manda in linie. Steluta este promptul sistemului TEX, care agteapta
comenzi. Mesajele indica faptul cd totul s-a terminat cu bine.

Pentru a compila figierul prim.tex va trebuie un document com-
plet, dupd modelul indicat mai sus. Cand dati acum comanda in
linie latex prim nu mai trebuie s& duceti nici un dialog cu TgEX.
Puteti vedea rezultatul dand un dublu clic pe prim.dvi.

Atentie, nu scrieti textul care vreti si apard pe ecran in afara
corpului programului! In antet, ar fi o eroare. Dupa \end{} n-ar
avea nici un efect. Aceasta din urma este eroarea tipicid a novici-
lor. Este semnul c& n-ati inteles rolul perechii de comenzi. Nu este
nici o problemé! Exersdnd va dati seama care este functia corpului
programului.

Folositi mediul integrat pentru compilare. Dati dublu clic pe fi-
sierul prim.tex si acesta va fi deschis in TEXnicCenter. Cautati
pictograma Build current file (CTRL+F7). Dati un clic. In fereastra
de jos a mediului integrat veti vedea o serie de mesaje. Daca sunt
0 Error(s), pentru o prima incercare, totul este in ordine. Pentru a
vedea rezultatul, dati un clic pe pictograma View output.

Este recomandabil s& mentineti caseta Output profile pe optiu-
nea LaTeX=>DVI cat timp lucrati la primele versiuni ale eseului
dumneavoastra. Acestea sunt fazele in care, inainte de era compu-
terelor, ati fi scris cu ména. Abia cand pregatiti versiunea pentru
printer sau pentru ecran are sens s compilati un figier PostScript
sau pdf. Deocamdata verificati doar daca totul este in ordine pentru
toate cele trei tipuri de rezultat (dvi, ps si pdf).

Vizualizatorul figierelor dvi este setat in aga fel la instalarea me-
diului integrat incat puteti da dublu clic intr-un punct al textului
si veti reveni in editorul de texte din mediul integrat in punctul
corespunzitor din sursi.?? In acest fel puteti parcurge lesne ciclul
compilare-vizualizare—corectare pana obtineti rezultatul dorit.

Cititi deci sursa pentru a vedea dacé n-aveti erori din perspec-
tiva limbajului KTEX. Cititi rezultatul in programul de vizualizare
pentru a vedea daci el corespunde cu intentiile dumneavoastria. Co-
rectati sursa si recompilati pentru a vedea noul rezultat.

29Pentru deschiderea Vim din Yap v. §2.1.2.3.1.1

unde
scriem
textul

eseului?
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dvi
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2.1.3.1.1 Proiectul BTEX Daca elaborati un document de di-
mensiuni mai mari si puneti tot ce este legat de documentul respec-
tiv intr-un singur figier, acesta devine extrem de greu de inspectat.
Principiul sursei deschise ar putea functiona si la nivelul unui figier
foarte amplu, dar caracterul deschis al sursei nu ne-ar fi de mare
folos. In plus, cagtigim in planul structuririi logice a documentului
daca-1 sectionam.

Ce facem insa cu sumedenia de figiere care ar putea rezulta? Le
punem intr-un singur dosar. In dosarul respectiv nu punem nimic
care si nu fie legat de proiectul la care lucram.

TgEXnicCenter este de mare ajutor cand este vorba despre lucrul
cu proiecte. Deschideti TEXnicCenter gi mergeti la meniul File. De
aici deschideti fereastra de dialog New Project.... Alegeti o cale
(Project path) in care va sta dosarul cu proiectul dumneavoastra.
Dati un nume proiectului (de pilda, ,eseu) si TgXnicCenter va crea
automat un dosar cu numele proiectului (in cazul nostru, dosarul
eseu). In versiunea 1 Beta 6.01 a TEXnicCenter nu este posibil decat
sa creati un proiect vid (empty project).

Deocamdata nu stiti nimic despre BIBTEX gi Makelndex, aga ca
puteti lasa nebifate rubricile lor.

Daca explorati dosarul eseu, veti vedea cad TEXnicCenter a creat
trei figiere: eseu.tcp, eseu.tps si eseu.tex. Primele doui figiere le
modificd doar TEXnicCenter. Pot fi insad lesne vizualizate cu Vim.
S& vedem ce se giseste in eseu.tcp:

1 [FormatInfo]

2 Type=TeXnicCenterProjectInformation
3 Version=2

4

5 [ProjectInfo]

6 MainFile=eseu.tex

7 UseBibTeX=0

8 UseMakeIndex=0

Pe randurile 7 si 8 se gisesc doud optiuni evidente. Daca la crearea
proiectului n-ati bifat Uses BibTeX si Uses Makelndex, valoarea aces-
tor optiuni este 0. Cand veti vrea sa folositi programele respective,
nu este dificil s& puneti 1 in loc de 0. Nu faceti insa alte modificari.

Pe randul 6 din fisierul eseu.tcp ni se spune ca eseu. tex este fi-
sierul principal al proiectului. Aceasta este o informatie importanta.
Acest figier poate fi modificat gi dinafara mediului integrat, cu aju-
torul editorului Vim. Fie in mediul integrat, fie cu ajutorul Vim,
puneti in figierul principal urméatoarele randuri de program IITEX:
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1 \documentclass [adpaper, 12pt]{article}
2 \author{Prenume Nume}

3 \title{Primul meu eseu}

4 \begin{document}

5 \maketitle

6 \tableofcontents

7 \include{text}

s \end{document}

Atentie in special la randul 7 din figierul principal. Acest rand cu-
prinde o comanda care cere includerea unui fisier de tip tex, nu-
mit text.tex in proiect. Nu puneti extensia figierului in comanda
\include. Figierul trebuie creat de catre dumneavoastrd. O puteti
face atdt in mediul integrat, cat si-n afara acestuia. Trebuie insd
neaparat sa puneti acest figsier in dosarul proiectului.

Ce cuprinde figierul text.tex? Deocamdatd o singura linie de
text pur. Este suficient atat pentru prima zi. In perspectiva, in acest
fisier poate sta un intreg eseu.

Atentie! Nu puneti antet sau corp de document in figierul acesta
sau in altd parte decat in figierul principal.

Daca cercetatji figierul principal, vedeti cd-n antet (in preambu-
lul programului) se afli o comandé care indicd sistemului numele
autoarei sau autorului. De asemenea, o altd comanda arata care
este titlul. Aceste comenzi sunt necesare desigur pentru comanda
\maketitle din corpul documentului.

De ce lipsesc acoladele dupa \maketitle si \tableofcontents?
Puteti s& le puneti. Nu se intAmpla nimic rdu. Aceste comenzi igi cu-
leg insa singure materialul. Ne vom mai intalni, de altfel, cu comenzi
cu argumentul vid.

Versiunea 1 Beta 6.20 a mediului integrat are in meniul Project
rubrica Create with active file as main file. Cu ajutorul ei procesul
descris mai sus se simplificd. Puteti crea direct figierul principal si,
pe baza lui, intregul proiect.

Cum compilati proiectul? Cautati pe bara cu instrumente picto-
grama Build Output(F7). Dati clic i compilati.

Are rost sa construim insd un proiect pentru un simplu articol,
pentru un eseu de dimensiuni mici? Are foarte mult sens si facem
acest lucru. Este un pas inainte in separarea procesului de elaborare
a textului ca atare gi a procesului de compilare. Puteti scrie figierul
text.ttt pe cu totul alt computer decat cel pe care compilati si
doar sa-l integrati ca pe un modul in proiect. De asemenea, separati
comenzile privitoare structura de ansamblu a documentului de tot
ce este legat de continutul diferitelor parti ale proiectului.

F7
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In cazul unei cirti, este recomandabil ca fiecare capitol si fie
pus intr-un figier aparte. Evident, in fisierul principal al proiectului,
trebuie sa schimbati tipul documentului din article in book.

S-ar putea ca unii sa fie ingroziti de sumedenia de figiere dintr-un
proiect. Dupa compilare rezultd noi figiere. Unele dintre ele, cand
va satisface rezultatul final, pot fi sterse. In TEXnicCenter, puteti
curdta proiectul de figierele auxiliare folosind Build— Clean Project.
Este recomandabil insa sa aveti undeva (pe discheta sau ¢D ar fi cel
mai bine) tot proiectul salvat, inainte de a face curatenie.

Chiar gi curitat de figierele auxiliare, un proiect are numeroase
fisiere. Cum il distribuim pe Internet sau il trimitem prin posta elec-
tronicd? S-ar putea ca destinatarii sd aibd probleme cu descércarea
fisierelor. Solutia cea mai buna este sd arhivati tot proiectul. Selec-
tati dosarul proiectului. Deschideti meniul contextual. Daca aveti
7-zip sau alt program de arhivare instalat, chemati programul de
arhivare, selectati optiunile dorite si construiti o arhivi a proiectu-
lui. Acum aveti un singur fisier, lesne de transportat.3’

2.1.3.1.2 Vim si sintaxa limbajului KTEX Ca orice limbaj
de programare, IATFX are o sintaxa care trebuie strict respectata.
Dati un nume de comanda pe care IXTEX nu-l gtie i veti primi la
compilare un mesaj de eroare. Nu se poate insi face ceva pentru a
depista erorile de sintaxd inainte de faza compilarii.

Daca folositi Vim cu interfatd grafica, atunci ati observat deja
faptul ca Vim coloreaza intr-un mod special expresiile din limbajul
KTEX. Comenzile sunt evidentiate prin culori. Acest lucru va ajuta
sa identificati erorile de sintaxa.

De asemenea, folositi, in modul comand& normala, tasta % pen-
tru a testa inchiderea corectd a parantezelor. Dac-ati integrat si
scriptul matchit, puteti verifica si corectitudinea perechilor de co-
menzi de genul \begin{document}--\end{document}.

Sistemul culorilor are limitele sale, dar — in practica — n-am simtit
nevoia utilizarii unui program special de verificare a corectitudinii
sintaxei Vim. Dacé n-aveti interfatd grafici, un asemenea program
este insa util.

Editorul mediului integrat foloseste aceeasi metoda a colorarii
textului pentru a evidentia sintaxa programului KITEX. Vim mi se

30Nu vi jucati cu toate posibilititile oferite de arhivare. Existd posibilitatea
de a transforma arhiva intr-un executabil, care se deschide printr-un simplu clic
la destinatie. Unele firme care asigura serviciile de posta electronicd sunt insa
suspicioase i returneazi toate scrisorile care au atagate programe executabile.
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2.1 ATEX

pare insd mai flexibil si de mai mare ajutor atunci cand este vorba
despre depistarea unei erori subtile de sintaxa.

2.1.3.2 Ziua a doua

Orice program IXTEX se traduce, pand la urméi, in comenzi pe care
le executa procesorul TEX. Ar fi foarte util sa ne amintim ca TEX
nu este un editor de texte asemenea lui Vim. Este un sistem de
aranjare a textului in pagina in vederea tip&ririi.

TEX pune pe foaia de hartie cutii (bozes) in care apoi pune li-
tere.3!

2.1.3.2.1 Modurile BTEX Oricine s-a jucat cu cutii gtie insa
cé le poti fie pune unele langa altele, fie unele peste altele. Pe foaia de
hartie, care este bidimensionala, ,.cutiile’ au doar un sens metaforic.
Evident, sunt doar nigte patrulatere care pot fi dispuse pe orizontala
sau pe verticala.

Daca sistemul dispune cutiile pe verticala, atunci spunem cé el
se afld in modul vertical. Daca sistemul agaza cutii pe orizontalad (pe
randuri), atunci este in modul orizontal.

Atat modul vertical, cat si modul orizontal au doud variante:32

vertical obignuit In acest mod se pot pune una peste alta oricate
cutii, deoarece se trece de la o pagina la alta si agsa mai departe;

vertical intern Cutiile sunt puse vertical intr-o alta cutie si exista
o limita datd de dimensiunile cutiei in care se pun alte cutii;

orizontal obignuit In acest mod se pot insirui oricite cutii, deoa-
rece se trece de la un rand la altul;

orizontal strict Cutiile sunt insiruite in altd cutie si limita este
data de cutia respectiva, dar nu se produce o trecere de la un
rand la altul.

Céand ne referim la ,yertical” sau ,jorizontal” fira alta precizare avem
in vedere variantele obisnuite ale acestor moduri.

Distinctiile din sistemul lui Knuth sunt foarte naturale, in ciuda
enunturilor abstracte de mai sus. Evident, resursele sistemului TEX

31 Aici doar am reamintit un principiu de bazi pentru intelegerea modului in
care functioneaza procesorul TEX. Vezi mai sus pagina 67, randul 27.
32 Am folosit terminologia si explicatiile din Seroul[11, p.46].
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pun o limita in calea ingiruirii de oricdte cutii; aici era vorba insa
de nigte distinctii de principiu.

Cel de al treilea mod este cel matematic. Intr-un eseul filosofic
este perfect posibil s& intalniti formule logice. Acestea trebuie scrise
in modul matematic. Acest mod de lucru al TEX nu poate fi invitat
insa in doua zile.?3

Daca am inteles felul in care lucreaza TEX, atunci am inteles si
modurile de lucru ale M TEX. Putem, de asemenea, sa facem gi o dis-
tinctie simpla, binara, intre un mod ,text* gi un mod ,non-textual®.
Textul ca atare este aranjat orizontal gi vertical. Veti vedea si o serie
de comenzi pentru text. Cand trebuie specificat explicit ca aceste
comenzi sunt pentru text IXTEX, ele sunt de forma \text...{}.

Cand pornegte, ATEX este in modul vertical. Cum se schimba
acest mod? Prin comenzi care implicd modul orizontal intr-una din
versiunile sale si la intilnirea unuia dintre semnele care nu sunt re-
zervate.

Prin urmare, la intalnirea unui semn care este reprodus ca atare
in textul tiparit, IXTEX trece in modul orizontal.

Pentru a vedea modurile TEX puteti duce urmatorul dialog intr-o
fereastra Ms-Dos:34

>tex

This is TeX, Version 3.141592 (MiKTeX 2.4)
**\tracingcommands=1

*\vbox{}

*a

*\hbox{}

*$x$

*\end

[1]

(see the transcript file for additional information)
Output written on texput.dvi (1 page, 260 bytes).
Transcript written on texput.log.

Chiar daca nu stiti comenazile, numele lor este sugestiv: vbox suge-
reaza o cutie legatd de modul vertical; iar hbox este o cutie care are
legatura cu modul orizontal. Citirea figierului de tip log este oricum
instructiva:

This is TeX, Version 3.141592 (MiKTeX 2.4)
**x\tracingcommands=1
*\vbox{}

33 A se vedea aici anexa 2.4.
34Exercitiul este pentru ucenicii vrijitori si este sugerat de Seroul[11, p.47].
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2.1 ATEX

4 {vertical mode: \vbox}

5 {internal vertical mode: end-group character 1}}
6 {vertical mode: blank space 1}

7 *a

8 {the letter a}

9 {horizontal mode: the letter a}

10 {blank space }

11 *\hbox{}

12 {\hbox}

13 {restricted horizontal mode: end-group character 1}}
14 {horizontal mode: blank space 1}

15 *$x$

16 {math shift character $}

17 {math mode: the letter x}

18 {math shift character $}

19 {horizontal mode: blank space }

10

15

20

25

Fisierele log contin mesajele sistemului pe parcursul interpretarii
sau compildrii unui program. Este bine sa ne obignuim sa le citim.
Din nou, TEXnicCenter oferd un mare avantaj: toate mesajele siste-
mului apar intr-o fereastra si putem naviga de la un mesaj la altul
cu ajutorul unor pictograme. Puteti, de asemenea, da un clic pe
programul care va intereseaza si veti naviga automat catre linia (in
sens logic) din program care a pricinuit aparitia mesajului.

2.1.3.2.2 Alineatele Daca ati ficut tentativa de a scrie din
prima zi un text cu mai multe alineate in sistemul IXNTEX, ati avut
probabil o mare surpriza. Fara sa gtiti ati intrat in modul orizontal
si, daca n-ati avut noroc, n-ati putut iesi din el. Apasarea (o singura
datal) pe tasta ENTER nu va scoate din modul orizontal.

Daca nu iesim din modul orizontal, nu putem construi alineate
distincte. Iesim din modul orizontal daca apasam de doua ori tasta
ENTER. Altfel spus, un rand alb ne readuce in modul vertical.

Exista si o comanda speciala pentru crearea de alineate: \par{}.
N-are rost si creez aici meniuri pentru comenzi atat de simple. Este
suficient s& aveti un meniu pentru scheletul unei comenzi I& 35
Puneti textul la locul potrivit si ati scris comanda.

Unde punem textul alineatului? Putem s&-1 punem intre aco-
ladele comenzii \par{}? Se poate, dar n-are sens din perspectiva
modurilor TEX. Comanda \par{} trebuie pusa la sfarsitul alinea-
tului. Ea spune sistemului ca trebuie sa treaca in modul vertical.
Putem omite acoladele.

Din perspectiva claritatii sursei programului IATEX, recursul la

35 A se vedea aici §1.2.2.1.1.3.

apasati de
doua ori

ENTER

pentru a
incepe un

alineat
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randul alb pentru a crea alineate mi se pare preferabil. Marele avan-
taj al faptului ca apasarea pe tasta ENTER nu este echivalentd cu
trecerea la un nou alineat®® este insi altul. Putem pune fiecare idee
pe un rand logic distinct.

Un alineat este caramida de baza a unui text. Fiecare alineat
cuprinde un manunchi de idei care graviteaza in jurul unei idei-cheie.
Este extrem de avantajos si putem pune fiecare idee pe un rand
distinct.

In acest punct se vede cel mai bine de ce solutia aleasd curent
in editoarele de birou este inadecvata pentru munca intelectuala.
Editoarele de birou3” ne forteaza si scriem ideile, ca si zic asa, in
modul orizontal, pundndu-le unele dupéa altele. Aceastd modalitate
de scriere este avantajoasd dacd vrem sa vedem imediat cum va
arata rezultatul final. Ce-ati zice insa dac-ar cere cineva ca o cladire
sa fie construita fara a se recurge la schele, pe motiv cd acestea nu
ne permit s vedem pe parcurs apropierea de rezultatul final? Daca
respectam aceastd cerintd, rezultatul final va sem&na mai mult cu
o colibd decat cu o cladire frumoasa.

2.1.3.2.3 Textul invizibil Un alineat are o idee-cheie. Putem
face ceva, in sursa programului IXTEX, pentru a evidentia cumva
ideile-cheie? Da. Editoarele de birou recurg la colorare. Aceastd me-
toda este insd rezervata in sursele IATEX pentru marcarea sintaxei
limbajului. Exista insa si o altd posibilitate: textul invizibil (in do-
cumentul tiparit in final).

In surse este bine si fie puse comentarii. Comentariile pot cu-
prinde, de pilda, ideea-cheie a alineatului. Comanda pentru comen-
tarii este realizatd cu ajutorului semnului rezervat %. Tot ce se afla
intre simbolul procent si primul sfargit de rand logic devine comen-
tariu si este ignorat de cidtre compilator. De asemenea, putem pune
comentariile pe un rand separat.

Daca examinam inceputurile de rand din sursa alineneatului de
la pagina 86, randul 9 vedem un comentariu (pe randul al doilea in
extrasul de mai jos) care nu apare in text dupa compilare (rolul lui
este de a-mi permite s sesizez rapid esentialul alineatului):

In acest punct se vede cel mai bine de ce solutia aleasd (...)
feditoarele de birou fac obscurd logica alineatului

36]deea de a nu ap#sa de doud ori ENTER, preluati de pildi de Funeriu|3,
p.282] din Parker, este una dintre dintre absurditatile pe care le induce in mintea
oamenilor utilizarea editoarelor de birou.

37Cel putin cele pe care le stiu eu.
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2.1 ATEX

s Editoarele de birou ne forteazd sid scriem ideile (...)

4 Aceastd modalitate de scriere este avantajoasd dacd (...)
5 Ce-ati zice Insd dac-ar cere cineva ca (...)

6 Dacd respectadm aceastd cerintd, rezultatul final (...)

Pana la urmaé, din punctul de vedere al textului invizibil, dife-
renta intre editoarele de birou si IXTEX este una mai mult de abor-
dare decat de substanta. Editoarele de birou au posibilitatea de a
insera text invizibil la tipdrire. Vim sau alte editoare adaptate ce-

5 rintelor IXTEX coloreaza intr-un mod aparte comentariile.

2.1.3.2.4 Sectiunile Este bine sa folosim cat mai mult comen-
tariile. In cele ce urmeazia vom explica felul in care pot fi create
sectiunile unui eseu intr-un document IATEX. Titlul lor nu ne spune
insd, dupa o vreme, chiar totul despre ce am vrut si punem in sec-

10 tiunea respectiva. Un comentariu ne ajutd enorm din acest punct
de vedere.

In KTEX, articolele sunt divizate in sectiuni, subsectiuni, subsub-
sectiuni, paragrafe si subparagrafe. Nu exista capitole in cazul unui
articol.

15 Care sunt comenzile pentru a crea aceste cinci tipuri de sectiuni?
Comenzile pot fi desprinse din urmétoarele linii de cod pentru me-
niuri Vim:

imenu 1tx2.section \subsection{}<CR>\label{}<Up><Right>

imenu 1tx2.subsection \subsubsection{}<CR>\label{}<Up><End><Left>
imenu 1tx2.subsubsection \paragraph{}<CR>\label{}<Up>

<End><Left>

imenu 1tx2.paragraph \subparagraph{}<CR>\label{}<Up><End><Left>
imenu 1tx2.subparagraph \subparagraph{}<CR>\label{}<Up><End><Left>

B VU SN

[SN

Puneti titlul sectiunii intre acoladele primei comenzi din perechea
de comenzi. Sensul celei de a doua comenzi il vom explica mai jos.

20 Termenii din limba englezad pentru ultimele doua tipuri de sec-
tiuni sunt susceptibili s& genereze confuzii. In limba englezi, un pa-
ragraph este mai degraba un alineat. Numele comenzilor sunt mai
putin importante insd. Semnificativ este ca acestea sunt toate sec-
tiuni ale unui text. Cea mai micé sectiune grupeazi un numér de

25 alineate, centrate in jurul unei idei-cheie.

Comenzile de sectionare pot fi date gi-n mediul integrat TEXnic-
Center. Recomandarea noastra este si NU faceti acest lucru. Me-
diul integrat construieste automat argumentul comenzii \label{}
i pune o secventd sec: la inceputul oricdrui argument. Acest obicei

creati

sectiunile

cu Vim
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mai mult incurca tnsa lucrurile. Cel mai bine ar fi ca argumentul din
comanda \label{} s& fie un unic cuvint. Daca puneti doua puncte
in argument, atunci nu se mai respecta aceasta cerinta.

La ce slujeste comanda \1abel{}? Scrieti comenzi de sectionare
in figierul text.tex al proiectul eseu. Nu le scrieti in figierul prin-
cipal. Scrieti comenzi pentru toate cele cinci tipuri de sectiuni, cu
titluri gi ceva text in fiecare sectiune. Transformati insé in comen-
tarii randurile unde se afla comenzile \1label{}. Dupéi ce compilati,
studiati efectul obtinut. In textul generat astfel sunt vizibile sec-
tiunile. Primele trei tipuri au §i numere puse automat. Eliminarea
comenzilor \label{} n-a stricat insa nimic.

In limba engleza, label inseamna ,etichetd”. Sectionarea textului
nu depinde de etichete. Etichetele au cu totul alt rol decat acela de a
sectiona textul. De fapt nu au, in sine, nici o legatura cu sectiunile ca
atare. Ele sunt marcaje, sunt punctele pe care le cauta alte comenzi
din program. Daca vrem s& trimitem la o sectiune din text, avem
nevoie de aceste marcaje speciale.

Cum ar fi bine sa arate aceste etichete? Voi folosi un exemplu
chiar din textul de fata:

\subsubsection{Invitarea Vim intr-o zi}
\label{InvatareaVimIntroZi}

Cred ca acum sunteti convinse si convingi cd este o doza de ironie
in spatele titlului luat drept exemplu. Vim nu se invata intr-o zi
i, cu atat mai putin, ITEX. Lucrul acesta este insa aici mai putin
semnificativ. Ce se vede insa foarte bine este felul in care in etichetd
au fost eliminate spatiile, diacriticile si, de fapt, orice alt element
care ar putea genera confuzii la ciutarea prin text.

De ce pledez atat de mult pentru etichetele simple, compacte?
Practic, ganditi-va c-ati construi un sablon, o expresie regulatd pen-
tru a cauta etichete intr-un program IATEX. Nu este prea greu si
izolezi continutul aflat intre acoladele comenzii \label{}. Este insa
mult mai simplu sa lucrezi dupi aceea cu el daca este un simplu
cuvant.

TEXnicCenter dispune de o fereastrd pentru vizualizarea struc-
turii proiectului. De altfel, face acest lucru foarte bine, cu sau fara
etichete. Mediul integrat nu se bazeaza pe ele pentru a explora struc-
tura proiectului.

In TEXnicCenter, numai dacid avem un proiect putem explora
structura documentului, indiferent de numarul de figiere. Este un
alt argument in favoarea crearii unui proiect chiar si-n cazul unui
simplu articol.
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2.1 ATEX

In cazul unei carti exista doua tipuri suplimentare de sectiuni.
Le vom prezenta tot sub forma codului pentru meniuri Vim:

1 imenu 1tx2.part \part{}<CR>\label{}<Up><Right>
2 imenu 1tx2.chapter \section{}<CR>\label{}<Up><Right>

Pentru a nu primi mesaje de eroare, trebuie sa modificati in antetul
fisierului principal al proiectului tipul de document. Acesta trebuie
s sd fie book.

O carte poate avea parti si capitole. Acesta este sensul acestor
tipuri de sectiuni ale unui document.

Aici preferam si ne referim la toate aceste diviziuni ale unui do-
cument folosind un numar precedat de simbolul §. Pentru a produce 8
10 acest semn este nevoie de o comanda speciald: \textsection.

2.1.3.3 Ziua a treia

Atunci cand lucram cu un editor de birou executdm o serie intreagi
de operatii uzuale de prelucrare a unui text. Acestor operatii propun
sé le consacrati ziua a treia de invatare a INTEX.

15 Pentru inceput studiati cateva meniuri simple:

imenu 1tx3.emph \emph{}<Left>

imenu 1tx3.textit \textit{}<Left>

imenu 1tx3.underline \underline{}<Left>
imenu 1tx3.textbf \textbf{}<Left>

imenu 1tx3.texttt \texttt{}<Left>

imenu 1tx3.textsc \textsc{}<Left>

imenu 1tx3.textsf \textsf{}<Left>

imenu 1tx3.textsl \textsl{}<Left>

SIS TN S NG NN

Prima dintre comenzile de mai sus este probabil cea mai impor-
tantd. In ciuda aparentelor, IATEX face mult mai multe lucruri in
mod automat decat un procesor de cuvinte. Prima comanda ii spune
sistemului ATREX s& evidentieze portiunea de text cuprinsi in acola-
20 dele comenzii (argumentul comenzii), in functie de context. IATEX
alege metoda potrivita, nu utilizatoarea. Este metoda recomanda-
bila de evidentiere a textului. In anumite puncte ale textului, alte
metode nu functioneazi sau nu functioneaza cum va agteptati.

Pentru a vedea cum functioneaza comenzile de mai sus cel mai
25 potrivit este s& ddm un exemplu:

89



2. Tehnoredactarea computerizata

stilurile

literelor

semne

rezervate

semne

rezervate

90

(conti-
nuare)

\emph{Eseul filosofic}\\ Eseul filosofic
\textit{Eseul \emph{filosofic}}\\ FEseul filosofic
\underline{Eseul \emph{filosofic}}\\ |Eseul filosofic
\textbf{Eseul \emph{filosofic}}\\ Eseul filosofic
\texttt{Eseul \emph{filosofic}}\\ Eseul filosofic
\textsc{Eseul \emph{filosofic}}\\ EsteUL filosofic
\textsf{Eseul \emph{filosofic}}\\ Eseul filosofic
\textsl{Eseul \emph{filosofic}}\\ Eseul filosofic
\textrm{Eseul \emph{filosoficl}} Eseul filosofic

Va intrebati acum, de buna seama, ce rol au cele doua bare oblice
inverse. Ele i spun sistemului ca trebuie si forteze trecerea pe alt
rand.

Ce facem dacé vrem, din contrd, si evitdm ruperea randului.
Daca este vorba despre un spatiu alb, atunci punem in locul spatiu-
lui alb o tilda, semnul ~.

Este momentul acum sa ardtam si cum se obtin semnele rezer-
vate. La urma urmei, ele sunt semne uzuale pentru un editor de
birou. Daca studiati exemplul urmator, vedeti ca nu sunt greu de
obtinut nici in BTEX:

100\${F\\ 100%
XYZ\&{}co . \\ XYZ&co.
\#H N #
100\%{H\\ 100%
meniu\_{}vim meniu_ vim

Tehnica folosita este cea a transformérii simbolurilor rezervate in
nume de comenzi KIEX. Chiar dacd argumentele acestor comenzi
raman vide, are sens si pastram acoladele. In acest fel comunicim
sistemului IMTEX unde se termind numele comenzii.

Terminarea numelui unei comenzi poate fi indicata si printr-un
spatiu alb. Sursa programului XTEX devine insd mai lizibild prin
folosirea acoladelor.

In cele ce urmeaza vom vedea gi o exceptie de la regula transfor-
marii semnelor rezervate in nume de comenzi.

\{{}de aicil\ {de aici
pand aici\}HH\\ pand aici}
\~{3FZ2\\ "Z
\texttt{\"{}}\\ "
\textbackslash{}label\{\} \label{}

Bara oblicd inversa este obtinuta, in modul text, cu comanda
\textbackslash{}.
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ITEX este sensibil la diferenta de stil intre semnele folosite in mo-
dul matematic si-n modul orizontal, obignuit sau strict. Acest lucru
se vede din prezenta unor comenzi specifice textului. Unele le-am
mentionat deja. Altele pot fi studiate in exemplele care urmeazi.

\textgreater{}\\ >
\textless{}\\ <
\textsection{}\\ §
\textparagraph{}\\ 9
\textcopyright{} ©

Pentru a usura comparatiile am inclus in cazul ghilimelelor si

versiunile scurte ca sa zicem aga.’®

\textquotedblleft{}\\ )
[4 ‘\\ [13
\textquotedblright{}\\ K
1\ ”
\textquoteleft{}\\ ‘
[4 \\ ¢
\textquoteright{}\\ ’

b) )

Mai exista gi alte comenzi importante in IATEX pe care s-ar putea
sa le folosim relativ frecvent:

\1ldots{}\\
-\\ -
--\\ -

Din exemplul de mai sus rezultd implicit cum putem spune sis-
temului s& nu rupa punctele de suspensie. Ce facem insa in cazul
ortogramelor roménesti? La trecerea de pe un rand pe altul s-ar pu-
tea sa ne ciocnim de ruperea ortogramei intr-un punct nedorit. Felul
in care putem proceda ne este sugerat de exemplele urméatoare:

intr-o intr-o intr-o intr-o intr-o intr-o intr-o intI‘—O intr-o intr-
intr-o parte intr-o zi zi N N . N

intr-o intr-o o Intr-o parte intr-o zi zi intr-o
intr-o

intr-o intr-o intr-o intr-o

intr-o Intr-o intr-o intr-o \hbox{intr-o} intr—o intr—() intr—o intr—o intr—o
intr-o parte intr-o zi zi ) A
\hbox{intr-o} \hbox{intr-o} intr-o parte intr-o zi zi intr-o
\hbox{intr-o} N N N

\hbox{intr-o} intr-o intr-o intr-o

Existd o subtilitate in utilizarea \hbox{}. Continutul cutiei este
in mod orizontal strict, dar comanda nu face trecerea la modul ori-

38 Atentie! Acestea sunt ghilimele standard in limba englezs. Ghilimelele ro-
maéanegti trebuie construite, dupd cum vom arata mai jos.

semne
speciale

ghilimele

ortograme
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~

zontal obisnuit in locul in care este plasatid. Putem compara alte
doud exemple:

\hbox{intr-o} intr-o
\hbox{intr-o} intr-o
\hbox{intr-o} intr-o

\mbox{intr-o}
\mbox{intr-o} ’intr—o intr-o intr-o ‘
\mbox{intr-o}

In manualul saul4], creatorul XTEX, Leslie Lamport, recomandi,
folosirea comenzii \mbox{} pentru evitarea ruperii textului.?’

2.1.3.3.1 Blocurile Exista, dupda cum am vazut, comenzi fara
acolade puse dupa ele. Sunt comenzi care fie nu au nevoie de nici
un material (argumentul lor este efectiv vid), fie isi iau singure ma-
terialul pe care-l prelucreaza.

O comandi precum \today afigeazd data curentd. Putem sa ne
dispensam de acoladele puse dupéa aceastd comanda.

Este oare posibil s& folosim, in limbajul INTEX, acolade care nu
sunt precedate de bara oblicd inversa gi numele comenzii? Raspunsul
este afirmativ. Acoladele separd un bloc din programul XTEX.

Care este rostul blocurilor? Ideea de baza este cea a localizarii
anumitor proprietati ale textului. Cea mai simpla ilustrare este le-
gatd de evidentierea unei portiuni de text. S& examindm un exemplu
foarte simplu:

Eseul{\em filosofic} ’Eseulﬁlosoﬁc

Rolul acoladelor este sa delimiteze o portiune de text. Imediat
dupa prima acolada urmeaza o declaratie. Declaratia este de fapt
tot o comandé. Ati putea pune chiar si acolade dupa ea, dar cred ca
aici acest stil de a scrie programul nu-gi are rostul. Spatiul alb este
preferabil.

Declaratiile au efect numai in limitele unui bloc de program
IATRX .40

Este extrem de ugor sd construim un meniu Vim pentru a insera
blocuri si declaratii. Dam aici doar randul de cod pentru evidentie-
rea textului:

imenu 1tx3.em {\em }<Left>

39 A se vedea chiar listele volante cu comenzi uzuale, pe care le gisim in carte.
49Termenul ,declaratie” este cel folosit chiar de Leslie Lamport. A se vedea
Lamport[4, p.27].
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A se observa pozitia la care se intoarce cursorul Vim. Rdméne un
spatiu alb intre declaratie si ce punem in blocul respectiv.

Ce am mai putea declara? Putem specifica forma (stilul) tipuri-
lor de litere.4! Daca faceti exercitii cu exemplul care urmeaza, veti
descoperi lesne rostul urmatoarei serii de declaratii:

{\itshape Eseul filosofic}\\ Eseul filosofic
{\scshape Eseul filosofic}\\ ESEUL FILOSOFIC
{\slshape Eseul filosofic}\\ Eseul filosofic
{\upshape Eseul filosofic}\\ Eseul filosofic
{\bfseries Eseul filosofic}\\ |Eseul filosofic
{\mdseries Eseul filosofic}\\ |Fgeul filosofic
{\ttfamily Eseul filosofic}\\
{\sffamily Eseul filosofic}\\
{\rmfamily Eseul filosofic}

Eseul filosofic

Eseul filosofic

Eseul filosofic

Se observa ci exista o corespondentd intre comenzile prin care se
t42 si declaratii.

da o anumita forma literelor din tex

2.1.3.3.2 Revizia textului programelor ITEX Se-ntampla
de multe ori sa lucrez si sa uit sa subliniez o litera sau sa scriu cursiv
un cuvant. Cand fac revizia textului descopér aceste probleme. Ce-i
de facut? Mi-am construit meniurile care urmeaza tocmai pentru a
rezolva genul acesta de probleme.

imenu 1tx3.cuvantInAcolade {<Esc>ea}

imenu 1tx3.cuvantInComanda \{<Esc>ea}

imenu 1tx3.cuvantTextsc \textsc{<Esc>ea}

imenu 1tx3.cuvantTexttt \texttt{<Esc>ea}

imenu 1tx3.cuvantTextit \textit{<Esc>ea}

imenu 1tx3.cuvantSubliniat \underline{<Esc>ea}
imenu 1tx3.litSubliniata \underline{<Esc>la}
imenu 1tx3.litInAcolade {<Esc>la}

Felul in care functioneaza meniurile este destul de evident. Treceti
Vim in modul insert. Puneti cursorul in fata cuvantului sau a
literei. Dati comanda si asta este tot. Restul este doar exercitiu.

Comengzile de mai sus au insa un rol destul de limitat. S-ar putea
s am cu Vim divergente in privinta ideii de cuvant. S& modific ceea
ce intelege Vim prin cuvant? Uneori ar fi absurd si fac asa ceva.
Pentru mine, text.tex reprezintd un singur cuvant. Din pacate,
eu folosesc intelesul termenului respectiv. Vim se orienteaza dupa

4L Acelasi font poate fi normal sau cursiv, aldin si aga mai departe.
42Vezi mai sus pagina 90, randul 1.
43Observatia aceasta am preluat-o de la Lamport[4, p.37].
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subsol

1
2
3
4
5

punctul pus in numele fisierului. N-am ins& nici un interes si schimb
felul in care Vim intelege rolul punctului.

Toata lumea stie cd editoarele de birou au o solutie simpla la
problema de mai sus: selectezi textul si apesi pe un buton virtual;
portiunea selectata igi schimbéa forma pe ecran. Nu este chiar aga de
greu sa construim meniuri Vim care ne permit sa lucram cu portiuni
de text selectate.

menu 1tx3n.selInAcolade xi{<Esc>pa}
menu 1ltx3n.selInComanda xi\{<Esc>pa}
menu 1tx3n.selTextsc xi\textsc{<Esc>pa}
menu 1ltx3n.selTexttt xi\texttt{<Esc>pa}
menu 1ltx3n.selTextit xi\textit{<Esc>pa}

Aceste meniuri trebuie studiate ceva mai atent decéit cele de mai
sus. Ele nu sunt active in modul insert si este firesc sa fie asa.
Atunci cand selectati text, Vim isi schimba modul. Cand exersati,
acordati atentie si deosebirilor dintre efectul comenzilor in modul
(insert)sELECT si modul vizual, precum si rolului punctului din
care incepeti selectia.

Cred cd acum vestea proasta si vestea buna in legatura cu BIITEX
(si Vim!) au prins deja contur. Vestea proastd este c-ar trebui sa
dobanditi un minimum de deprinderi de programatoare sau pro-
gramator. Vestea buna este legatd de flexibilitatea sistemului si de
posibilitatea de a face (in principiu) orice cu textul tiparit.

Felul in care sunt percepute cele doua vesti depinde in cea mai
mare parte de citd programare stiti deja. Daca gtiti programare,
s-ar putea sa fiti uimitd sau uimit sa vedeti cate lucruri se pot face
fara structuri conditionale, functii, obiecte gi altele. Dacad nu stiti,
s-ar putea sa nu apreciati corect cat de multe lucruri face sistemul
pentru dumneavoastrd si cat de putin investiti, de fapt, in raport
cu ceea ce primiti.

2.1.3.4 Ziua a patra

Prin ce ai deosebi dintr-o privire un eseu academic (filosofic sau nu)
de o lucrare de facturd neacademica (un articol de ziar, de exem-
plu)? Notele de subsol, uneori foarte abundente, disting imediat
eseul academic de lucrarile neacademice.

Producerea impecabila de note de subsol este unul dintre atuurile
ITEX. Comanda prin care sunt realizate notele de subsol este foarte
simpla. Tata codul pentru un meniu Vim in modul insert:
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1 imenu 1tx4.Nota\ de\ subsol \footnote{}<Left>
2 imenu 1tx4.Nota\ marginala \marginpar{}<Left>

Dupé cum se vede din a doua linie de cod de mai sus, comanda
pentru nota care apare pe margine este asemanatoare cu aceea pen-
tru nota de subsol. Daca este vorba despre un document tiparit pe
ambele fete ale foii (o carte), atunci KTEX plaseaza automat nota
pe marginea exterioara. O subtilitate a notei marginale o reprezinta
posibilitatea de a folosi doud valori pentru argumentul comenzii: una
pentru marginea din stanga, alta pentru cea din dreapta. Puteti stu-
dia diferenta plasind comanda \marginpar [stanga]{dreapta} in
diverse puncte ale textului, in aga fel incat s-apard cand pe pagini
pare, cind pe pagini impare. Nu ldsati una dintre paranteze fard
continut; sistemul va interpreta paranteza goala ca pe o comanda si
nu va afiga nimic.

2.1.3.4.1 Acolo unde scriau tipografii Inchipuiti-vi c& sun-
teti intr-o tipografie veche. Batranul mester tipograf culege textul
litera cu literd. Cauta prin cutiile din fata sa litere si formeaza ran-
duri. La capat de rand desparte-n silabe, dacé este cazul, si trece pe
randul urmator. i tot aga pani termind un alineat si apoi intreaga
pagind de carte. Apare insd o problem&. Textul randurilor nu se
termind exact in marginea din dreapta. Aratd mai mult ca textul
dactilografiat decét ca un text tiparit.

Intr-o altd formai, problema apirea gi-n cazul articolelor de ziar.
Articolului i se rezerva un anumit spatiu in pagina de ziar. Se in-
tampla insi ca articolul sa fie un pic prea scurt si sa nu umple bine
locul rezervat. Nu-i nimic, spuneau tipografii. Aici scriem noi!

Tipografii ,scriau“, cu spatii albe. Se punea albiturd. In zi-
lele noastre un program de agezare in pagina a textului, cum este
IXTRX scrie si el precum vechii tipografi.

In mod normal, ATEX produce o aliniere a textului atat la mar-
ginea din stanga, cat si la cea din dreapta. Uneori nu reuseste sa
incadreze exact textul intre margini sau in spatiul vertical alocat
si compilatorul se plange de existenta unor bad boxes. Acesta este
este cel de al treilea tip de mesaje pe care le primim de la compi-
lator. Putem primi mesaje cu privire la erori (de sintaxd ITEX),
avertismente (de exemplu, ni se atrage atentia ca trebuie sa recom-
pildm sursa) sau aceste mesaje cu privire la textul care nu incape
bine in cutii.

Daca are prea mult text pe un rand, ITEX spune ca a apirut
o overfull \hbox.. Dacé are prea putin text pe un rand, KIEX
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bad
boz(es)

spune ci a aparut o underfull \hbox.. Sa studiem putin exemplul
care urmeaza.

Cuvinte magice pentru ucenicii Cuvinte magice pentru
vrijitori cand ucenicii ~ vrajitori cénd nu
nu reusesc sa compileze reugesc sa compileze pro-

programul :ab:rasintaxadabra | gramul:ab:rasintaxadabra
ab:racompiladabra ab:racompiladabra

Initial sistemul s-a plans c-au aparut cutii orizontale prea putin
umplute. El nu stie unde vreau sa folosesc doud puncte pentru a
introduce o enumerare gi unde cele doué puncte fac parte din ex-
presia magicd. Am pus un spatiu alb dupad dou& puncte, acolo unde
introduc enumerarea. Rezultatul nu a fost total reusit. Sistemul nu
stia cum s desparti-n silabe cuvinte magice. Comanda \- 1i spune
unde poate separa silabele. Acum situatia s-ar indrepta automat
daca sistemul ar sti ci textul este in roména. In prima siptamana,
este mai bine sa ldsati sistemul setat doar pentru limba engleza.
Daca faceti exercitii cu un exemplu similar, fortati despartirile in
silabe dupa regulile limbii roméane. Aveti mai jos exemplul cuvantu-
lui ,,uceni\-cii®
Cuvinte magice pentru

uceni\-cii Cuvinte magice pentru uceni-
vradjitori c&nd cii vrajitori cAnd nu reugesc sa
nu reugesc sd compileze compileze programul: ab:rasin-
programul: ab:rasin\-taxadabra |taxadabra ab:racompiladabra

ab:racompiladabra

Cele doud casete aratd total diferit. Prima este dezastruoasa.
Cuvintele sunt dispuse cu vadita stangacie. A doua este mult mai
echilibrata.

Putem scrie, precum tipografii, cu spatii albe pe orizontala sau pe
verticald? Desigur ca da. La urma urmei, in I TEX, putem programa
orice actiune pe care ar executa-o un tipograf de moda veche.

Comenzile folosite sunt \hspace{} si \vspace{}. Intre acolade
trebuie indicata o valoare numerica, fie in unitati de mésura uzuale,
fie in unitati de masurd tipografice.

Daca studiati putin vizualizatorul Yap al mediului integrat, ve-
deti ci este capabil si afiseze atit date cu privire la sursa, cat si
cu privire la paginile pregatite pentru tipar. Miscati cursorul si, de
asemenea, schimbati pagina la care va aflati pentru a sesiza felul in
care se schimba aceste date. Pozitia cursorului pe pagina este indi-
catd pe coordonatele carteziene. Unitatile de masura folosite sunt
numite ,puncte’. Yap foloseste prescurtarea pt.

Acum putem ilustra pe un exemplu introducerea de spatiu alb
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pe orizontala sau pe verticala. Practic, scriu un text, compilez, vi-
zualizez, mésor cu ajutorul Yap si introduc comenzile pentru a scrie
Lprecum tipografii“.

Eseul filosofic Eseul filosofic\\ |Lseul filosofic Eseul filosofic
Eseul\hspace{68pt} filosofic\par |KEseul filosofic
\vspace{10pt}

Eseul filosofic Eseul filosofic

Modul de lucru descris mai sus NU este insa recomandabil. El
folosesgte partea cea mai discutabild din WYSIWYG: ideea de a ne
plimba cu cursorul pe ecran gi de a aprecia ,,din ochi pozitia in care
plasam textul.

ITEX ofera posibilitatea unor calcule precise. Ar trebui sa ne fa-
cem un proiect de aranjare in pagina. S-ar putea insa ca ziua a patra
sa aibd o valoare simbolici: suntem inca intre lucrul aproximativ (si

comod) si acribia IXTEX.

2.1.3.4.2 Mediile BTEX Ce facem insa daca vrem ca textul sa
fie aliniat doar la marginea din stanga? Sau dacd dorim sa-1 aliniem
doar la dreapta? Sau si-1 centram. Trebuie si-i spunem tipografului
cum sa aranjeze textul.

Pentru a rezolva problema de mai sus putem folosi mediile
BTEX. Mediile nu sunt altceva decéat o pereche de comenzi \begin{}
\end{}. Perechea aceasta de comenzi se comporti exact ca o pereche
de paranteze. Numele mediului este trecut intre acolade gi trebuie
sa fie acelagi dupa begin i dupi end.

La ce slujeste un mediu? Sa zicem c& vrem sa avem un alineat
sau mai multe cu text centrat. Atunci imparantezam textul pe care
vrem sa-1 centram intre comenzile unui mediu.

Primul exemplu de medii va fi cel pentru centrarea textului, res-
pectiv alinierea la stadnga sau la dreapta.
\begin{center}Eseul\end{center}
\begin{flushleft} Eseul
filosofic
\end{flushleft} filosofic
\begin{flushright}

filosofic filosofic
\end{flushright}

Daca studiati atent exemplele de mai sus, vedeti ca toate cele trei
medii, cAnd se incheie efectul lor, fac trecerea la modul vertical. Nu
trebuie insa sa trageti de aici concluzia ca orice mediu face trecerea
la un nou alineat atunci cand se termina.

spatii albe
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Cum am putea construi meniuri Vim pentru a scrie mai usor
comenzile pentru medii? Mai jos sunt oferite doua genuri de solutii.

7 imenu 1tx4.mediuOriz \begin{}\end{}<Esc>3ba

2 imenu 1ltx4.mediuVer \begin{}<CR><CR>\end{}<Esc>2<Up><Right>a

s imenu 1ltx4.mediu <Esc>:let nume=inputdialog("Mediul?\n itemize

4 \n enumerate\n description\n flushleft\n center\n quote

5\n quotation\n verse\n verbatim ")<CR>:let mediu="\\begin{".nume."}
6 \n\n\\end{" .nume. "}"<CR>:put=mediu<CR><Down><Home>i

Prima solutie are doud versiuni. Mai intai este creat un meniu care
ne ajutd sa inseram un mediu intr-o linie de program. A doua ver-
siune a primului gen de meniu ne permite sa scriem insa intr-un
mod mult mai lizibil codul aferent unui mediu.

Problema primului gen de meniuri este aceea ca trebuie sa scriem
de dou& ori numele mediului. Aceasta este adesea o sursa de erori.
Uneori uiti s& scrii numele mediului in acoladele lui end. Alteori
gregesti ceva intr-una dintre instantele numelui.

Al doilea gen de meniuri incearcd si rezolve problema de mai
sus. Pretul platit este un cod Vim ceva mai complicat. Am redat
meniuri doar varianta de scriere pe verticald a mediului in a doua versiune.
cu casetad Acest meniu face si apard o casetd de dialog. Exista chiar si o listd
de dialog cu nume de medii. Ea are doar un caracter orientativ. Puteti sa
scrieti ce nume vreti in caseta de dialog. Trebuie dat apoi un clic
pe butonul OK al casetei si mediul va aparea in fisier. Nu raméane

decit sd puneti ceva intre inceputul si sfarsitul mediului.
Nu uitati ca randurile 3-6 reprezinta un singur rand logic Vim.
Maérimea paginii de hartie, ca si ecranul, ne obligd sa fragmentam

acest rand in mai mute randuri vizuale.*

Cu ajutorul mediilor pot fi create diverse tipuri de liste. Sintaxa
comenzilor este lesne de-nteles daca studiati exemplul care urmeaza.

44 Cred ci este mai comod si folositi situl cirtii, de unde puteti prelua codul
ca atare, fara sa fiti nevoite sau nevoiti sa retastati totul.
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Primul pe lista
\begin{itemize} ¢ Trmut petsta

\item Primul pe lista

e Al doilea pe lista
\item Al doilea pe listd

\item Al treilea pe listd e Al treilea pe lista
\end{itemize}

\begin{enumerate} 1. Primul pe lista
\item Primul pe lista

\item Al doilea pe listd 2. Al doilea pe lista
\item Al treilea pe listd

\end{enumerate} 3. Al treilea pe lista
\begin{description}

\item [Primul] pe listd Primul pe list#

\item [Al doilea] pe list&

\item [Al treilea] pe listd Al doilea pe lista
\end{description}

Al treilea pe lista

Alte medii ne permit introducerea de citate in text sau a versuri-
lor. Pentru citate scurte este potrivit mediul quote. Pentru citatele
mai lungi mediul quotation este mai adecvat; el formateaza citatul
ca pe un text de sine statator.

KTEX, care este standardul de facto cand este vorba despre tipa-
rirea de carti de informatica, are desigur si posibilitati de reprodu-
cere a progamelor sau fragmentelor de program. Liniile de program
pe care le vedeti in aceastd carte sunt realizate cu mediul verbatim.
Mediul acesta poate fi folosit insa ori de céate ori vrem sa dam unei
portiuni de text aerul de pagina dactilografiata.

2.1.3.4.3 Modul matematic KTEX este vestit mai ales pen-
tru capacititile sale de a produce formule matematice. Oricat de
repede am trece in revista sintaxa limbajului IMTEX,nu se poate si
nu spunem cateva cuvinte despre modul matematic.

Chiar gi-n texte care nu sunt de facturd matematica, vrem adesea
sd folosim indici. Pentru a face acest lucru in I TEX trebuie sa tre-
cem sistemul in modul matematic. Daca folosim mediul math putem
insera fragmentul de text matematic intr-un alineat uzual. Mediul
math face mai intai trecerea de la modul vertical sau orizontal la
modul matematic si, la iegire, revine in modul orizontal.

S& vedem practic cum putem scrie indici:
Indice suprascris

\begin{math}x~i\end{math}\\ Indice suprascris z*
Indice subscris Indice subscris x;
\begin{math}x_j\end{math}\\ Doi indici 2

Doi indici
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Arsenalul de simboluri care pot fi folosite iIn modul matematic
este impresionant. Sagetile, de pilda, la care am recurs gi noi pe
parcurs sunt inserate cu ajutorul modului matematic.
Mrightarrow{}B\hspace{50pt}

A\Rightarrow{}B\\ A— B A= 1B
B\leftarrow{}A\hspace{50pt} B+ A B< A
B\Leftarrow{}A

Existd si un mod prescurtat de a nota modul matematic care
serveste la inserarea de formule in randurile obignuite de text. Este
important sa mentionam aceastd notatie prescurtata pentru ca ea
dezleaga misterul inca unuia dintre cele zece simboluri speciale din
IXTEX. In loc de \begin{math}\end{math} putem scrie doar $$.

Modul matematic ne va dezvalui secretele inca unuia dintre sem-
nele rezervate. Semnul & serveste la realizarea de tabele. lar fara
tabele nu putem, de fapt, scrie un text matematic ceva mai compli-
cat. O matrice, de exemplu, trebuie construita ca un tabel. Exemplul
unei matrici foarte simple incheie, de altfel, incursiunea aceasta in
zona scrierii matematice.
\begin{displaymath}
\begin{array}{ccc}

1 &0 & 1\\

0& 1 & 0\\
1&0¢&1
\end{array}
\end{displaymath}

Exemplul necesita citeva comentarii. N-am primi de la compila-
tor un mesaj de eroare dac-am folosi mediul math. Pentru afigarea
de sine statdtoare a unei formule trebuie sa folosim insa mediul
displaymath. Textul matematic nu mai este incastrat in alineat,
lucru care nu prea ar avea, de altfel, sens in cazul matricii.

—_ O =
o = o
[ R

Mediul array nu poate fi invocat decat in modul matematic. Cele
sau cei care au invitat limbajul Pascal la informatica stiu desigur
ca array are sensul tehnic de tabel.

In cazul mediului array trebuie s& indicim nu doar numele me-
diului, ci si formatarea coloanelor. De aici prezenta imediat atunci
cand incepe mediul a unei perechi de acolade. Litera c indica faptul
cd textul de pe coloand trebuie centrat. Sunt trei litere pentru ca
sunt trei coloane.

Separatorul coloanelor este semnul &. Folosirea celor doua bare
oblice inverse este aidoma celei din modul text. Ele comand4 trece-
rea la un nou rand.
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2.1.3.5 Ziua a cincea

Ziua anterioard a fost incircatd, asa c-am rezervat pentru astizi
elementul care incoroneaza posibilitatea de a scrie eseuri in stil aca-
demic: sistemul trimiterilor. Trimiterile fac posibila lectura neliniard
a eseurilor mai ample.

2.1.3.5.1 Trimiterile in limbajul KTEX Comanda \label{}
am amintit-o deja, in contextul discutiei despre comenzile de sectio-
nare. Rolul ei nu a fost insa discutat.

In limba englezi, label inseamnd etichetd. Comanda \label{}
nu este singurul mod de a construi etichete in lumea mai larga a
sistemului I TEX. Va veti intalni cu etichete i atunci cand folositi
baze de date de tip BIBIEX. Rolul unei etichete este de a marca un
loc in text. Locul respectiv se afli intr-o anumita sectiune a textului,
pe o anumita pagind sau pe un anumit rand. Ne putem folosi de el
pentru a trimite la sectiunea, la pagina sau la randul respectiv.

De ce nu folosim numérul sectiunii? Motivul este foarte simplu.
Numarul sectiunii se poate schimba, dacd modificim structura tex-
tului. Folosim etichete unice. Chiar daca locul lor in text se schimba,
sistemul poate stabili unde se afld in momentul compildrii. Atentie
doar la faptul ca, in cazul etichetelor, este nevoie de cel putin doua
compiléri. La o prima compilare sistemul stabileste locul etichetelor
in text. La a doua compilare sistemul face legdturile intre trimiteri
si locul catre care se face trimiterea.

Care sunt comenzile pentru trimiteri? Pentru a trimite la o sec-
tiune din text se folosegte comanda \ref{}. Argumentul comenzii
este o etichetd. Comanda returneaza numérul sectiunii (unde este
plasata eticheta). In fata numérului trebuie si puneti expresia do-
ritd. Puteti folosi, de pilda, pe \textsection{}, care va produce
simbolul §.

Pentru a ne referi la o pagina trebuie s folosim o altd comanda,
\pageref{}. Argumentul comenzii este tot o eticheta. Spre deose-
bire de \ref{}, rezultatul lui \pageref{} este un numar de pagina.

Sistemul descris mai sus are un caracter general. Pe masura ce
invitati mai multe despre bibliografie, figuri, tabele, veti vedea ca
acelagi mecanism este folosit pentru a ne referi la intrari din biblio-
grafie, figuri sau tabele.

Cu tot zgomotul in jurul hipertextului gi a paginilor de web,
acestea nu fac decat sa exploateze pe larg ideea trimiterilor. Ceea
ce era folosit doar in lucririle academice a ajuns si fie utilizat de

\ref{}

\pageref{}
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~

catre toatd lumea. Senzatia produsi de aceste trimiteri pe Internet
este una mai ciudata, pentru ca, in vreme ce o trimitere de factura
traditionald la un text presupunea eforturi de deplasare si cautare
prin biblioteci, acum textul la care se face trimitere sau imaginea
apar cu mare repeziciune pe ecran.

2.1.3.5.1.1 Vim si navigarea prin intermediul tag-urilor
Dac-ati lucrat cu Vim sau cu alte editoare pentru programare ati
observat in meniuri sau la explicatiile pictogramelor ca exista po-
sibilitatea de a construi tag-uri. Pe bara cu instrumente din Vim
vedeti o pictograma cu un ciocan pus peste o etichetd de forma ce-
lor care se leaga de valize la aeroporturi. Le voi zice tag-uri, pentru
a nu le confunda cu etichetele (labels).

Vim n-are inclus in kit-ul de instalare programul ctags care cre-
eazd tag-uri. Acest program trebuie descarcat separat de la adresa
de Internet <http://ctags.sourceforge.net>. Programul ctags
este scris de ciatre Darren Hiebert. Acest program poate crea tag-uri
pentru o sumedenie de limbaje de programare. Versiunea lui Hiebert
nu include insa gi WITEX.

Programul lui Hiebert poate fi extins pentru a include si tag-
uri pentru IXTEX. Mergeti la adresa <http://www.unb.ca/chem/
ajit/vim.htm> gi veti gisi o versiune pentru Windows a ctags
care produce gi tag-uri pentru IATEX. Sursele suplimentare necesare
pentru a recompila programul lui Hiebert cu sprijin pentru KIEX
sunt scrise de catre Ajit J. Thakkar.

Ce faceti cu ctags? Il puneti intr-un dosar aflat pe un path, o
cale pe care cauta sistemul Windows. Asta este tot. Vim are deja
pregitite comenzile pentru crearea de tag-uri.

Dupa ce ati creat tag-urile puteti sd examinati figsierul tags, aflat
in dosarul proiectului dumneavoastra. In proiectul cartii de fata
fisierul respectiv are, de pilda, urmatorul rand:

ComenzileNoi anexeO5tex.tex /~\\label{ComenzileNoil}$/;" 1

Pe acest rand putem deslugi mai intdi numele unei etichete, apoi
cel al unui figier si o expresie regulata. Litera 1 din finalul randului
ne spune ci este vorba despre o eticheta (label). Expresia regulata
permite Vim sa caute eticheta cu numele respectiv.

Acum putem explica ratiunea pentru care am recomandat ca
numele etichetelor sa nu contind doud puncte. Dacé le contine, co-
manda de ciutare generatd de ctags nu va functiona in Vim.*

45 Atentie, de asemenea, la respectarea diferentei dintre majuscule si minus-
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Daca dati, in Vim, un clic pe pictograma cu tag-ul galben, atunci
cand cursorul Vim este plasat pe numele unui tag, cursorul se va
deplasa la randul unde este declarata eticheta respectiva sau alt
element ciruia ctags i-a atagat un fag. In meniul Tools din Vim
gasiti comanda necesara pentru a reveni la punctul de plecare.

Tag-urile sunt atat de utile incat am considerat necesar sa modific
bara de instrumente Vim in aga fel incat (in locul pictogramei pentru
compilarea de surse) am pus o pictograma pe care dacd dau un clic
cursorul revine la punctul de plecare. Miscarile acestea sunt extrem
de utile pentru a verifica dacd argumentul unei comenzi gen \ref{}
este corect ales. Daca gresesc numele etichetei, compilatorul emite
un mesaj de eroare. Reparatiile in faza compilarii sunt insd mult
mai complicate.

Cu ajutorul tag-urilor puteti si naviga prin sursele INTEX. Puteti
pune trimiteri si-n textul invizibil (la compilare) al sursei. De pilda,
dacé puneti numele unei etichete intr-un comentariu, puteti naviga
de la acel punct la locul unde este declarata eticheta. Puneti doar
numele, nu redeclarati eticheta. Puteti pune numele etichetei si ime-
diat dupa comanda % prin care sunt introduse in sursa comentariile.

Programul ctags este foarte util si s-ar putea sa vreti sa-1 extin-
deti. Fu, de exemplu, am addugat in figierul latex.c scris de Ajit
J. Thakkar urmatoarele randuri de cod:

addTagRegex (language,
"\\linelabeI\{[ \tI*([~} \tI+) [ \tI*\}",

s "\\1", "1,linelabel", NULL) ;

Modificarea sursei programului este banald, dar folositoare. Doream
s& pot gasi si etichetele care sunt puse pentru a afla numarul ran-
dului de pe pagina generata de citre INTEX.

Compilarea sub Windows s-a dovedit a fi insa mai dificila decat
credeam. Nu gtiu exact cum au reusgit Darren Hiebert gi Anjit J.
Thakkar si compileze sursele gi sd obtind un program DOS. Cert
este cd eu n-am reugit decat compilarea sub Cygwin. Daca aveti
emulatorul de Unix instalat, dati obignuitele comenzi ./configure
si, apoi, make. Partea delicata este ca executabilul ctags compilat
sub Cygwin depinde tot timpul de figierul cygwinl.d11.

Versiunea ctags compilatd cu cygwin apeleazd programul sort

de tip Unix! Trebuie sa stergeti cu totul programul sort.exe din
\Windows\command sau s& modificati ciile pe care cautd Windows

cule. B'TEX gi Vim isi au rddacinile in lumea Unix, iar ,,Unix nu-i ca Windows".
Unix este sensibil la diferenta dintre ,eseu” si ,Eseu‘.

verificarea
argumen-

telor

comenzii

\ref{}

ctags si

sort
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in aga fel incit sa giseascd mai intdi pe sort.exe de tip Unix. Pro-
gramul Unix which va poate spune pe ce cale se afld un executabil
si, implicit, ce executabil va fi apelat cu prioritate.46

Versiunea compilatd cu Cygwin apeleaza si programul de tip
Unix sh.exe. Eu folosesc versiunea instalata de Msys pentru sh.exe

si pe cea din GnuWin32 pentru sort.exe?’.

Pentru inceput versiunea programului ctags creatd de citre An-
jit J. Thakkar este absolut recomandabila. Explicatiile de mai sus
au fost doar pentru ucenicii vrijitori.*® Experienta descrisa arata,
de altfel, limitele lucrului cu unelte Unix sub Windows. Daca vreti
sa compilati programe C/C++ cu sursd deschisd, se pare cd Linux
este incomparabil mai bun. Atita vreme cit n-aveti aceste interese
de ucenic vrijitor experimentat, Windows cred ca raméne o alegere
mult mai rezonabila.

2.1.3.5.2 Comenzile noi Ca la orice limbaj de programare, se-
cretul producerii la nesfargit de noi expresii rezida gi-n IIEX in po-
sibilitatea de a combina elementele deja introduse pentru a realiza
noi constructii.

Ati remarcat desigur faptul cd unele comenzi KIEX au nume
foarte lungi. Se spune, de exemplu, \textbackslash{}. Numele
acesta lung nu este fara sens. El ne oferd deja o explicatie a ros-
tului comenzii; ne atrage, de asemenea, atentia asupra faptului ca
este o comandi pentru modul text. Dezavantajul este ca e dificil de
tastat. Nu este greu sa definim o noud comanda, cu un nume mai
scurt.

Unii folosesc comenzile noi pentru a abrevia denumiri de organi-
zatii sau orice fragment de text ceva mai lung si a economisi timp
la tastare. Comenzile noi se introduc dupa modelul urmator:

\newcommand{\bs}{\textbackslash}
\newcommand{\ub}{Universitatea din Bucuregti}

Comanda pentru construirea unei comenzi noi are doua argumente:

460Ordinea in care sunt listate ciile in comanda PATH conteazi!

4"Programele GnuWin32 au prioritate in path fatd de cele Msys, iar Cygwin
este instalatd autonom, fard posibilitatea de apelare din linia de comanda Ms-
DOS. Doar figierul cygwini1.dl1 este evident pus pe o cale unde poate fi gisit de
catre Windows.

489_ar putea ca unul dintre ucenici si descopere lesne cum se compileazi sur-
sele ctags fard Cygwin. Eu am incercat cu Mingw si cu compilatorul C/C++
oferit gratuit, pe Internet, de catre firma Borland, dar n-am reugit. Fara dis-
cutie, nu se pune problema ca ucenicii sd pirateze unul dintre compilatoarele
comerciale. Acest lucru ar trebui exclus din principiu.
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unul pentru numele noii comenzi; altul pentru descrierea, in KTRX,
a actiunii care este intreprinsd de cétre sistem in momentul in care
este datd comanda respectiva. Efectul comenzilor noi de mai sus
este lesne de ilustrat:

\bs{}NumeleComenzii\\ \NumeleComenzii
\ub Universitatea din Bucuresti

Comenzile noi (cel putin pentru versiunea limbajului IXTEX in-
clusi in distributia MikTEX 2.4) pot fi definite oriunde in document.
Recomandarea noastra ar fi s& nu le plasati decat in antetul docu-
mentului principal sau intr-un fisier special®.

O alta recomandare ar fi aceea de a nu abuza de prescurtari gen
bs sau ub. Ele scad gradul de lizibilitate al sursei. Putem foarte
lesne folosi meniuri Vim pentru a insera in text cu un singur clic
texte lungi care se repeté frecvent.

2.1.3.5.2.1 Comenzi noi cu argumente Cum proceddm
insd atunci cAnd vrem ca noua comandd si aiba si ea o parte sau
mai multe parti variabile, unul sau mai multe argumente? S& zi-
cem ca vrem o comanda pentru a tipari comenzile INTEX sub forma
unui text. In orice caz ne trebuie o parte variabild pentru numele
comenzii.

S-ar putea ca multd lume si stie din logicd ideea de a compara
o variabid cu o lacund intr-un text. In IATEX asemenea lacune sunt
notate cu simbolul #. In mod obligatoriu acest simbol trebuie sa fie
urmat de un numar. Aici numaérul este ca gi un nume pentru lacuna
respectiva.

Acum s-a dezlegat gi misterul ultimului simbol rezervat. Simbolul
# servegte deci la marcarea, in definitia unei noi comenzi, a locului
argumentelor.

S& vedem cum ar arita practic comanda noastrd pentru trans-
formarea comenzilor KTEX in text:

\newcommand{\cmd} [1]{\texttt{\bs{#1}\{\}}}

Se observa cd, dupa numele comenzii noi, urmeaza o paranteza
dreaptd in care este specificat numarul de argumente. Noi avem
nevoie de un singur argument, pentru numele comenzii. Exemplul
care urmeaza ilustreaza folosirea noii comenzi.
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\cmd{section}\\ \section{}
\cmd{label}\\ \label{}
\cmd{ref} \ref{}

2.1.3.5.3 Mediile noi Putem extinde nu numai multimea co-
menzilor KTEX, ci si pe aceea a mediilor KTEX. Exemplul nostru
este, din nou, foarte simplu. El ilustreaza insd principiul general
folosit pentru a construi medii noi.

In unele carti existd pasaje scrise cu litere mai mici. Aceste pa-
saje discuta uneori detalii ale unei probleme. Alteori sunt aprofun-
date aspecte mai dificile ale chestiunii discutate. Pentru a realiza
un mediu in care scriem asemenea pasaje putem folosi urméatoarea

definitie:

\newenvironment{caNotaDeSubsol}{\footnotesize }{\normalsize}

Comanda prin care definim un mediu nou are trei argumente: nu-
mele mediului, o specificare a ceea ce se intampla cind incepe mediul
si o specificare a ceea ce se petrece cand mediul se incheie.?”
Sa folosim acum mediul nostru:
Text normal.\\
\begin{caNotaDeSubsol} Text normal.
Text care poate fi omis Text care poate fi omis la o prim4 lec-
la o primd lectura. tura.
\end{caNotaDeSubsol}\\
Din nou text normal.
Se observa ca mediul face exact ce i-am spus sa facid. De pilda, la

iegire, nu rupe randul, nu creeaza nici aliniat; doar trece la o literd
cu corpul normal in textul respectiv.

Din nou text normal.

Ca gi comenzile, mediile pot fi definite in orice punct al textului.
Lucrul acesta poate sa aiba sens in cazul exemplului de mai sus,
pentru ca nu folosesc acest mediu decat in aceastd sectiune. Nu
sens si procedam asa cand vrem sa folosim sistematic un mediu.®?!

“9Pentru figierul special, care are extensia sty a se vedea §2.1.3.6.2

50Termenii begin si end indici tocmai ceea ce aratd si sensul lor in englezi:
un inceput si un sfarsit.

51Programul ctags (vezi aici §2.1.3.5.1.1) este de mare ajutor in reperarea
definitiilor comenzilor gi mediilor. Cu tot sprijinul pe care l-am primi din partea
tag-urilor in regésirea definitiilor, cred ci este absolut recomandabil s& construim
in mod disciplinat sursa IXTEX.
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2.1.3.6 Ziua a sasea

KTEX ne oferd toate avantajele unui limbaj de programare. Desigur,
el este prea specializat pe tiparirea de texte pentru a-1 folosi comod
in alte scopuri.®® Cand este vorba despre tipirirea de texte avantajul
TEX si KTRX este acela de a ne permite s punem textul in pagind
asa cum dorim.

2.1.3.6.1 Pachetele IATEX S-ar putea ca multe dintre proble-
mele care ne framénta pe noi sa fi fost rezolvate de multa vreme de
catre altii. Comunitatea persoanelor care folosesc IATEX este puter-
nica si aproape sigur veti gasi pe cineva care a dat deja o solutie.

Putem desigur imbunatati rezolvarile date de catre altii. Le pu-
tem mula dupa dorintele noastre. n-are insa rost sa ,reinventam
roata‘.

Rezultatele obtinute deja sunt ,impachetate* si doar trebuie in-
stalate, integrate in sistemul IATEX pe care-1 folositi. MikTEX insta-
leazd o multime de astfel de pachete.

Sistemul trebuie anuntat cand vreti s& folositi un anumit pa-
chet. Persoanele care gtiu un limbaj de programare gen Pascal sau
C/C++ sunt probabil intrigate de faptul c-am tot insistat asupra
calitatilor ce limbaj de programare ale TEX /IATEX. Unde sunt struc-
turile conditionale? Puneti in antet®® comanda urmitoare:

\usepackage{ifthen}

Comanda cere sistemului sa utilizeze pachetul ifthen.

Sistemul are o serie de contoare in care tine date importante
pentru agezarea in paginid. Asa este, de pildd, contorul page, unde
este tinut numarul paginii curente.

52Leslie Lamport vorbeste tot timpul despre IATEX ca despre un sistem de
macro-uri TEX. Este o doza de modestie exageratd in acest fel de a vorbi. Pe
de altd parte, daca tinem cont cd macro-urile ne permit definirea altor macro-
uri, vedem c# este vorba de un limbaj. In sens strict, un macro este o serie de
instructiuni care pot fi apelate apasand o tastd sau folosind un cuvant-cheie.
Procesoare de cuvinte din complexele de programe pentru birou dau posibilita-
tea utilizatorilor de a crea macro-uri. Termenul ,macro” sugereaza ideea ci ne
aflam la un nivel superior celui micro, unde opereaza limbajul de programare
propriu-zis. Daca tratdm ¥TEX in acelasi fel, atunci limbajul propriu-zis este
TEX. Noi preferdam sa tratam ETEX ca pe un limbaj de nivel inalt si TEX ca
limbajul procesorului de texte.

53Daci puneti aceastd comands in corpul documentului, veti primi un mesaj
de eroare de la compilator.

contoare
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Putem chiar afiga numéarul paginii scriind \thepage{} in text.
Prefixul the se pune in fata oricarui contor, atunci cind vrem sa-i
aflaim valoarea. Putem afla valoarea din contor cu ajutorului lui
\value{page}, dar aceastd comanda o putem folosi doar in argu-
mentul unei alte comenzi, cum ar fi \isodd{}, care ne spune daca
un numar este impar sau nu.

Acum puteti scrie o comanda al carei rezultat ne va spune daca
suntem pe o pagina para sau pe una impara:
\ifthenelse{\isodd{\thepage}}
{Pagina este impari!} Pagina este para!
{Pagina este pari!}

Comanda aceasta, cu unele imbunitatiri,®® vi poate fi de real
folos daca vreti ca aspectul unei pagini pare sa difere de cel al unei
pagini impare. De exemplu, s-ar putea si vrem sd plasam diferit o
imagine. Nu trebuie si-mi fac griji dacd modific documentul. Struc-
tura conditionald va asigura modificarea aspectului paginii.

Comanda \ifthenelse{}{}{} are trei argumente: o conditie, un
argument care este executat atunci cand conditia este adevarata si
unul care este executat cind ea este falsa.

Unde se afld, de fapt, ifthen? Cum l-am putea gasi? Cautati
in dosarul unde este instalata distributia MikTEX un figsier denumit
ifthen.sty. Il gisiti pe o cale tex\latex\base. Face parte din
nucleul sistemului KTREX. Acest nucleu, in intregimea sa, este tratat,
la instalare, ca un pachet unic, denumit ltxbase. Nu puteti insa
apela direct acest pachet. Trebuie sa apelati componentele sale.

Cum putem afla ce pachete suplimentare a instalat sau poate
instala MikTEX? In versiunile 2.3 si 2.4 folositi MikTEX Package
Manager. Cu ajutorul acestui program puteti gasi informatii despre
pachete.

Trebuie s& treacd insd ceva timp pana puteti folosi pachete ceva
mai complicate. In orice caz trebuie cititd documentatia aferenti
si testat totul pe figiere destinate exercitiilor, inainte de a trece la
utilizarea propriu-zisa.

Nu modificati in nici un caz figsierul ifthen. Daca simtiti nevoia

54Rezultatul comenzii \thepage depinde de generarea numirului paginii; in
partea de sus a paginii veti gdsi in page incd numdirul paginii anterioare (a
se vedea explicatia in Lamport[4, p.135]). Solutia sugeratid de citre Lamport[4,
p-196] este si declardm o etichetd de genul aceastaPagina si apoi si ddm condi-
tiei forma \isodd{\pageref{aceastaPaginal}}. Atentie si la necesitatea de a da
mai multe compilari pentru a obtine rezultatul dorit. Cititi atent avertismentele
din mesajele compilatorului!
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s& experimentati, faceti o copie a figierului, redenumiti-o gi puneti-o
in dosarul localtexmf?®.

Nu ag sfitui totusi pe nimeni si experimenteze cu ifthen. Un
exemplu mai practic este dat in sectiunea care urmeaza.

2.1.3.6.1.1 Letrinele Unora le place sa inceapa sectiunile
mai importante, cum ar fi capitolele unei carti, cu o litera supradi-
mensionata, care are indltimea a doud-trei randuri. Aceasta literd
se numeste letrind.

56

Am putea mesgteri, urméand indicatiile din literatura,”® o comanda

pentru letrine:

\newcommand{\letrina}[3]{\noindent\hangindent=#1
\hangafter=-#2\hskip-#1\smash{\hbox to #1
{#3\hfill}}\ignorespaces}

\letrina{15pt}{2}

{\Huge El}seul filosofic Eseul filosofic

Exemplul acesta este dat special pentru a aridta ce util ar fi un
pachet special dedicat rezolvarii problemei cu care ne confruntam.

Pentru exercitiul real incarcati pachetul lettrine.

\lettrine[lines=1]{E}seul E
filosofic Seul filosofic

Solutia lui Daniel Flipo, autorul pachetului lettrine, este evi-
dent mai usor de folosit. Daca studiati documentatia aferentd pa-
chetului, veti descoperi o multime de posibilitati de a crea letrine.

2.1.3.6.2 Fisierul de tip sty Comenzile de utilizare a pache-
telor, definitiile de noi comenzi si de noi medii sunt reutilizabile.
Daca le-am pune intr-un fisier, am putea muta lesne figierul respec-
tiv dintr-un proiect intr-altul. In plus, fisierul respectiv ar face ca
antetul documentului principal si fie mult mai concis.

Extensia fisierului in care punem pachetele pe care le utilizam si
definitiile comenzilor si mediilor este sty.

Sintaxa figierelor de tip sty diferd de cea a din figierele de tip
tex. Diferentele fata de ceea ce am vazut padna acum sunt ugor de
sesizat, daca cercetati cu atentie exemplul de mai jos. Am extras
chiar o parte din figierul sty folosit pentru aceasta carte.

55 Acesta este, de reguls, numele dosarului unde stau figierele create local sau
pachetele instalate suplimentar de cidtre dumneavoastra. Nu uitati sd folositi
programul MikTgX Options pentru a reimprospata baza de date a sistemului
TiX.

56 Aici folosim ideile lui Seroul[11, p.83]
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1 \ProvidesPackage{eseu}

2 \RequirePackage{ifthen}

s \RequirePackage{lettrine}
4 \RequirePackage{url}

5%
6 \setcounter{secnumdepth}{5}
7h
8 \newcommand{\bs}{\textbackslash}

Pe primul rand se aratd modul in care se comunici KTEX care este
pachetul furnizat. Apoi se vede cum, in loc de \usepackage{} tre-
buie folosita comanda \RequirePackage{}

In fisierul sty putem defini comenzi sau medii noi. Putem, de
asemenea, modifica elemente ale sistemului: valori ale unor variabile,
definitii ale unor comenzi gi medii. Pe randul 6 din exemplul de
mai sus este modificatd valoarea pana la care IXTEX da numere
sectiunilor unei carti.

Daca redefiniti o comanda trebuie sa faceti acest lucru in mod
explicit: folositi \renewcommand{}. Daca redefiniti un mediu, folositi
\renewenvironment{}.

Utilizarea figierului sty creat este foarte simpla. In cazul fisierului
eseu.sty, in figierul principal al proiectului introducem o comanda
\usepackage{eseu}. Acest mod de a proceda este foarte logic; la
urma urmei, figierul sty creat constituie pachetul cu solutiile speci-
fice proiectului respectiv.

2.1.3.7 A saptea zi

Dac-ati ajuns pana aici, nu doar cu lectura, ci si cu exercitiile, este
foarte bine. Aproape c-am putea da comanda TEX \relax. Aceasti
comanda este data atunci cind argumentul trebuie sa fie o actiune,
dar — in fapt — sistemul n-are nimic de intreprins.®”

Oricine utilizeazi un procesor de cuvinte obignuit, la nivelul cerut
de un eseu filosofic curent (fard tabele, formule, imagini), poate sa
obtind acum cu KTEX tot ce ar obtine gi cu editorul de birou. Cu
unele exceptii! Ce facem daca vrem sa schimbdm structura paginii,
de pilda? Acest lucru este ugor de facut cu editorul de birou.

57Seroul[ll7 p-288] explica utilitatea deosebitd a acestei comenzi. Fara a intra
in detalii, putem spune ci ea serveste la eliminarea unor ambiguitati care ar
putea fi generate prin combinarea comenzilor TEX si a textului documentului.
Sistemul trebuie s stie unde si se opreascd. In documentele scrise in TEX
nu veti vedea aceastd comandi. Daca vi uitati prin figiere sty sofisticate aveti
destul de repede sansa s& va intalniti cu ea.
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2.1 ATEX

Réaspunsul la intrebarea de mai sus il vom da in continuare. Ar
trebui precizat insd cd, mai important, in acest moment, este sa
treceti in revista intreg complexul de resurse oferit de catre KIEX.

2.1.3.7.1 Structura paginii Daca scrieti o lucrare de seminar
sau o lucrare de diploméi, recomandarea noastra ferma este si nu
modificati dimensiunile standard furnizate automat de catre KITEX.
Sistemul este special conceput pentru a ne bate cat mai putin capul
cu forma textului. Autoarea sau autorul raspund de continut, KTEX
se ingrijeste de forma.

Ce ne facem insa daci intrd in joc alte constrangeri? O carte are,
de exemplu, un format cu particularititile sale. In acest caz, este
acceptabila modificarea structurii paginii.

KTEX n-ar fi deloc un limbaj comod daca am vrea sa scriem pro-
grame care sa rezolve ecuatii. Nu aceasta este menirea sa. Formatul
comenzilor, numele lor ample gi explicite sunt insa extrem de utile
pentru tehnoredactare. Randurile de mai jos sunt extrase din fisierul
sty al cértii de fatd. Ele aproape nu necesitd comentarii.

\oddsidemargin=2.2mm
\evensidemargin=10mm
\topmargin=0mm
%\headwidth Y%vezi mai jos
\headheight=5.5mm
\headsep=4mm
\textheight=200mm
\textwidth=112mm
\marginparsep=3mm
\marginparwidth=20mm
\footskip=5.5mm
\marginparpush=3mm
\hoffset=17.5mm
\voffset=12mm
\paperwidth=210mm
\paperheight=295mm

%
\addtolength{\headwidth}{\marginparsep}
\addtolength{\headwidth}{\marginparwidth}

Ultimele doud comenzi maresc latimea antetului paginii, pentru a
acoperi gi coloana destinatd notelor marginale. Altfel, headwidth
coincide cu latimea textului.

2.1.3.7.2 Ce mai stie WTEX? TEX lucreaza cu cutii (bozes)
pe care le ageaza pe orizontala si verticala. Daca umplem o cutie cu
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cerneald si agezdm langa ea alte cutii si asa mai departe ar iesi un
desen. ATEX poate executa desene in acest mod.

Recomandarea noastra ar fi sa folositi I¥TEX doar pentru a trasa
linii si forme geometrice elementare. Partea forte a INTEX o consti-
tuie aranjarea textului in pagind, nu desenarea de figuri. Figurile
pot fi create cu alte programe si apoi pot fi integrate in text.

Mari probleme creeazid desigur tipurile de litere, tabelele, ima-
ginile. ITREX are solutii, pe care le prezentdm pe scurt in anexe
separate.

Pe langa compilatorul de IATEX ca atare, orice distributie I TEX
include dou& programe absolut formidabile: un program pentru lu-
crul cu bibliografia si unul pentru crearea de indici. Impreund cu
aceste programe IMTEX va permite si creati lucréri care au cu ade-
varat forma unor lucrari academice. Si aceste programe sunt pre-
zentate aici in anexe separate.

Pe langa programe, exista in distributia MikTEX si un alt element
pretios: documentatia. Pentru inceput, identificati modul in care
puteti accesa documentatia si rasfoiti cateva titluri.

Cautati in dosarul MikTEX calea texmf\doc\guides. Veti gasi
acolo un dosar 1short-english. In el se afli o carte scrisi de Tobias
Oetiker, Hubert Partl, Irene Hyna gi Elisabeth Schlegl The Not So
Short Introduction to B'TEX2e. Este o introducere foarte bine facuta
si puteti sa o folositi cu mare succes pentru a consolida cunostintele
de bazd in materie de I TEX. Documentatia include versiuni ale
acestei carti in mai multe limbi.

Sursele cartii lui Oetiker et al. se afla in dosarul \texmf\source
\1lshort-english. Dezarhivati-le si creati, cu ajutorul TEXnicCen-
ter un proiect avind figierul lshort.tex ca figier principal. Daca
aveti o instalatie completa, dupa doua-trei compilari, obtineti un
fisier de tip dvi acceptabil. Cartea este conceputa pentru a fi trans-
formata in pdf. Prefer dvi-ul in combinatie cu TEXnicCenter pentru
ci astfel pot fi studiate in conditii optime sursele. Vizualiza-ti dvi-
ul; dati un dublu clic in punctul care va intereseaza si studiati sursa.

Sunt o multime de elemente interesante in documentatie. Ne li-
mitam aici doar la doud recomandari suplimentare. Restul puteti
descoperi gi singure sau singuri.

Cititi articolul lui Guido Gonzato ,JATEX for Word Processor
Users din dosarul latex4wp. Veti intelege cum puteti produce cu
ajutorul IXTEX tot ceea ce puteti realiza cu ajutorul unui procesor
de cuvinte. Cu alte cuvinte, aflati de ce n-aveti nici un motiv s
regretati trecerea de la editorul de birou la KTEX.
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Un articol scurt, dar extrem de interesant, este cel al lui Piet van
Ostrum, ,Page Layout in IATEX“ 11 gasiti, in dosarul fancyhdr, pe
calea \texmf\doc\latex . Articolul oferd explicatii pertinente cu
privire la structura paginii.

2.1.3.7.3 Forta cooperarii dintre Vim, TgXnicCenter si
Yap Sa zicem c-ati compilat cartea scrisa de Oetiker et al. Ati
gdsit insd o comanda ciudatid in surse. Deschideti figierul respectiv
in Vim. Creati figierul tags. Cautati acum comanda respectiva.

Daca vreti sa aflati, de exemplu, cum a fost definit mediul code,
puteti face acest lucru cu ajutorul tag-urilor. Definitia este, de alt-
fel, uimitor de simpla: este vorba de folosirea unui mediu standard
pentru citate.

Dar daca vreti sa aflati ce sens are comanda \verb. n-are tag!
Semn cd este un element standard din IXTEX. Reveniti in TEXnic-
Center. Puneti cursorul pe cuvantul respectiv gi apésati tasta Fl1.
In cateva clipe vi este afigatid intr-o fereastra speciald explicatia
comenzii.

Vim si cu TEXnicCenter constituie o combinatie foarte puternica.
Aveti atat acces direct la surse, cat gi deplasarea intre sursi si pro-
gramul de vizualizare (in ambele directii). In Vim putetji crea pentru
fiecare document sau gen de document la care lucrati meniuri adap-
tate cerintelor dumneavoastra. Puteti naviga prin surse cu ajutorul
tag-urilor. Puteti ajunge in Vim si din programul de vizualizare.?®

De ce n-am folosi totusi un program de tip WySIWYG? Exista
atdt programe gratuite, cat si programe comerciale pentru lucrul in
IATEX in acest mod (cel al editoarelor uzuale de birou).

Lyx este un program utilizat, de regula, sub Linux pentru a edita
in maniera WYSIWYG documente IANTEX. Lyx poate fi functiona si
sub Windows, cu ajutorul Cygwin. Trebuie si aveti instalat insd
si emulatorul de X Window. X este interfata graficd tipica pentru
sistemele Unix.

Forta combinatiei dintre un editor precum Vim si un mediu inte-
grat pentru compilare aga cum este TEXnicCenter ni se pare insa net
superioara. Posibilitatile de lucru sunt mai bune. Separarea dintre
continutul si forma textului este clard. In plus, prelucrarea fisierelor
in Vim este extrem de sigurd. Orice sistem integrat are fragilitatea
sa gi, la lucrul cu fisierele mari, s-ar putea sa va producd surprize
neplacute.

58Vedeti explicatiile din §2.1.2.3.1.1.
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2.2 BIBTEX

Daca o persoana scrie un program de calculator, primul lucru la care
se gandegte este cum ar proceda ,manual”. Daca stii sd rezolvi ,cu
ména“ problema, atunci poti trece la faza in care extragi algoritmul,
ideea din spatele solutiei, si o transferi citre programul de calculator.
Principiul care sta la baza intelegerii elaborarii si tehnoredactarii
computerizate a textelor este acelasi.

2.2.1 Primii pasi in lumea bazelor de date

Modul traditional de alcdtuire a unei bibliografii presupunea o co-
lectie de fige bibliografice si o lista alcatuitd la finalul lucrarii pe
baza acestor fise. Elaborarea unei bibliografii computerizate merge
pe aceeasi idee.

Din punctul de vedere al programarii lucrurile se complica insa.
Pana acum am avut de a face cu o sursi care poate ori si fie inter-
pretatd, in care caz se executd pas cu pas comenzile din sursa, ori
sa fie compilaté, in care caz sursa este transformata intr-un figier de
alt tip.

Bibliografiile ne pun in fata unei situatii diferite. Chiar din pers-
pectiva traditionali, fisele bibliografice erau o bazd de date. In baza
de date, pe figse, cAmpurile cu informatii pot fi dispuse in cu totul
alt mod decét in lista bibliograficd. De asemenea, in listd putem
prezenta doar o parte din informatiile din baza de date.

Prin urmare, in computer, ne vom confrunta cu o diversificare
a figierelor gi a programelor care lucreaza cu ele. Unele figiere vor
stoca baza de date ca atare. Altele vor fi surse (programe) pe baza
cirora vor fi extrase gi prezentate date.

Din punctul de vedere al programelor care lucreaza cu bazele de
date, principiul tare al surselor deschise simplifica lucrurile. Figierele
care contin datele sunt figiere de tip text. Noi le vom prelucra cu
ajutorul Vim.

O figa bibliografica traditionald are insi campuri! Intr-un figier
de tip text nu putem insa trage linii pentru a separa campurile. Se
folosesc, in schimb, separatorii. Separatorul este un semn cu ajutorul
caruia distingem campurile.

Un exemplu ne va lamuri lesne despre ce este vorba. lau trei carti
dintre cele care sunt in bibliografia cartii de fata si construiesc un
fisier cu urmatoarele cAmpuri: o prescurtare ficuta din numele au-
toarei sau autorului, numarul total de pagini, numarul de pagini din
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partea introductiva a cartii®®, numairul de pagini din partea princi-
pald a cartii, numarul de pagini alocate indicelui. Ca-n orice ingiruire
aceste date sunt separate prin virgula. Fiecare rand corespunde unei
fise traditionale:

~

Bazerman 1989,527,14,501,12
Fischel 1984,299,10,280,9
3 Hairston 1974,364,13,344,7

IS}

Un asemenea figier se numeste fisier de tip csv50.

In functie de interesele noastre, separatorul ar putea fi si alt-
ceva decit virgula: un spatiu alb, un semn mai deosebit. Extensia
fisierului este insd intotdeauna csv.

Existd o serie intreagd de operatii care pot fi ficute cu un figier
csv. Fisierul de mai sus poate fi, de pilda, sortat in functie de nu-
mirul total de pagini. Operatia este absolut similara sortarii figelor
traditionale de hartie.

Tot asa cum din baza traditionald de date putem extrage anumite
informatii, din figierul de mai sus am putea construi liste cu numarul
de pagini al péartii introductive sau liste cu numarul de pagini al
indicilor.

Bazele de date pot fi punctul de plecare pentru calcule. Pornind
de la informatiile de mai sus am putea, de exemplu, calcula pro-
centul din total al numarului de pagini al indicelui. Folosind figiere
similare am putea face, pornind de la datele lor, calcule statistice
mai complicate sau le-am putea folosi pentru a testa ipoteze statis-
tice.

Un program simplu de operare cu figiere csv este CSVdb, scris de

Sam Francke.®! Programul este cardware®?.

Este recomandabil sa folositi acest program sau un program simi-
lar pentru a va face practic o idee despre figierele csv. Cu programul
lui Sam Francke puteti sorta, schimba ordinea coloanelor, elimina fi-
seleb3 care se repeti. Este posibilii, de asemenea, utilizarea a diversi
separatori.

%9Ceea ce in englezi se numeste frontmatter.

59De la sintagma englezeascd comma separated values.

61Pagina de web a programului este http://home.hccnet.nl/s. j.francke/
software/software.htm

52Daca folositi programul si vi place, atunci aveti obligatia (morald) de a-i
trimite autorului o vedere la adresa indicatd in documentatia programului.

631n jargonul computerelor fiselor traditionale li se spune ,inregistriri®, de la
englezescul records.
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2.2.2 Sistemul BIiBTEX

Un figier csv are insd o structurd foarte incomoda din punctul de
vedere al fiselor bibliografice. Figele bibliografice sunt de diverse
tipuri. Fiecare tip are cAmpurile sale specifice. Campul pentru titlul
revistei n-are sens la o carte, de exemplu.

Am putea ldsa necompletate cAmpurile care nu au sens. Solutia
nu este nici eleganti, nici logicd. Logic ar fi sa distingem explicit
tipurile de fige in formatul electronic.

Probabil ca atunci cand ati instalat TEXnicCenter ati observat ca
acesta integreazi gi un compilator botezat BIBTEX. Acesta este ca-
pabil, pe baza unor programe, sa produca fisiere care pot fi utilizate
de IATEX pentru a genera liste bibliografice.

Pentru inceput, trebuie studiate fisierele care alcatuiesc baza de
date propriu-zisa. Aceste figiere au extensia bib. Vim are capacitatea
de a le colora intr-un mod care ne ajuti s ne dim seama dacé figiere
sunt construite corect sau nu.

In formatul bib traditionala fisd bibliografica a unei carti are un
aspect de genul urmator:

@BO0K{latex,
author={Leslie Lamport},
title={\LaTeX{}: a document preparation system},
address={Reading, Massachusetts},
publisher={Addison Wesley Longman,Inc.},
year={1994}

N OW W

QLS »m

Structura de mai sus are forma @TIP{eticheta, campuri}. Cam-
purile sunt separate prin virgule. Fiecare cAmp are un nume, urmat
de semnul egal, dupa care este pus continutul propriu-zis al cAmpu-
lui.

Rolul etichetelor este exact acelasi ca gi-n cazul unui argument
al comenzii \label{} din IATEX sau al unui tag. Eticheta unei inre-
gistrari ne permite sa regasim inregistrarea respectiva intr-un figier.

Numele campurilor sunt suficient de sugestive pentru a nu ne-
cesita explicatii. In cazul cartii date drept exemplu aceste caAmpuri
asigurd informatia bibliograficd minima in sensul specificat aici.

Pentru a facilita crearea de figiere bib putem extinde meniurile
Vim. latd un exemplu pentru o intrare de tip BOOK:

1 :imenu Bib.&Book @BOOK{,<CR>author={},<CR>title={},
2 <CR>address={},<CR>publisher={},<CR>year={},
s <CR><Home>}<Esc>6<Up><End>i
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2.2 BiBTEX

Articolele sunt adesea prezente in bibliografiile eseurilor filosofice.
Prin urmare, este important s& oferim si aici un exemplu de figa
bibliografica electronica pentru un articol. Aceasté figd ia forma unei
inregistrari intr-un figsier bib, ca-n exemplul care urmeaza:

1 QARTICLE{FlewTCE,

2 author={Antony Flew},

s title={Issues in Teaching Contemporary Ethics},
4 journal={Teaching Philosophy},

5 month={Summer},

6 year={1975},

7 volume={1},

s number={1},

9 pages={55--60},

0

5 Cum este gi normal, in cazul unui articol, trebuie mentionata publi-
catia periodica cu datele aferente.
Spatiul nu ne-ar permite si descriem pe larg diverse tipuri de
intrari intr-un figier bib. Din fericire, principiul sursei deschise ofer
o excelenta posibilitate de documentare. Dacd mergeti la dosarul
10 unde este instalat sistemul MikTEX, veti gasi in \texmf\bibtex\bib
o multime de exemple de figiere bib.

In cazul in care nu existd o descriere standard, trebuie si scriem
una. Pentru documentele de pe Internet am construit structura de
mai jos. Ea nu poate fi utilizata decét impreuna cu simplu.bst, o

15 versiune pentru limba roména a lui plain.bst. Figierul simplu.bst

este creat special pentru aceasta carte.%

1 QWEBBED{,

2 author={},

3 title={},

4 notatxt={},

5 url={},

6 year={},

7 download={},

s note={},

9 annote={},
10 }

Campurile clasice sunt primele doua. Ca orice document, un text
aflat pe Internet a fost scris de cétre cineva sau o organizatie si-a
asumat raspunderea pentru el. De asemenea, are un titlu. Daca
20 aceste elemente lipsesc, nu cred ci are sens si figureze in bibliografia

54Pentru simplu.bst v. situl cartii.
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unui eseu filosofic. Ar putea fi cel mult mentionat in note, cu titlu
de sursd a unui exemplu sau de sursd a unei opinii sau afirmatii.

In campul notatxt punem o nota despre situl pe care se afli tex-
tul sau despre caracterul textului.%® Continutul acestui camp fiind
mai flexibil putem s&-1 reglam in aga fel incat sa scipam de cutiile
cu litere care depagesc zona alocata textului bibliografiei(bad bozes).

In campul url trebuie pusid adresa de Internet. Acesta este un
camp absolut necesar, dar nu suficient pentru o astfel de figd. Men-
tionarea anului in care documentul a fost publicat pe Internet ar fi
o completare utila.

Documentele de pe Internet au o naturd dinamicid. Se schimba
des. De multe ori este greu si fie identificatd versiunea. Nu de pu-
tine ori insd, dupi ce au fost disponibile o vreme, dispar. De aici
necesitatea campului download, in care trebuie trecuta data la care
a fost descircat® documentul. Recomandarea noastra ar fi sa fie
folosit un format al datei acceptabil pentru KTEX si care nu recurge
la numele de luni, pentru a nu crea confuzii cu formatul folosit in bi-
bliografie pentru data publicarii documentului. Un astfel de format
ar fi, de pilda, implicit in: 14/09/2003.

In sfarsit, structura de mai sus este previazutd cu un cAmp pentru
o nota si unul pentru adnotare. Nota poate si fie folosita pentru un
supliment de informatii privind documentul. Adnotarea are rolul
uzual, acela de a oferi o scurta descriere a documentului.

2.2.2.1 Utilizarea de sine statatoare a BIBTEX

Un figier bib poate fi utilizat si independent de sistemul X TEX. Solu-
tia care mi se pare cea mai bund, sub Windows, este cea a utilizarii
programului BibDB, creat de citre Eyal Doron.%”

Chiar si o bibliografie cu peste 16000 de inregistrari, cum este
cea creatd de citre Richmond Thomason pentru lucrarile de filoso-

65 Aceste informatii le-am retinut pe descrierea din fisa bibliografici). Pentru
folosirea in citari de sine statdtoare a acestei note a se vedea reguli ale citarii
traditionale.

56Nu uitati ci si atunci cand aveti sentimentul ci doar vedeti documentul, el
tot este descarcat temporar.

57 <http://www.tcisoft.com/tcisoft/bibdb.html> este pagina de web a
programului BibDB. BibDB este un program cu surse deschise. Limbajul sur-
selor este Pascal.
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fia limbajului, semantica, inteligenta artificiald si domenii conexe,%®

este manevratd cu mare usurinta de citre BibDB.%?

Folosirea interfetei grafice a BibDB este relativ facila. Daca v-ati
insusit gi utilizarea expresiilor regulate, atunci cautarea in baza de
date va decurge foarte usor.

2.2.3 Stilurile bibliografice

Datele dintr-un figier bib pot fi extrase gi prezentate in diverse mo-
duri, indiferent de felul sau ordinea in care apar ele in figierul respec-
tiv. Modurile acestea de prezentare a datelor bibliografice se numesc
,stiluri bibliografice®.

Descrierile stilurilor bibliografice sunt plasate in fisiere care au
extensia bst. Ele sunt scrise intr-un limbaj special, inventat de ca-
tre creatorul programului BIBTEX, Oren Patashnik. Daca nu stiti
ceva mai multa programare sunt putine sanse sa intelegeti limbajul
fisierelor bst. In orice caz, nu modificati continutul fisierelor bst
standard! Daca vreti si operati modificari, faceti o copie intr-un
dosar din localtexmf si redenumiti copia, in aga fel incat s nu se
produca nici un fel de confuzii in sistem.

Pentru inceput puteti investiga figierele bst cele mai obignuite
din dosarul base plasat pe calea \texmf\bibtex\bst. Repet, nu
modificati nimic aici! Faceti doar copia in modul indicat mai sus si
examinati copia.

Fisierul cu care este bine sa incepeti este plain.bst. Cautati, de
pild&, secventa FUNCTION {book} si cercetati definitia modului de
afisare a datelor bibliografice pentru o carte.

Limbajul bst are o sintaxid aparte. Daca in IWIEX ati vazut o
structurd conditionald de forma ,comand&, conditie, actiune, ac-
tiune®, in bst structura conditionald are forma ,conditie, actiune,
actiune, if$“. Este ca si cum ati scrie ,2 2 +“. Existd motive temei-
nice pentru a proceda aga, dar explicarea lor nu-si are rostul aici.”™

Fiecare stil bibliografic are drept efect moduri diferite de sepa-

58Cautati fisierul rht.bib la adresa de <http://www.csse.monash.edu.au/
mirrors/bibliography/Ai/rht.html>. Dacid nu gasiti acolo fisierul rht.bib,
incercati o cautare cu ajutorul cuvintelor-cheie.

59 Am reusit si incarc chiar bibliografii mai ample de 43193 intrari si de 64307
intrari, in mai putin de un minut, respectiv in jur de un minut. Testul l-am
ficut cu un figier obtinut prin concatenarea unei colectii de fisiere bib. In orice
caz, nu ag folosi pentru biblioteca de acasa altceva decat figiere bib. Putem,
de asemenea, medita si la ideea cd o bibliotecd obignuita, precum cea a unei
facultati, are cam 50000 de volume.

Puteti citi explicatiile lui Oren Patashnik in btxhak din documentatia

figierele

bst
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rare a elementelor intrarii bibliografice, precum si unele diferente in
modul de evidentiere a lor. Ordinea faptelor privitoare la publicare
diferad gi ea. Daca va familiarizati cu functiile din plain.bst, veti
descoperi desigur cd acesta pune mai intai editura si apoi localita-
tea si anul. Majoritatea stilurilor bibliografice prefera si indice intai
localitatea si apoi editura.

Stilurile bibliografice definite in figierele bst sunt replici electro-
nice ale stilurilor traditionale. Un element important de diferentiere
il reprezintd modul in care se realizeazd conexiunea dintre text si
intrarile din bibliografie. Multe stiluri folosesc un cuplu ,autor-an®.
Plain foloseste un numaér, numarul intrarii bibliografice.

Oren Patashnik argumenteaza in favoarea stilului plain contra
sistemului editurii Universititii din Chicago.”™ Stilul acesta era di-
ficil de folosit pe vremea tiparului traditional. Cu BIBTEX si KTEX
situatia se schimba. Nu trebuie sa avem grija numerelor din biblio-
grafie.

Pentru cartea de fatd am adaptat plain.bst la cerintele limbii
roméane. Am ficut si unele modificari, in functie de practica editu-
rilor din Roméania in domeniul bibliografiilor.”

2.2.3.1 Listarea unei bibliografii in I TEX

Generarea bibliografiei in IATEX este foarte simpli. In fereastra de
dialog cu proprietétile proiectului TEXnicCenter bifati caseta Uses
BibTgX. In fisierul principal puneti in punctul in care trebuie si apara
bibliografia randuri de program IXTEX dupa modelul urmator:

\backmatter

\nocite{*}
\bibliography{eseu}
\bibliographystyle{plain}

Comanda de pe randul 1 spune IATEX ca este vorba despre partea
finald a cartii. Comanda de pe randul 2 cere afisarea intregului con-
tinut al figierului bib, indiferent de citarea sau nu a intrarilor in
cuprinsul lucrérii. Argumentul comenzii de pe linia 3 este numele
fisierului bib, fira extensie. BIBTEX adaugi automat extensia.”

MikTEX. Tineti insa cont ca acesta este un text pentru ucenicii vrajitori, nu
pentru utilizatorii obignuiti!

" A se vedea documentul btxdoc din documentatia MikTEX.

">Nu prezentam aici figierul plainro.bst. A se vedea pe situl cirtii o prezen-
tare a acestui figier.

"Daci as scrie eseu.bib, atunci BIBTEX ar ciuta un fisier eseu.bib.bib.
Acest figier nu existd si bibliografia nu poate fi generatd. Atentie si la faptul ca,
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2.3 Turnul Babel

Argumentul comenzii de pe randul 4 este numele figierului de tip
bst care contine programul de prelucrare a bazei de date. Din nou,
extensia NU trebuie inclusa in argument.

Recomandarea cat se poate de categorica pentru incepatori este
s foloseascd mediul integrat TEXnicCenter pentru a genera biblio-
grafia. BIBTEX este un compilator. Apelarea sa in linie de comand&
cere o cunoagtere destul de buna a functionarii sale.

2.2.3.2 Trimiterile la bibliografie in BTgX

Dupa cum am explicat deja,” etichetele inregistrarilor din fisierele
bib sunt folosite ca argumente pentru trimiteri. Comanda pentru
trimiteri este \cite{}. In argumentul ei este pusi eticheta inregis-
trarii la care vrem sa trimitem.

Comanda \cite{}, dacd folosim stilul plain, genereazi un nu-
mar pus in paranteze drepte. Acesta este numaéarul intrarii din bi-
bliografie la care vrem sa trimitem.

Forma \cite[]{} a comenzii pentru trimiteri la bibliografie in-
clude si o optiune. Argumentul optional recomandat este un numar
de pagind, precedat de ,p.“, in cazul limbii rom&ne. Am putea pune
si un alt argument optional, cum ar fi un numar de sectiune. Cartea
sau articolul la care trimitem trebuie sa aiba insi sectiunile nume-
rotate. In cazul documentelor de pe Internet, putem indica un figier.

Comanda \cite{} are diverse versiuni, in functie de stilul biblio-
grafic folosit. Aceste versiuni sunt descrise in documentatia aferenta
stilului bibliografic respectiv. Folosirea versiunilor comenzii scade
insa portabilitatea documentului de la un stil bibliografic la altul.

2.3 Turnul Babel

Din punctul de vedere al calititilor tipografice ale textului, departe
de a fi o binecuvantare, calculatorul este adesea un adevarat blestem.
Cea mai vie ilustrare o constituie modul in care sunt tratate literele
roméanesgti. Nenumaérate eseuri studentesti sunt scrise fara diacritice.
Ghilimelele traditionale roméanesti tind si dispard. Intr-un cuvant,
calculatorul pare a ne intoarce intr-o epoca de silbaticie intelectuala.

Motivele acestei stari de lucruri cred cé se reduc, pana la urma,

in BTEX, farad a folosi pachete speciale, numarul de inregistrari din figierul bib
nu poate trece de 3000. Nu vad insd de ce un eseu filosofic ar avea nevoie de un
fisier atat de mare.

™A se vedea mai sus pagina 116, randul 23.
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la ignorarea importantei programarii unui calculator. Consumatorii
tind s achizitioneze ,masgini puternice*. Programele sunt insa ade-
sea piratate sau instalate fard o reglare atenta. Efectul este, fard
indoiala, dezastruos.

2.3.1 Literele roméanesti

Ignorarea importantei programaérii incepe probabil de la felul in care
este perceputd tastatura. Simbolurile scrise pe taste au o valoare
pur orientativa. Totul poate fi schimbat prin programare. Evident,
nu trebuie neapérat sd scriefi programele respective. Ajunge sa-i
spuneti sistemului de operare ce program vreti sa utilizati.

Sa zicem ca folositi Windows98, sistemul de operare la care ne re-
ferim in mod preponderent in aceasta carte. Dati un clic pe butonul
Start. Urmati ruta Settings— Control Panel— Keyboard. Fereastra
care se deschide va permite sa controlati proprietdtile tastaturii.
Alegeti panoul Language si dati un clic pe butonul Add. ... Selectati
din lista derulantd Romanian. Dati un clic pe OK. Apoi dati un clic
pe Apply.

Dupé ce-ati facut operatiile de mai sus sistemul v& va cere, pro-
babil, cD-ul de pe care ati instalat Windows98. Lucrurile se vor pe-
trece ceva mai lin daca sistemul este preinstalat. De cele mai multe
ori insa, oricum nu este nevoie de CD. Figierul de care aveti real-
mente nevoie este KBDRO.KBD gi se giseste poate deja in dosarul
c:\windows\system.

Verificati, dupa aceea, dacd pe taskbar va apare indicatorul ce
ne spune care este tastatura pe care o folosim. De asemenea, vedeti
care este combinatia de taste care va convine cel mai mult atunci
cand comutati de la o tastaturd la alta.

Acum aveti o tastatura care include literele roménesti. Figierul
KBDRO.KBD de pe CD-ul de instalare produce o tastatura pe care
eu unul nu o gasesc comoda. Evident, este mai buna decit una
fara litere roménegti. Din péacate, tastele Y si z isi inverseaza in
mod inutil rolul. Semnele de punctuatie sunt greu de gasit. Daca
dati peste un suflet caritabil in stare sa modifice in mod competent
fisierul KBDRO.KBD, ar fi bine sa aduceti tastatura la o forma mai
comoda.

La urma, dar nu in cele din urma in ordinea importantei, nu uitati
cé trebuie si alegeti un tip de litera care contine litere roménegti. Ca
exercitiu, mergeti in Vim la meniul Edit. De acolo la Select Font. .. si
testati existenta la rubrica Script a optiunii Central European; daci
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2.3 Turnul Babel

aceastd optiune nu exista, atunci n-aveti litere roméanesti in cazul
tipului respectiv de litera.

Ideea de mai sus este foarte simpla. Este ca gi cum i-am spune
unui tipograf cd vrem literele roménesti din cutare tip de literda. Nu
ajunge sa-i spunem acest lucru. El trebuie sa si gaseasca literele
respective prin cutiile sale.

Se mai poate intdmpla ceva neplacut. Chiar daci literele exista,
programul cu care lucram sa nu interpreteze corect input-urile pri-
mite. Din pacate, acesta este cazul in mediul integrat TEXnicCenter
cand este vorba despre fereastra cu mesaje de eroare. Literele ro-
manesti nu sunt afisate corect.”™

2.3.1.1 Solutii ®TEX pentru limba roméana

KTREX poate pregiti pentru tipar in conditii foarte bune texte cu
litere roménegti. Voi prezenta mai intai solutia pe care o folosesc
efectiv in aceasta carte si care mi se pare deosebit de comoda. Apoi
voi descrie solutia clasica, tipicd pentru spiritul TEX, solutie care
poate fi folosita pentru a pregiti surse INXTEX pe computere care nu
au posibilitatea de a instala tastaturi cu litere roméanesti.

2.3.1.1.1 Pachetele IA'TEX si limba roméanad Solutia folosita
la pregatirea pentru tipar a cartii de fata poate fi lesne inteleasa exa-
minand cele trei-patru randuri din figierul sty care-i spun sistemului
KTEX sa foloseasca limba roméana:

\RequirePackage{typelec}

\RequirePackage [T1]{fontenc}
\RequirePackage [cp1250] {inputenc}
\RequirePackage [english,romanian]{babel}
A
\newcommand{\texteng}[1]{\foreignlanguage{english}{#1}}

Primul rand cere sistemului s& incarce pachetul cm-super. Acest
pachet de peste 68MB contine o versiune a complet scalabild a ti-
purilor de litere computer modern. Computer modern sunt literele
clasice ale TEX, proiectate de catre insusi Donald Knuth. Ele nu
sunt disponibile decat pentru un numaér limitat de dimensiuni si re-
zistd mai prost la mérire. Pachetul cm-super este disponibil gratie
lui Vladimir Volovich.

7>N-am reusit si localizez problema, dar binuiesc ci totul pleaci de la pro-
blemele generate de ideea de integrare ca atare. Programul trebuie sa captureze
fluxul mesajelor compilatorului, care este apelat insi in linia de comanda.
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Nu este absolut necesar sa incércati cm-super. Puteti folosi li-
terele standard in IATEX sau puteti incirca pachetul times pentru
tipul de litere Times New Roman.

Al doilea rand este insd necesar pentru a avea acces la literele
roménesti.”® Comanda pe care o contine ar putea fi asemuiti cu
indicarea pe vremuri a cutiilor cu litere de plumb. Necesara pentru
limba roméana este doar optiunea T1.

Randul al treilea contine o comanda care-i spune sistemului in
ce Jimba* ii dam ordinele privitoare la litere. In esent#, optiunea
cp1250 ii spune sistemului c& noi folosim codificarea literelor din
Windows.

Randul al patrulea cere IATEX s& incarce pachetul babel. Acest
pachet, creat de Johannes L. Braams, permite IXTEX si desparti
corect in silabe in limba romén4, sa scrie o serie de cuvinte in limba
romana. Cautati fisierul romanian.1df; cititi si modificati (dupa ce
v-ati facut o copie de siguranta) unele elemente din acest figier: eu
unul prefer termenul ,indice* (pentru englezescul indez); ,tabelul*
si nu ,tabela® si , glosar” pentru englezescul glossary.””

Dacéa nu functioneaza ceva cum trebuie, cititi documentatia. Nu
faceti insd mai multe schimbéri deodatid. Faceti o singura schim-
bare si studiati efectele, pentru a detecta cauza fenomenului care va
deranjeaza.

Ultimul rand de cod listat mai sus din figierul sty nu face de-
cat si defineascd o comanda pentru delimitarea portiunii de text
care este in englezd. Atunci cand incircadm pachetul babel ultima
optiune este cea care se aplicd automat.” Dacd vrem si folosim,
intr-o portiune de text (un citat, de pildd), o altd limba, trebuie
s& anuntdm in mod explicit acest lucru. Altfel, s-ar putea s& avem
diverse surprize neplacute (la despartirea in silabe, de exemplu).

2.3.1.1.2 Comenzi BTEX pentru diacritice ITEX are pro-
priul siu mod de a construi litere cu diacritice.” Exista o serie de
comenzi care ne permit si plasim diacritice pe litere. Ca deobicei

"6Programul de vizualizare a fisierului dvi n-ar afiga literele roméanesti. Astfel
se rupe ciclul editare-compilare-vizualizare.

“"Nu uitati s& spuneti sistemului MikTEX c& folositi limba romans. A se vedea
indicatiile de instalare a MikTEX la pagina 70, randul 5.

8 Acelasi lucru este valabil si-n cazul pachetului fontenc!

" Pentru a folosi aceste comenzi n-aveti nevoie de pachete speciale. Babel con-
tinud totusi sa fie absolut recomandabil: fard acest pachet, ar trebui si indicati
manual despértirile corecte in silabe.
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este mai simplu sd recurgem la exemple. In cazul limbii roméane
comenzile sunt:

\u{a} \u{AF\\
\~{a} \~{AR\\
NV {\EF VLI
\c{s} \c{SH\
\c{t} \c{T}

¢

- o
N “*>;>>;N

wn

tT

Ca gi-n cazul altor comenzi din IATEX, numele comenzii, chiar
5 dacd se rezuma aici doar la un semn, este sugestiv.

2.3.2 Vim si adaptarea tastaturii

Daca vreti sa folositi comenzile specifice A TEX, crearea unui meniu
Vim pentru literele roménesti cu diacritice nu este o solutie foarte
practica. Exista, din fericire, o alternativa. Schimbarea rolului unor

10 taste.

Daca fisierul KBDRO.KBD este criptic, figierul de tip vim care face
acelagi lucru este relativ usor de construit. In orice caz, solutia pe
care o prezentdm in continuare este lesne de realizat de cétre oricine:

:imap
:imap
:imap
:imap
:imap
:imap
:imap
:imap
:imap
10 :imap

B VU SN

© ® X W

<F2>
<S-F2>
<F3>
<S-F3>
<F4>
<S-F4>
<F7>
<S-F7>
<F8>
<S-F8>

\u{a}
\u{A}
\~{a}
\~{A}
\~{\i}
\~{I}
\c{s}
\c{S}
\c{t}
\c{T}

Sa zicem c-ati scris un figier taste.vim cu continutul de mai sus. Ex-

15 perimentati o vreme intr-un dosar special creat pentru teste. Creati
un figier. In modul normal dati comanda :so taste.vim.®% Acum
tastele functionale au un rol!

Nu este nevoie de prea multe explicatii pentru ceea ce ati ob-

tinut. In scriptul vim, cele dous puncte sunt desigur un semn ci

20 este vorba despre o comanda care poate fi data gi-n linie. Puteti s&
le si eliminati. Cheia comenzilor este imap, care-i spune lui Vim s
schimbe rolul unei taste in modul insert. <F2> se refera la cea de-a
doua tastd functionald.®' Dupa numele tastei, este indicat noul ei

rol.

80 Alternativ, puteti folosi Run a Vim Script de pe bara cu instrumente.
81Nu schimbati rolul tastei F1; ea serveste la apelarea help-ului din Vim.
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Eu recomand schimbarea in felul ardtat mai sus a rolului tas-
telor functionale. La urma urmei, pentru asta sunt disponibile pe
tastatura: pentru a putea reprograma rolul lor.

Va sacaie insad inversarea rolului tastelor Y si z din tastatura
roméaneasca a Windows? n-ati gésit pe nimeni care gtie cum s mo-
difice KBDRO.RO? In Vim, puteti schimba rolul celor doud taste.
Studiati insd atentd sau atent urmatoarele doud randuri!

inoremap z y
inoremap y z

Dacé folositi imap simplu, va invartiti in cerc! Vim va semnala o
eroare. Comanda inoremap ii spune sa nu reschimbe rolul tastei.

Dacéa va convine ideea, puteti continua experimentul cu modifi-
carea rolului combinatiei SHIFT+Y, respectiv SHIFTHZ.

inoremap <S-z> Y
inoremap <S-y> Z

Daca vreti sd permanentizati solutii de genul celei de mai sus,
nu uitati sa plasati taste.vim in dosarul plugin din vimfiles.
Verificati dacad nu se produc eventuale conflicte cu alte scripturi.

2.3.2.1 De la codurile Windows la comenzile BTEX si ina-
poi

Daca studiati codurile unui figier cu litere roménesti cu diacritice,
veti vedea ca literele minuscule cu diacritice au codurile hex urma-
toare: e3 e2 ee ba fe. Traduse in baza 10, aceste coduri sunt: 227 226
238 186 254. Cum foloseste Windows aceste coduri? Ganditi-va ca
este asemenea cuiva care ar avea un text criptat in fata si ar cauta
intr-o carte in care pe fiecare paginid sunt rubrici de la 0 la 255; la
fiecare rubrica gaseste o dezlegare a codului care-l intereseaza.

2.3.2.1.1 Intermezzo pentru ucenicii vrajitori Ati vizut
probabil tot felul de programe care va ajuta sa explorati casetele
cu litere. Puteti descifra secretele care stau in spatele casetelor cu
litere din Windows si folosind Vim.

Folosind posibilitatea de a trece de la vizualizarea textului la cea
a codurilor hex nu va va fi greu sa construiti cu ména un figier care
arata astfel in hex (in pértile sale semnificative):
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1 00:
2 10:
3 20:
4 30:
5 40:
6 50:
7 60:
870:
9 80:
10 90:
11 a0:
12 bO:
13 c0:
14 dO:
15 e0:
16 £0:
17 00:

2.3 Turnul Babel

0102 0304 0506 0708 090d
1011 1213 1415 1617 1819
2021 2223 2425 2627 2829
3031 3233 3435 3637 3839
4041 4243 4445 4647 4849
5051 5253 5455 5657 5859
6061 6263 6465 6667 6869
7071 7273 7475 7677 7879
8081 8283 8485 8687 8889
9091 9293 9495 9697 9899
a0al a2a3 ad4ab a6a7 aBa9
bObl b2b3 b4db5 b6b7 b8b9
cOcl c2c3 c4ch c6¢7 c8c9
d0d1 d2d3 d4d5 d6d7 d8d9
elel e2e3 edeb5 ebe7 e8e9
fof1 f2f3 f4f5 f6£f7 £8f9
0000 0dOa

Reveniti apoi la vizualizarea in mod text. Aranjati simbolurile
pe care le folositi in texte in aga fel incat sa fie usor de inteles codul
hex din spatele lor. Eliminati din figier primele 32 de coduri (daca

0al0b
lalb
2a2b
3a3b
4adb
5a5b
6a6b
7a7b
8a8b
9a9%b
aaab
babb
cacb
dadb
eaeb
fafb

0c0d
1cid
2c2d
3c3d
4c4dd
5chd
6¢c6d
TcT7d
8c8d
9c9d
acad
bcbd
cccd
dcdd
eced
fcfd

0e0f
lelf
2e2f
3e3f
4edf
5eb5f
6eb6f
TeTf
8e8f
9e9f
aeaf
bebf
cectf
dedf
eeef
feff

vreti sa cercetati simbolurile ca atare).

In mediul verbatim semnele din

sursd pot fi reproduse ca atare.

Iatd semnele de baza:

\begin{verbatim}
0123456789abcde

2 ' "# SNk () x+, -
30123456789 : ;<=>
4 0ABCDEFGHIJKLMN
SPQRSTUVWIXYZI[\]~
6 ‘abcdefghijklmn
7pqrstuvwxyzd{l}"~

\end{verbatim}

Restul semnelor nu pot fi
reproduse In mediul verbatim.

Vedeti In imaginea aldturatd ce
se intampld pe ecranul Vim.

Daca veti combina cifra de pe prima coloana a randului pe care se
afla litera cu cifra de primul rand al coloanei pe care se afla simbolul
care va intereseazd, obtineti codul hex corespunzator.

Exista insd o metoda mai simpla de a obtine codul literei. Treceti
editorul Vim in modul normal. Dati apoi comanda ga; pe ultima line

82 Atentie! In hex, adicd in baza 16, a, b, ¢, d, e, f sunt cifre, care se traduc
in baza 10 prin 10, 11, 12, 18, 14, respectiv prin 15. Ceea ce vedeti in figurd pe

O v\ Hh

o

Z
3
4
B
4]
v
B
9
=
b
Z
d
=

.F

0123456789%abcdef
LSS (k- S
0123456780 ; <=7
ABCDEFGHI JKLMMO

POQRSTUVWXYZ[N\]A_

"abcdefghi jk1mno
pars tuvwxyzy | 3
€ fo-TE hS5TZZ

R T S o

CLHA§ @5wn-fF
T b uYle as»l Tz
RASAALCCCEEEETID
BHNOOOOxEOUUUYTHR
radaalcgceaéeiid
s [al aloYoTe e Nl VRV T AVAYa vl

82

prima coloani gi pe primul rand sunt cifre, nu litere!
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a ecranului Vim vor aparea numele literei, codul zecimal al literei,
codul in hex si-n octal.

Cu figierul astfel creat puteti face investigatii. Modificati versiu-
nea tipului de litera si veti vedea alte semne pe ecran. Puneti, de
pilda, versiunea pentru greaca a tipului de litera gi observati unde
apar literele grecegti. Schimbati tipul de litera si studiati posibilita-
tile pe care vi le ofera.

2.3.2.1.2 Schimbari de care s-ar putea sa aiba nevoie si
persoanele obisnuite Dacd sunteti o utilizatoare sau un utili-
zator obignuit, v-ati multumit doar s cititi in diagonald sectiu-
nea 2.3.2.1.1. Daca ati sarit peste ea, aruncati totusi o privire. Va
veti intreba poate de ce am folosit o imagine si nu un text pentru a
ilustra felul in care Vim afigeaza literele limbilor Europei Centrale.
Motivul rezida in modul in care INTEX prelucreaza input-ul pe care
l-am produs cu ajutorul Vim.

Semnele de baza de care se foloseste TEX sunt intre codurile 32
si 126, dupa cum se vede din tabelul de la pagina 127, randul 5.
Codul hex 20 corespunde codului zecimal 32. Este codul pentru un
spatiu alb. Codul 127 genereaza <~ >.

Pachetul XYTEX inputenc traduce, ca sd spun aga, limbajul Win-
dows in cel al TEX. Aruncati o privire in figierul cp1250.def si veti
vedea definitiile folosite in procesul de traducere. Observati modul
in care toate comenzile TEX sunt scrise numai cu semnele de baza.

Ca gi-n Vim, drept nume pentru simboluri voi folosi simbolul
pus in paranteze unghiulare. Cu alte cuvinte, <~> este acelasi lu-
cru cu ,tildd*. Codurile 127, 128 si 129 nu au o definitie in cp1250.
Daca vreti semnul pentru euro, folositi comanda \EUR{} din pache-
tul marvosym. Exista si variante ale acestei comenzi. Codul 130 este
tradus prin \quotesinglbase{} si genereaza <,>.

Codul 131 n-are o definitie in cp1250. Codul 132 este tradus prin
\quotedblbase{} si genereaza <, >.

Dam in continuare restul listei codurilor care nu ridica probleme
deosebite:

133<...> 134<t>  135<i>  137<%o> 138<S>
139<<>  140<S> 141<T> 142<Z> 143<Z>
145<‘> 146<"> 147<> 148<"> 149<e>
150<—>  151<—> 153<™=  154<5>  155<>>
156<$> 157<t> 158<z> 159<z> 160< >
161<"> 162<~>  163<b> 165<A>  167<§>
168<"> 169<@©> 170<9> 171<«> 174<®>

10

15

20

25

30



10

15

20

2.3 Turnul Babel

175<7>  176<°>  178< > 179<1> 180< ">
182<9>  183<.>  184< > 185<3>  186<s>

187<» > 188<L>  189< "> 190<T> 191<z>

192<R>  193<A> 194<A> 195<A> 196<A>
197<L>  198<C> 199<C> 200<C> 201<E>
202<E>  203<E> 204<E>  205<I>  206<I>

207<D>  208<D> 209<N>  210<N> 211<O>
212<0>  213<0> 214<0> 216<R> 217<U>
218<U>  219<U> 220<U> 221<Y>  222<T>
223<R> 224 <f> 225<a> 226<a> 227<a>
228<i>  229<>  230<¢>  231<c¢>  232<¢>

233<é> 234<e>  235<é> 236<e> 237<i>

238<i> 239<d>  240<d> 241<n> 242 <>
243<6> 244<6> 245<6> 246<6> 248<1>

249<u>  250<u>  25l<d>  252<ii>  253<y>
254 <> 255<">

Codul 160 este tradus de cp1250 prin \nobreakspace{}. Este
normal ca-n tabel sd apard doar un simplu spatiu alb. Uzual, in
sursa [ATEX, punem mai degraba o tilda pentru a indica spatiul
insecabil.

Codul 173 este tradus prin \-{} care este comanda prin care i se
spune sistemului IXTEX unde se poate face o despartire in silabe. Nu
l-am inclus in tabel pentru ci efectul siu este invizibil dacd nu se
face efectiv o despartire in silabe in punctul in care apare. De altfel,
nici nu mi se pare o idee buna sa folosim acest semn in sursa KTEX;
ar fi imposibil sa-1 deosebim de liniuta de unire.

Codul 136 are efect in Vim, dar este nedefinit in cp1250. In
schimb, codurile 127 gi 144 nu au efect in Vim gi sunt nedefinite gi-n
cp1250. Folosirea lor genereazi o eroare.

Codurile urmaétoare au efect in INTEX, dar trebuie folosite in mo-
dul matematic, nu in mod text:

172<—=>  177<x> 181<u> 215<x> 247<+>

Cazurile cele mai interesante sunt cele ale codurilor 164 si 166.
Ele sunt definite in cp1250. IATEX nu genereaza un mesaj de eroare
din perspectiva tastaturii, a input-ului. Apare insd un mesaj de
eroare care ne spune ca nu exista in T1 simbolurile corespunzitoare.
Este ca si cum turnitoria de litere de plumb ne-ar spune ca n-are
mulajele necesare pentru a turna litere de forma ceruta.

Nu va bucurati prea mult de listele cu coduri de mai sus. Ele
sunt bune in cazul Windows. In lumea larga, veti intalni o jungla de
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astfel de coduri. Cu adevirat importanti este intelegerea procesului
in mai multe trepte prin care o apasare pe o tastd se transforma
intr-un cod numeric, apoi intr-o comanda IXTEX si se termina prin
gasirea unui simbol care este pus pe foaia de héartie.

N-am putea opera si noi asemenea transformari? Desigur ca da.
In interiorul ATEX ele au o utilitate mai restransi, in misura in
care putem folosi pachete gata pregatite. Transformarile sunt cu
adevirat utile in afara KTRX.

Putem folosi Vim pentru a opera o trecere de la codificarea Win-
dows la cea a INTEX. Voi ilustra acest lucru in cazul literelor roméa-
nesti. Generalizarea nu este dificil de realizat. Trebuie doar create
nigte figiere de tip vim care contin scripturile pentru realizarea sub-
stitutiilor. Tata cum facem trecerea de la coduri Windows la comenzi

ETEX:

1 %s/8/\\u{a}/ge | update
2 %s/K/\\u{A}/ge | update
5 %s/8/\\"{a}/ge | update
4 %hs/B/\\~{A}/ge | update

I
|
|
I
5 %s/1/\\"{\\1i}/ge | update
|
I
|
|
I

6 %s/I/\\"{I}/ge | update
7 %s/$/\\c{s}/ge | update
8 %s/9/\\c{S}/ge | update
9 %s/%/\\c{t}/ge | update
10 %s/T/\\c{T}/ge | update

Trecerea inversa este realizatd in felul urmator:

1 %s/\\u{a}/d/ge | update
2 %s/\\u{A}/K/ge | update
3 %s/\\~{a}/a/ge | update
4 %s/\\"{A}/B/ge | update

|
|
|
|
5 %s/\\"{\\i}/i/ge | update
|
|
|
|
|

6 %s/\\"{1}/1/ge | update
7 %s/\\c{s}/s/ge | update
8 %hs/\\c{S}/S/ge | update
9 %s/\\c{t}/t/ge | update
10 %s/\\c{T}/T/ge | update

Acestea sunt scripturi Vim care trebuie chemate cu comanda :so
urmatd de numele scriptului in fisierul pe care vrem sa-1 transfor-
mam. Alternativ, putem folosi Run Vim Script de pe bara cu in-
strumente. Este inutil, de asemenea, sa adaugam ca trebuie sa ,ya
faceti ména“ pe figiere de proba.
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2.3.2.1.2.1 Vrajitorii cu tastatura Tasta Q este, cel putin
din punctul meu de vedere, teribil de bine plasatd pe tastatura si
mi se intAmpla, in romani, si o folosesc extrem de rar. In schimb,
trebuie uneori si tastez de multe ori &, care mi se pare incomod
plasat. Ca sa rezolv situatia dau, in modul normal al Vim, comanda
:imap q & si tasta Q isi schimba ca prin minune rolul.

Cum scap insa de schimbarea de mai sus, fara sa inchid figierul?
Dau comanda :iunmap q si tasta Q revine la vechiul rol.

Puteti proiecta un script pentru a vraji tastatura. Exemplul dat
aici incearca sa arate cum pot fi corijate unele neajunsuri din tasta-
tura roméaneasca standard in Windows. Schimbarile sunt operabile
numai in Vim!

Ideea de bazi este cea de a ataga o altd codificare tastei. Urma-
toarele comenzi va permit si tastati pe & in loc de { si pe & in loc

de [.

~

:map! { <char-195>
:map! [ <char-227>

IS

Puteti scrie si & in loc de <char-227> sau puteti folosi notatia in
hex <char-Oxe3>. Cifrele in hex trebuie precedate de 0x.

Daca stim codurile pe care vrem s le introducem de la tastatura,
nu este greu sa schimbam rolul tastelor.

Putem modifica si rolul unei combinatii de taste:

~

:map! /a &

Trebuie sa bateti insa suficient de repede tastele una dupé alta pen-
tru a obtine efectul dorit.

Putem crea si scripturi cu astfel de modificari ale tastelor. Atentie
insa la asigurarea unui gen sau altul de mecanism de scapare. Puneti,
de exemplu, in script ceva de genul:

~

:map! <F5> <Esc>:unmap! [<CR>

Vim are posibilitatea de a crea tastaturi cu ajutorul unor scrip-
turi speciale. Doar cu titlu de exemplu, putem presupune c-am creat
un figier romana.vim gi l-am plasat in dosarul keymap din vimfiles.
Continutul siu este urmatorul:

1 let encoding=’cp1250’
2 let b:keymap_name = "ro"

tastatura
romaéa-
neasca
pentru
Vim
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3
4

5

6

7]

8
9
10
11

12 @

13
14
15
16

loadkeymap

" Taste modificate in jurul lui Enter:
L
{

> Hy =0

}
\\ &

<Bar> A

508

S

’ %

\"'T

" Recuperarea tastelor pierdute (folosind combinatii):

/.

17/,

18
19
20

/q {
/w }
/z \\

Incircati tastatura cu comanda :set keymap=romana sau folosind
Keymap din meniul Edit. Puteti comuta intre tastatura roméaneasca
si cea standard cu CTRL+".

Tastatura astfel definitd este mult mai flexibila decat cea din
Windows. Pozitia literelor pe taste poate fi modificata usor. Sem-
nele sacrificate prin plasarea de litere roménesti pot fi regasite prin
combinatii de taste. Aceste combinatii pot fi adaptate la gusturile
fiecdrei persoane care utilizeazd Vim.

2.3.3 Limbile europene care folosesc alfabetul latin

Sa vedem acum cateva exemple de nume, titluri si expresii care pot
fi intalnite intr-un text filosofic. Incepem nume, titluri sau expresii
de sorginte franceza sau germana:

Br\’{e}thier\\ Br?hkﬂ

L°\~{E}tre et le n\’{e}tant\\ L’Etre et le néant

La science et 1’hypoth\‘{e}se\\ La science et I’hypothése
G\"{o}del\\ Godel

f\"{u}r sich

fir sich

Italiana, spaniola sau portugheza pun si ele probleme daca vrem
sd reproducem corect un titlu, un nume sau o expresie:
0,1 e 2 e cos\‘{\i} wvia\\ 0,1 e 2 e cosl via

Espa\~{n}a inteligible\\ Espana inteligible
Inicia\c{c}\"{a}o ao filosofar |Iniciagao ao filosofar

S-ar putea ca mai rar gi mai putinad lume sd se ciocneascd de
problemele ridicate de limbile slave care folosesc alfabetul latin. Li-
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teratura polonezi de logica si de filosofie este totusi foarte cunoscuti
si voi alege de acolo cateva exemple:

semiotyka j\k{e}zyk\’{o}w semiotyka jezykow naturalnych
naturalnych\\ metajezyk

metaj\k{eJzyki\ . Tadeusz Czezowski

Tadeusz Cze\.{z}owski\\

Izydora D\k{a}mbska\\ Izyc.l(.)ra Dambska
mo\.{z}1liwo\’{s}\’{c} mozliwosé

Maghiara ridica si ea probleme specifice atunci. Fonemele & si i
au si variante lungi:
az igazh\’{\i}v\H{o}k\\ az igazhivsk
m\H{u}velet miivelet

Unele limbi europene au simboluri speciale, pe langa cele din
alfabetul latin:

\L{}ukasiewicz\\ Lukasiewicz
Bewu\ss{}tsein\\ Bewulitsein
S\o{}ren Kierkegaard\\ Sgren Kierkegaard
\I‘S‘A{}kv1st\\ . Akvist

filozof talc{sF\i{}\\

) filozof tas1
\textquestiondown{} ) . . .
humanizaci\’{o}n L'h/umamza(non o deshumaniza-
o deshumanizaci\’{o}n?\\ cion?

\textexclamdown{}\1ldots{}! .

Spaniola imparantezeaza intrebarile i propozitiile exclamative.
Daca ne gandim bine, procedura este cit se poate de rationala; atata
doar ca avem nevoie de doud simboluri speciale.

Comenzile IXTEX ingropate, ca si spun aga, in cuvinte sunt notate
in versiunea pe care o prefer eu. Cred ca sursa este mai lizibila daca
punem sistematic argumentele unei comenzi in acolade gi, in cazul
in care nu existd un argument, punem doar acolade.®3 Consultati
documentatia pentru a vedea si alte posibilitati de a nota comenzile
respective.®?

Modul acesta de a cere prin comenzi speciale simboluri este util
in special atunci cand scriem nume straine, expresii din alte limbi
sau texte foarte scurte. n-are rost atunci sa punem in miscare toata
magindria descrisa in §2.3.1.1.1 pentru a pune un accent pe o litera.

83 Atentjie la rolul acoladelor chiar si atunci cand nu contin nimic! Fara ele,
ETEX nu sgtie unde se termind comanda. Alternativa este un spatiu alb, dar
acest spatiu mi se pare derutant pentru ochiul uman. Am mai putea pune in
acolade intreaga comanda.

84Vedeti in special Scott Pakin The Comprehensive BTEX Symbol List in
dosarul texmf\doc\latex\comprehensive din documentatia MikTEX.
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2.3.4 Tehnica alegerii tipului de litera

Pana acum am pus un mare accent pe modul in care vedem ceea
ce introducem de la tastaturd. Am descoperit ci literele scrise pe
tastatura fizicd sunt de fapt nigte nume pentru tastele fizice. Ceea ce
introducem in realitate de la tastatura sunt niste coduri numerice.
Putem vizualiza in mod comod aceste coduri pe ecranul compute-
rului.

Cum ideea fundamentalad aici este aceea de a separa diversele
procese pentru a le intelege si dirija mai bine, n-are rost si afisgdm
pe ecran rezultatul final (output)-ul, ca-n sistemul WysSIwyG. Sa
vedem insi cum putem controla aspectul final al literelor.

2.3.4.1 Modificarea aspectului output-ului

Pentru unii, cirtile in limba germani scrise cu ,caractere gotice*
sunt ceva misterios, texte pe care nimeni nu pare a le putea citi.
Pentru altii, este vorba de un adevirat obiect de cult. W TEX poate
crea tiparituri pentru multe gusturi, dupa cum se vede din exemplele
urmatoare:

{/istart grup local
\fontfamily{yfrak}
\fontsize{19H{22Nselecttont | Efeul filofofic
Eseul filosofic

\par}/incheiere de grup cu \par
{
\fontfamily{phv}\fontseries{b}
\fontsize{14}{17}
\selectfont\scshape

Eseul filosofic

\par}

{

\fontfamily{ptm}
\fontsize{17}{21}\selectfont Eseul f|IOSOf|C
Eseul filosofic
\par}

{

ESEUL FILOSOFIC

\fontfamily{pzc}
\fontsize{17}{20}\selectfont Beu[ﬁ[o.s'()ﬁc

Eseul filosofic

\par}
{
\fontfamily{pcr}

\fontsize{16}{19}\selectfont ’ ESQUI fl IOSOfIC

Eseul filosofic
\par}
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{
\fontfamily{cmss}

\fontsize{17}{22}\selectfont ESGU' ﬁIOSOﬁC

Eseul filosofic
\par}

{
\fontfamily{cmr}

\fontsize{17}{21Nselectfont |Fseul filosofic

Eseul filosofic
\par}

Ar fi multe comentarii de ficut in legdturd cu tipurile de litere
exemplificate mai sus. Numele lor in TEX reprezintd o prescurtare.
Ultimul exemplu este cel al cmr, tipul de litera creat de citre Donald
Knuth gi destinat in mod special sistemului TEX. Numele propriu-
zis al acestui tip de literd este ,computer modern“. Varianta sa fara
serife este ilustratd de penultimul exemplu.

Puteti compara tipul de litere cmr cu clasicul tip times, ilustrat
de catre cel de al treilea exemplu. Consultati documentatia MikTEX
pentru a afla mai multe despre diversele tipuri de litere.

Comanda \fontsize{}{} are doua argumente. Primul argument
este cel care indicd dimensiunea literei. Al doilea regleaza pozitia
literei in cutia TEX.

2.3.4.2 Alfabetul chirilic

Experimentul este cea mai bund metodd de a inviata. Cu conditia
sa nu lucrati cu figiere pe care n-ati vrea sa le distrugeti. Schimbati
optiunea deci optiunea pachetului fontenc in 0T2. S& vedem ce s-ar
intAmpla in acest caz cu semnele folosite in mod clasic de catre TEX
(vezi pagina pagina 127, randul 5):
P ho2C)x -/
0123456789 :; « > 7
ABOOE®PT XU IJKIMHDO
NYPCTVYBIOUHS3I[ ]
abumpedrxuwj KIMHEDO
TIYpPCTyBWMIHSI |
S-ar péarea ci a avut loc un accident. Aveti in sursa aceleasi co-
duri, dar rezultatul final apare cu litere chirilice. Nu a avut loc nimic
neobignuit. Codificarea finald este cea care s-a schimbat.

Daca in fisierul sty facem cateva modificari putem insera in tex-
tul cu litere latinesti text cu litere chirile:

1 \RequirePackage [0T2,T1]{fontenc}
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s \newcommand{\textrus}[1]{\foreignlanguage{russian}{#13}}
4 \newcommand{\dur}{\cyrhrdsn}

5 \newcommand{\Dur}{\CYRHRDSN}

6 \newcommand{\moale}{\cyrsftsn}

7 \newcommand{\Moale}{\CYRSFTSN}

8 \newcommand{\erus}{\cyrerev}

9 \newcommand{\Erus}{\CYREREV}

Sistemul este util, de exemplu, pentru a scrie titluri cu chirilice. Iata
codul pentru titlul cartii lui Dubovik, Veize si Golovko:
\textrus{Referirovanie i
annotirovanie
{\erus}konomicheskih tekstov
na angli\u{i}skom yazyke}

Solutia aceasta este ideald atunci cand textul nu este preponde-
rent in limba rusa sau nu dispunem de cunogtintele necesare pentru s
a modifica tastatura. Secretul ei este ca o comand& precum:

PedepupoBanne n annoTHpOBa-
HU€ YKOHOMUIECKUX TEKCTOB HA,

AHIJINUICKOM U3bBIKE

\textrus{
abvgde\"{e}zhzi\U{i}tklmnoprstufkhtschshshch
\dur{}y\moale{}\erus{}yuyal}

L W~

are drept rezultat la iegire, pe foaia de hartie (fizicd sau electro-
nicd) sirul: absrueéxsuitkgMuonpeTybxumIbbibI0s  de semne
ale alfabetului rus.8?

Daca majoritatea textului este cu chirilice pare mai rational s& 10
modificati codificarea input-lui. In acest caz, puteti folosi optiunea
cpl1251 pentru inputenc si o optiune de genul T2A pentru fontenc.
Puteti avea in continuare acces la literele roménesti cu ajutorul
comenzilor TEX pure. De asemenea, trebuie sa modificati tastatura
Vim in asa fel incat si puteti introduce lesne literele chirilice.®6 15

2.3.5 Limba greaca veche

Ar fi inutil s& explic aici importanta limbii grecesti vechi pentru
filosofie. Nu putine sunt eseurile filosofice in care apar termeni in
greaca veche sau citate in greaca veche.

Pot spune din proprie experienta ci transliterarea nu este o solu- 20
tie fericita. In dictionarul termenilor filosofici grecesti,8” un cuvant

85Pentru detalii cititi documentatia din dosarul \latex\cyrillic din docu-
mentatia MikTEX.

86Detalii si alte exemple vor fi afigate treptat pe situl cartii.

87Francis E. Peters, Termenii filozofiei grecesti (Bucuresti: Humanitas, 1993),
p-92.
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precum €nioTAUN apare transliterat ca epistéme. Spiritul textului
grecesc vechi este pierdut la propriu si la figurat. Mai rdu, €idoc
devine eidos, ceea ce este de-a dreptul gresit.3®

Existad o transliterare precisa a textelor grecesgti vechi. Ea se nu-
meste ,,betacod”. Transliterarea aceasta n-are un aspect estetic prea
placut, dar este foarte eficienti in rolul de input intr-o sursid KTRX.

Pentru a folosi betacodul trebuie s incarcati pachetul betacode
punand in locul cuvantului babel cuvéntul betababel. Pachetul
betababel este o extensie a pachetului babel creata de catre Felix
G. Berkemeier.

Voi explica principiile de baza ale betacodului cu ajutorul unor
termeni filosofici foarte cunoscuti:

\bcode{A)DIA/FORON\\ adLdpopov
\bcode{AU) TA/RKEIA}\\ aOTEpXELL
\bcode{AU) TARXEI/A} avTapyElo

Betacodul nu deosebegte intre majuscule si minuscule. Exista
obiceiul de a folosi masiv majusculele englezesti. Transliterarea lite-
relor ca atare este evidenta. De altfel, vom da exemple pentru fiecare
litera din alfabetul clasic grecesc.

Spiritul lin este transliterat prin paranteza rotundé inchisa. Spi-
ritul aspru este transliterat prin paranteza rotundd deschisa. Ac-
centul ascutit este transliterat printr-o bara oblica. Accentul grav
este transliterat printr-o bard oblicd inversd. Comanda \bcode{}
insereaza textul in punctul in care este data.

Fiti atente gi atenti la diferenta dintre ultimele doud cuvinte de

mai sus. Primul inseamna independentd absolutd (autosuficienta),
iar al doilea putere absolutd. Nu traduceti al doilea termen de mai

sus printr-o transliterare aproximativa a celui de-al treilea termen.”"
\bcode{BOU/LHSIS}\\ polinoc

\bcode{GE/NESIS}H\\ Yéveolg

\bcode{DIA/NOTAI\ dLdvola

\bcode{EI)=D0S} eldoc

Pachetul betababel deosebeste automat intre sigma intern si fi-

88Tn toatd cartea se foloseste doar un singur tip de accent, iar in glosarul
roman-elin de la sfargit diacriticele grecesti dispar cu totul! Pentru forma corecti
a lui €ldoc gi explicarea pozitiei spiritului a se vedea Ana Felicia Stef, Manual
de greacd veche(Bucuresti: Humanitas, 1996), p.23.

89Extrasi tot din Peters, op.cit., dar transliterati in betacod si prelucrati in
TEX.

9Din pacate, editia 1993 din Peters, op.cit. contine exact aceasti greseald
(v.p.52).
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nal. Daca avem nevoie, putem insa scrie \bcode{s1} pentru a obtine
o si \bcode{s2} pentru a obtine c¢.

\bcode{ZW=| 0N} {&sov

Accentul circumflex este notat prin semnul egalitétii. lota sub-
scris este notat printr-o bara verticala.

\bcode{H(DONH/H\\ nooviy
\bcode{QEWRI/AF\\ Vewpla
\bcode{I)SONOMI/A\\ loovouia
\bcode{KO/SMOST\\ (OGO
\bcode{LO/GOSH\\ AoYoC
\bcode{TA\ MAQHMATIKA/} & o nuatind
volc
\bcode{NOU=S}\\ Eevéc
\bcode{CENO/SH\\ Bvop
\bcode{0) /NOMAT\\ ,
\bcode{PAQD/SI\\ reroe
\bcode{R (OH/}\\ pon
\bcode{SWFROSU/NH}\\ CWPEOCHV
\bcode{TE/LOSI\\ TENOC
\bcode{U(PO/QESIS}\\ UndVeotic
\bCOde{FRO/NHSIS}\\ (Pp(’)yn(jtq
\bcode{XRO/NOSI\\ ’
Xpovog
\bcode{YUXH/F\\ ,
\bcode{W(/RA} tlfUXﬁ
atelet

Betacodul este, in general, transparent. Unele transliterari pot fi
mai dificil de descifrat. Cred c-ar fi mai greu, la prima vedere, si
va dati seama, vazand numai betacodul, ca penultimul cuvint este
familiarul termen grecesc pentru minte sau suflet.

In cazul literelor majuscule, regula betacodului este ca semnele
diacritice sa fie puse inaintea literei. Pachetul betababel este fle-
xibil gi admite punerea diacriticelor si dupa litera, cu conditia sa
fim consecventi. Voi testa posibilitatile pachetului cu cateva nume
proprii.?? Voi devia, de asemenea, de la practica folosirii exclusiv a
majusculelor.

\bcode{*)Aristote/1lhs}\\ DAPLGTOTE,)\Y]C
\bcode{*Dioge/nhs *Lae/rtios}\\| Awoyévne Aoéptiog
\bcode{*E)mpedoklh=s}\\ "Eunedoxfic
\bcode{*Pla/twn} IDétwy

Pentru portiunile ample de text, pachetul betababel oferd un

91 Numele sunt extrase din manualul Anei Stef, op.cit.
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mediu BKTEX special. Voi ilustra utilizarea acestui mediu cu un citat
din Aristotel.??

CUMOYLOUOC B €0TL AOYOC €V & TedEVTWY TRV ETepdy TL TGV
xewwévwy €€ avdyxne ouufBaiver 16 tabta lvou.

5 Sursa in IXTEX a citatului este urmaétoarea:

1 \begin{betacode}

2 sullogismo\s de/ e)sti lo/gos e)n w(=| teqe/ntwn tinw=n e(/tero/n
s ti tw=n keime/nwn e)c a)na/gkhs sumbai/nei tw=| tau=ta ei)=nai.

4 \end{betacode}

2.3.5.1 Pachetul babel si limba greaca

Betacodul este un mod comod si precis de a introduce text in limba
greacd veche. Dupd cum spuneam, el nu este insd decdt un etaj
ridicat peste cladirea mai vastd a pachetului babel.

10 Vom cobori pentru o clipa sub etajul betababel-ului ca sa vedem
ce se petrece in cadrul babel.

Pentru inceput faceti experimente de genul urmétor:
\documentclass{article}
\usepackage [cp1250] {inputenc}
\usepackage [LGR] {fontenc}
\begin{document}

Swkrathc
\end{document}
Observati cum, ca gi-n cazul literelor chirilice, am modificat co-
15 dificarea la iegire, nu pe cea de la intrare. Este normal sa procedim
aga atata timp cit suntem interesate si interesati de inserarea unor
cuvinte sau mici fragmente de text in greaca intr-un text care altfel
este scris preponderent cu caractere latine.

Ywxpdng

Dac-ati sesizat ca a cu accent ascutit are codul 225, atunci sun-

20 teti pe drumul cel bun cu experimentele. Pasul urmator consta in

localizarea efectului obtinut mai sus. Scrieti un alt proiect, in care
preambulul arata astfel:

1 \documentclass{article}

2 \usepackage [cp1250] {inputenc}

s \usepackage [LGR,T1]{fontenc}

4 \usepackage [polutonikogreek,romanian] {babel}

5 \newcommand{\textelin}[1]{\foreignlanguage{polutonikogreek}{#1}}

92 Aristotel, An.pr.A 1.24° 18-20. Citat dupi textul grecesc editat de
W.D.Ross, Aristotelis analytica priora et posteriora(Oxford: Oxford University
Press, 1968).
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Puneti numele lui Socrate intre acoladele comenzii \textelin{}.
Acum doar acest cuvant va apdrea cu litere grecegti. Optiunea LGR
nu este acum neapdrat necesara. De fapt, pachetul babel va face
oricum apel la ea.

Acum ar trebui si fie gi mai limpede ce rol joaca babel si ce rol
joacd betababel. Cand incarcdm betababel acest pachet cheama
pachetul babel si introduce optiunea polutonikogreek. De aceea,
optiunea aceasta este nu doar superflué, ci genereazi chiar erori in
cazul in care am incarcat pachetul betababel.

2.3.5.2 Ibycus

O codificare similara cu betacodul este cea folositd de catre pachetul
ibycus.?® Trebuie si instalati insa separat acest pachet. El nu este
inclus in distributia MikTEX. Este absolut recomandabil sa-1 puneti
in dosarul localtexmf, pentru a nu-l confunda cu pachetele stan-
dard MikTgX. Folositi pachetul ibycus separat de alte pachete, in
documente destinate cu preponderentd producerii de texte tiparite
frumos in greaca veche.??

Iatd un fragment, tot din Aristotel,? dar in codificarea ibycus:

1 le’gw de‘ oi(=on a)na’gkh me‘n e)’sesqgai naumaxi’an au)’rion h)°¢
2mh‘ e)’sesqai, ou) me’ntoi gene’sqai au)’rion naumaxi’an

s a)nagkai=on ou)de‘ mh‘ gene’sqai; gene’sqai me’ntoi h)‘ mh¢

4 gene’sqgai a)nagkai=on.S

Aseménarile cu betacodul sunt limpezi. Exista doar cateva deosebiri
majore. Ibycus folosegte distinctia dintre minuscule gi majuscule (nu
steluta pentru a marca majusculele). De asemenea, notarea accen-
telor ascutit si grav este diferita.

Folosirea semnului ; este, de asemenea, diferitd. In betacod,
dupd obiceiul grecesc, acesta este semnul intrebarii. Ibycus il fo-
losegte pentru punctul ridicat. Afigat cu litere grecesti (folosind insa
betababel) textul aratd astfel:

93Pachetul a fost creat de citre Pierre A. MacKay (University of Washington)
pe baza unui tip de litera produs de catre Silvio Levy. Levy a incercat si mentina
tipul sdu de literd cat mai aproape de tipul de literd Didot, care-si are originea
la inceputul secolului al XIX-lea.

9 Tbycus poate fi folosit impreund cu optiunea OT1 a pachetului fontenc,
dar nu cu T1. Practic, Ibycus este de folosit cand vreti sd produceti text numai
in greaca.

9 Este vorba de un fragment din celebrul pasaj despre batilia navals care va
avea loc méaine. Vezi Aristotel, De Interpretatione 19a 29-32.
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Ayw 8¢ olov avdyxm pév Eocodon vaupayloy abelov 1) un éoecio,
00 pévtol yevéolar alplov voupoylay dvoryxoiov oude uf yevéouow
yevéaou pévtol 1) un yevéodan dvaryxaiov.

S-ar putea sa vreti sd folositi ibycus din pricina unor probleme
ale pachetului betababel.?

2.3.6 FKETEX si unicod

Daca scrieti intr-un figier de tip text, a apasa pe o tasta la computer
nu este totuna cu a pune o stampild sau cu a imprima o literd cu
magina de scris. Ceea ce pune, de fapt, in fisier computerul este un
cod numeric. PAna acum am vizut doar coduri formate din doua
cifre hex. In total existi 256 de astfel de coduri distincte.

Dac-ati studiat cumva tabelul de la pagina 127, randul 5, ati
observat ca nu toate cele 256 de coduri posibile sunt folosite pentru
semnele diverselor alfabete. Motivul este foarte simplu: intr-un figier
text este nevoie, de pilda, de coduri pentru sfargitul de rand, precum
si de alte coduri speciale. Chiar gi aga raméan destule coduri pentru
limbile europene.

Toate limbile Europei folosesc un alfabet de un tip sau altul.
Nu este posibil sa fie puse toate semnele lor in corespondenta un o
singurd pagind cu coduri de genul celor descrise mai sus. Faptul cd
folosim mai multe pagini cu coduri reprezintd motivul pentru care
trebuie sa specificim codificarea input-ului. Ce se intAmpla insi in
cazul unei scrieri ideografice? Ar fi greu s tot schimbam pagina cu
coduri la fiecare pas.

Ideea unicodului (a unei codificiri universale) este sa folosim
patru cifre hex in loc de doud. In acest caz, codul ultim din tabel ar
fi ffff, ceea ce corespunde in sistemul zecimal cu 65535. Dupa cum
se vede, diferenta este uriagd. Dar si jungla creatd este imensd; totul
trebuie parcurs pas cu pas.

2.3.6.1 Pachetul ucs

Dupa cum se vede mai sus, in cazul scrierilor care folosesc un alfabet,
ne putem descurca excelent separand portiunile in care folosim o
anume codificare de celelalte. Cadrul oferit de codurile de la 0 la FF
este totugi strAmt. Pentru a avea acces la lumea codificarii unicod,

96Sigma majusculd pune probleme in betababel. Urmariti situl cirtii pentru
a detalii, exemple si eventuale solutii imbunéatatite.
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trebuie recurs la pachetul ucs. Incarcarea sa se face dupd modelul
urmator:

\usepackage{ucs}

\usepackage [utf8, cp1250] {inputenc}

\usepackage [LGR,0T2,T1]{fontenc}

\usepackage [romanian] {betababel}
\newcommand{\textelin}[1]{\foreignlanguage{polutonikogreek}{#1}}

Foarte important este faptul ci pachetul ucs este incircat inaintea
pachetului inputenc. Observati, de asemenea, optiunea utf8 la pa-
chetul inputenc. Aceastd optiune cere sistemului s preia gi coduri
unicod. Ordinea optiunilor este foarte importanta. Ultima optiune
este cea care are statut de default (este executatd automat).

Puteti folosi in continuare metodele descrise mai sus sau chiar le

puteti combina precum in acest fragment din Platon:?”

\begin{quote}

\textelin{S}\bcode{WKRA/THS SOFO\S A)NH/R,
TA/ TE METE/WRA FRONTISTH\S KAI\}\ldots
\end{quote}

Ywxpdtng copog avip, Té TE HETEWPA PEOVTIOTNG XAl. . .

Codificarea ampléd care este unicodul e imposibil de descris pe
larg aici.”® Principiul dupi care este construit pachetul ucs este
acela al folosirii comenzilor I¥TEX disponibile in diverse pachete
IATEX.? Practic, un cod unicod este tradus printr-o comanda IATEX
care, la randul ei, genereaza comenzile necesare pentru a produce
semnele (evident, dacd sunt disponibile in IXTEX).

Voi folosi tot exemple legate de limba greaca veche pentru a
ilustra felul in care se aplica principiul de mai sus.

Sa spunem c-ati consultat tabelele unicod gi ati vazut ca litera
alfa are codul hex 03b1. Faceti calculele!®? pentru a trece in sistemul
zecimal i veti afla cd alfa minusculd are codul 945. Aceste numere
de cod pot fi folosite ca-n exemplul care urmeaza.

9TPlaton, Apologia 18b 7.

9Puteti consulta listele de coduri utilizabile cu pachetul ucs la adresa
de Internet http://www.unruh.de/DniQ/latex/unicode/tables/index.html.
Listele sunt alcatuite chiar de cdtre Dominique Unruh, care a realizat pachetul
ucs.

99 Atentie la inciircarea lor atunci cand este necesar!

100Puteti folosi calculatorul din accesoriile Windows sau un program special
de convertire de unititi de masura si numere, cum este Versaverter de la http:
//pawprint.net, care este un program gratuit.
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2.3 Turnul Babel

\textelin{\unichar{945}\\ &
\unichar{946}\\ p
\unichar{947}} Y

Asa cum spuneam, sistemul unicod este, de fapt, transpus in
comenzi TEX. De unele dintre ele s-ar putea si aveti nevoie, mai
ales in cazuri speciale. Iata doud exemple:
\textelin{\textdigamma}\\ F
\textelin{\textsanpi} A

Ultimul simbol are codul hex 03el (zecimal 993). Alte coduri
si comenzile aferente lor pot fi studiate cu ajutorul documentatiei
pachetului ucs sau citind chiar programele din pachet ca atare.

2.3.7 Alte pachete cu simboluri in BTEX

Unicod are ample posibilitati, dar cred ca nu trebuie s exageram cu
recursul la unicod. Daca scriem intr-o limbéa europeané, s-ar putea
s& folosim una-doud pagini cu coduri si n-are rost sa incircam zeci
de mii de simboluri pentru a folosi cateva zeci.

Persoanele pasionate de gandirea orientald, de culturile vechi vor
fi desigur atrase de unicod si posibilititile acestuia. Dar chiar si
acestor persoane nu trebuie sa le scape pachetele care s-ar putea sa
se potriveasca mai bine cu obiectivele lor.

Favoritele mele sunt pachetele concepute de catre Peter Wilson
pentru unele scrieri arhaice.l%t Pachetele acestea sunt simple, se
compileaza ugor si sunt bune pentru cineva care are cunostinte ex-
trem de limitate despre scrierile respective. Exemplul care urmeaza
provine din scrierea vechilor egipteni.

:|]
@ este un cuvant care se transcrie fonetic 7h. Inseamna a sti.

Simbolul < este o gura stilizatd. Simbolul & este o sitd. Aceste
simboluri sunt folosite aici cu valoarea lor fonetica, dar Christian
Jacq aratd ca erau posibile asocieri cu transmiterea preponderent
verbald a cunoagterii si cu procesul de selectie, de cernere a idei-
lor.192 Semnul ‘l] este un determinativ pentru conceptele abstrate.

Christian Jacq sugereaza ca prin inversarea sitei si a gurii obtinem
un interesant joc de cuvinte. Termenul rezultat, care se transcrie

101 A se vedea documentatia creatd pentru aceste pachete de citre Peter Wilson
<peter.r.wilson@boeing.com> in dosarul \texmf\doc\doc\fonts\archaic.

p g

102Christian Jacq Sag’s mit Hieroglyphen: Lesen und Schreiben wie die alten
Agypter (Hamburg: Rowohlt, 2003), p.169.

9y g
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fonetic hr, inseamna a cdadea. Determinativul este acum un om aflat
in cidere, un om care, ignorant fiind, este condamnat la decidere.!03

Cu pachete INTEX puteti scrie gi-n armeand, georgiand, sanscrité,
chineza si multe alte limbi. Pachetele au sursele deschise si sunt chiar
mai ugor de folosit decit un program cu surse ascunse.

Nu gasiti literele sau simbolurile de care aveti nevoie? Donald
Knuth a creat un limbaj special pentru generarea de tipuri de litere
(fonturi). Limbajul se numeste METAFONT.!%* Pentru hieroglifele
egiptene din pachetul lui Peter Wilson vedeti figierul pmhg.mf din
dosarul \texmf\fonts\source\public\archaic.

In principiu, daci ati dobandit competenta necesara, in IATEX
puteti include orice simbol. Desigur, la nevoie, trebuie si creati sim-
boluri. Este insa foarte probabil cd, in lumea larga a utilizatorilor
de TEX, existd deja cineva care a conceput o solutie la problema
care va framanta.

2.4 Tabele si formule

Multe dintre eseurile filosofice nu au deloc tabele sau formule. Per-
soanele care folosesc intens ananaliza logicd au insi nevoie cel putin
de cunostintele de baza privitoare la scrierea de formule. De aseme-
nea, multe eseuri de filosofie politica recurg la tabele statistice.

Voi incepe cu tabelele pentru ca intelegerea modului in care se
construiesc gi se folosesc tabelele va ajuta mult la formarea deprin-
derilor necesare pentru a scrie formule complexe.

2.4.1 Principiile de baza ale construirii tabelelor

Tipul cel mai simplu de tabel contine doar text aranjat pe linii si
coloane. Voi descrie intai modul de a construi un mic tabel, pe care-1
voi folosi mai jos pentru a realiza un tabel ceva mai complicat.

Tabelul simplu are doua coloane si doua randuri. Nu serveste
decat la dispunerea a patru cuvinte in cele patru colturi ale unei
mici pagini.

\begin{tabular}{cc}

Liberal & Libertarian \\ Liberal  Libertarian
Populist & Conservator \\ Populist  Conservator
\end{tabular}

Tabelul este construit intr-un mediu denumit tabular. Dupi

103 1pidem.
104 A ge vedea aici 3.3.
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2.4 Tabele si formule

\begin{tabular} trebuie adaugata o pereche de acolade intre care
este precizata alinierea continutului coloanelor. Alinierea este indi-
cata cu ajutorul literelor 1, ¢, r (pentru aliniere stanga, centru, res-
pectiv dreapta). In cazul nostru, ambele coloane au textul centrat.
Pe fiecare rand, coloanele sunt separate prin semnul &. Capetele de
rand sunt indicate prin \\ si este important ca fiecare rand sa aiba
exact numarul de coloane specificat.

Pentru a crea tabele sau scheletul unor tabele ar fi bine insa,
la inceput cel putin, sa folositi un program de creare a tabelelor
in IATEX. Puteti folosi, de pilda, LaTable. Acesta este un program
gratuit, creat de citre Alex A. Denisov!?. Interfata grafici a pro-
gramului permite crearea tabelului fara a recurge direct la comenzile
KTEX.

Un tabel este in fapt rodul unui mic proiect. Ca la orice proiect,
este necesar s precizati obiectivele. Cautati apoi mijloacele cele
mai potrivite pentru a atinge obiectivele fixate. Desfaceti totul pe
module si construiti fiecare modul separat, pentru a nu fi victime
ale complexitatii tabelului.

Proiectul meu aici este sa reproduc un tabel cu tipurile de ideo-
logii, creat de citre William S. Maddox si Stuart S. Lilie.!% Miezul
tabelului mai mare il constituie micul tabel de mai sus. Maddox si
Lilie disting insa intre doua dimensiuni ale dezbaterii publice, intre
doué seturi de probleme: chestiunile legate de extinderea libertatilor
personale (accesul la informatii, dreptul la avort etc.) si chestiunile
legate de interventia statului in economie. Fiecare tip de om politic
are o atitudine: pro sau contra libertatilor personale extinse, pro sau
contra interventiei statului in economie. Introducerea celor doua se-
turi de probleme si a atitudinilor in problemele respective complica
desigur tabelul.

Procedez pas cu pas. Fac abstractie de termenii ,liberal, , liberta-
rian“, ,populist®, ,conservator; pun doar nigte semne conventionale
in locul lor. Mai intai introduc un rand si o coloana suplimentare.
Pun doar + gi -, dupa caz, in patru casete ale tabelului si las coltul
din stanga sus liber.

Mai complicat este cu dimensiunile ca atare. Textul este lung si
ag avea imediat probleme cu spatiul in pagina. Trag concluzia ci,
intr-o primé fazi, este suficient s scriu un 1, respectiv 2. Dar unde?
Trebuie ca 1 s& ocupe doué coloane, iar 2 doud randuri! Asta i fac;
pun 1 in doud casete si 2 in doua casete.

105Ppagina de web a programului este http://g32.org.
106yWilliam S. Maddox si Stuart A. Lilie, Beyond Liberal and Conservative:
Reassessing the political spectrum (Washington: Cato Institute, 1984), p.5.
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\begin{tabular}{lccc}

¢ & 1 & 1\\ L1
& & + & -\\ + -
2 & + & L1 & L2 \\ 2 + L1 L2
24 -& P & C 29 _ P C
\end{tabular}

Rezultatul este o schema a tabelului final. Pe baza acestei scheme
vom dezvolta tabelul final.

2.4.1.1 Tabelul complet si trimiterile la tabele

De multe ori este nevoie si ne referim la un tabel care nu se afla
in imediata apropiere. In acest caz tabelului trebuie si-i ddm un
nume gi trebuie sa declaram o eticheti care sd ne permita sa folosim
mecanismul trimiterilor din KTEX.

Pana acum tabelele au fost moduri de a diviza convenabil spatiul
disponibil pe o pagina. Acum tabelul trebuie incastrat intr-un mediu
IATEX care-i permite si pluteascd in pagina.'0”

Pozitia corpului plutitor o alege, in cele din urma, ATEX. Avan-
tajul din punctul de vedere al autoarei sau autorului este ci se poate
referi, precum in cazul nostru, la ,tipuri de ideologii“ adaugand si
,vezi tabelul 2.1

Cum am obtinut tot acest efect? Planul a fost foarte simplu. Am
luat schema de tabel deja creatd si am introdus-o intr-un mediu
table. In mediul table se poate da o comandi \caption{} pentru
titlul tabelului. Eticheta este atagata tot mediului table. Trimiterea
la tabel se face cu obisnuita comanda \ref{}.

1 \newcommand{\mc} [3]1{\multicolumn{#1}{#2}{#3}}
2 \begin{table} [ht]

s \centering

4 \begin{tabular}[c]{lccc}

5 & & \mc{2}{c}{Intervential}\\

6 & & \mc{2}{c}I{statului}\\

7 & & \mc{2}{c}{in economie}\\

8 & & pro & contral\\

9 \cline{3-4}

10 & \mc{1}H{r|}{} & &\mc{1}{c|HI\\
11 Extinderea & \mc{1}{r|Hpro} & L1 &\mc{1}{c| L2\
12 libertdtilor & \mc{1}{r|}{} & &\mc{1}H{c | HI\\
13 personale & \mc{1}{r|}{contra}& P &\mc{1}Hc|HCH\

14 \cline{3-4}
15 \end{tabular}
16 \caption{Tipuri de ideologii dupd Maddox gi Lilie}

107 Termenul tehnic in englezi este cel de float. Nu doar imaginile plutesc in
pagini. Notele marginale sunt, de pilda, si ele structuri plutitoare.
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17 \label{TipuriDeIdeologii}
18 \end{table}

5

10

15

20

Comanda \multicolumn{}{}{} meritd o atentie speciala. Pen-
tru cd numele ei este lung am redenumit-o mc (pe randul 1 din frag-
mentul de sursd BTEX de mai sus). Primul ei argument specifica
numarul de coloane. Acest numér poate fi si 1! Al doilea argument
aratd cum este aliniat textul. Al treilea argument este reprezentat
de text ca atare. In rezumat, este o comandi care spune pe cite
coloane este scris un text in tabel si cum este aliniat.

Daca dupéa litera care specifici alinierea punem o barad veri-

108 “atunci in tabel, la capatul coloanei(coloanelor) respective
apare o linie verticala.

cala

Liniile orizontale sunt trasate cu \cline{Z}; in argumentul acestei
comenzi trebuie specificat de la ce coloand pani la ce coloana se
trage linia. Comanda \hline trage o linie orizontald de-a lungul
intregului tabel.

Interventia
statului
in economie
pro contra

Extinderea pro | liberalism libertarianism
libertatilor
personale  contra | populism conservatorism

Tabelul 2.1: Tipuri de ideologii dupa Maddox si Lilie

Pentru a obtine tabelul 2.1 nu a mai fost nevoie decét sa refac
continutul miezului initial al tabelului.

Daca numerotarea tabelelor nu incepe de la 1, dati comanda
\setcounter{table}{0} inainte de primul tabel.

2.4.1.2 Tabelele si aranjarea textului in pagina

Tabelele sunt folosite intens si pentru a crea aranjamente (uneori
destul de complicate) ale textului in pagind. De exemplu, pentru a
aranja lista de coduri gi simboluri de la pagina 128 am folosit un
tabel. Redam aici doar comenzile pentru un rand, fira a include
codurile sau simbolurile ca atare.

1081n limbajul Vim este vorba despre <char-124>.
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1 \begin{longtable}[c]{11111}

2 ---\textless{}...\textgreater{}&
s ---\textless{}...\textgreater{}&
4 ---\textless{}...\textgreater{}&
5 ---\textless{}...\textgreater{}&
6 ---\textless{}...\textgreater{}\\
2N
8 \end{longtable}

Scopul este dispunerea textului in aga fel incat sa fie cat mai lizibil.
Am folosit mediul longtable pentru ca IATEX sa poata decupa ta-
belul in portiuni care sunt afisate pe pagini diferite. Optiunea ¢ din
primul rand de comenzi cere sistemului sa centreze intregul tabel in
cadrul paginii.

2.4.2 Cateva idei simple despre formule

KTEX este indeosebi faimos pentru capacitatea sa de a genera for-
mule matematice. In sectiunea 2.1.3.4.3, referitoare la modul mate-
matic, am aratat deja cum ne putem sluji de modul matematic in
randurile de text. Multe eseuri filosofice contin formule in limbajul
simbolic al logicii. Este, de aceea, util sa trecem in revistd modul
simbolistica de baza a logicii poate fi realizata in TREX.

Negatia : $\neg{}p$\\ Negatia : =p
0 notatie pentru conjunctie:\\ | notatie pentru conjunctie:
$p\&{Fq$\\ p&q

Altd notatie pentru o . . .
conjunctie:\\ Alta notatie pentru conjunctie:

$p\wedge{}q$\\ pPA 7
Implicatia: $p\to{}q$\\ Implicatia: p — ¢
Echivalenta: $p\equiv{}q$ Echivalenta: p = ¢

Acestea sunt doar cateva dintre posibilele solutii in cazul logicii
propozitiilor. Trebuie consultate tabelele cu simboluri matematice
din documentatia MikTEX pentru a descoperi intregul evantai de
simboluri.

In cazul logicii predicatelor putem folosi:

Cuantificare existential#:\\ Cuantificare existentiala:
$ (\exists{}x) (Px\wedge{}qx)$\\ | (3z)(Pz A Qx)
Cuantificare universal&:\\ Cuantificare universala:

$(\forall{}x) (Px\to{}Qx)$ (Vz)(Pz — Q)

Operatiile cu multimi si relatiile dintre multimi sunt si ele usor
de reprezentat cu ajutorul IXTEX.
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$x$ apartine multimii $X$:

$x\in{FX$\\ x apartine multimii X: x € X
Negatia apartenentei: Negatia apartenentei: z ¢ X

$x\notin{}X$\\ Incluziunea: ¥ C X
Incluziunea: $Y\subset{}X$\\ |Intersectia: X N Z
Intersectia: $X\cap{}Z$\\ Reuniunea: X U Z

Reuniunea: $X\cup{}Z$\\

Complementara: ~ X
Complementara: $\sim{}X$

2.4.2.1 Formulele din cartile reale

Rezultatele matematice sunt exprimate ca formule in limbaj sim-
bolic si, de reguld, sunt scrise pe randuri separate. Oricum, atunci
cand citdm formule din cartile altora, trebuie si le punem pe un
rand separat.

De exemplu, Adrian Miroiu, intr-un studiu in care dezvolta ideea
sa a lumilor in interiorul lumilor, introduce un prim rezultat general
sub forma urméatorului enunt:'%?

Fok @ ddacd ik ¢

Jatd cum am codificat in IATEX enuntul din cartea lui Adrian
Miroiu:

\begin{displaymath}

\mathrm{\vdash_{\scriptscriptstyle LK}\varphi\ ddac\breve{a}\
\models_{\scriptscriptstyle LK}\varphi}

\end{displaymath}

Codificarea IATEX este destul de transparentd pentru cei care gtiu
logica. S-ar putea spune chiar ca ofera un plus de explicatii. Trebuie
totusi facute cateva comentarii.

Prima observatie este aceea ca trebuie sa tratdm modul mate-
matic ca un loc in care n-are sens sa venim cu obiceiurile de a scrie
in mod text. In primul rand, in mod automat, IATEX scrie cursiv
textul matematic. De aici necesitatea comenzii \mathrm{}, care-i
spune sistemului sa scrie cu tipul de litera roman.

In al doilea rand, folosirea literelor in modul matematic are par-
ticularitatile sale.!19 Literele grecesti, de pilda, se obtin cu ajutorul
unor comenzi speciale. Am folosit \varphi si nu \phi pentru ci
aceasta era varianta lui ¢ folosita in textul lui Adrian Miroiu.

In al treilea rand, trebuie observat rolul spatierii gi alegerii di-
mensiunii literelor in modul matematic. Barele oblice inverse urmate

199 Adrian Miroiu, Constructe formale (Bucuresti: Editura Trei, 2000), p.16.
HOPentru literele romanesti in modul matematic vezi §2.4.2.2.

litere

grecesti in

modul

matema-

tic
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de un spatiu sunt comenzi! Ele cer introducerea unui spatiu, menit
s& elimine eventuale ambiguitéti. De asemenea, o pereche de acolade
(fard nimica intre ele) forteazi marirea spatiului alb. De aici lipsa
lor dupa \vdash sau \models. Cu acolade dupa comenzi, rezultatul
ar fi b Lk sau = k.

Declaratia \scriptscriptstyle corecteaza dimensiunea indice-
lui, reducénd-o la dimensiunea unui indice la indice. Observati, in
acest sens, diferenta dintre Frx ¢ si Frg .

Un alt exemplu, extras dintr-o carte a lui Mircea Dumitru, pune
si el probleme interesante de tehnoredactare.!'’ Fragmentul citat
mai jos este o parte din definitia notiunii de satisfacere in logica
modald a propozitiilor(LLMP). Iata fragmentul:

pentru fiecare fbf ® in LLMP,

(M,w) E O® ddaci (Fu € W) (Rpmwu st (M, u) E D)

Prima problema a codificirii este scrierea pe mai multe randuri.
Ar trebui si construim un tabel! A se vedea acest lucru, pentru
modul matematic, in §2.4.2.4. Formula in sine este usor de inteles
pentru cei care au citit un curs elementar de semantica a logicilor
modale. Chiar dacd nu o intelegeti, problemele de tehnoredactare
sunt interesante in sine.

Exista o simetrie intre cele doua randuri citate. Primul este scris
in modul text, dar are o litera greceasca realizata in mod matematic.
Al doilea rand este scris in modul matematic, dar are doua insertii
in mod text dupa cum se vede din randurile de cod de mai jos.

pentru fiecare fbf $\Phi$ in LLMP,

\begin{displaymath}

(\mathcal{M},w)\models{}\ \diamondsuit{}\Phi{}\ \text{ddacil}\
(\exists{Iu\in{}W_{\mathcal{M}}) (R_{\mathcal{M}}wu\ \text{gil}\
(\mathcal{M},u)\models{}\Phi{})

\end{displaymath}

Comanda \text{} cu ajutorul cireia am inserat text in modul ma-
tematic nu este accesibila daca ati incarcat doar nucleul sistemului
IATEX. Trebuie si incircati pachetul amstext.!!?

1IN ircea Dumitru, Modalitate si incompletitudine (Bucuresti: Paideia, 2001),
pp-22-23.

12Pachetul amstext ar fi incircat automat daci ag folosi ANS-IATEX. n-are
insd rost s incarc artileria grea de la American Mathematical Society in aceasta
carte. Pentru o explicatie mai detaliata a comenzii \text{} vezi cartea lui Paul
A. Blaga si Horia F. Pop[1, p.156].
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2.4 Tabele si formule

Oricat ar putea parea de curios problema cea mare este litera g de
pe randul 4 din codul de mai sus. Obtinerea ei cu ajutorul comenzii
\text{} este mai ugoara decit realizarea ei in modul matematic
pur.

Desi exemplele sunt simple in continutul lor, tehnoredactarea lor
pune acelasi tip de probleme pe care le-ar formulele cu un continut
mai dificil din cartile citate. Pentru listele de simboluri care pot fi
utilizate trebuie consultatd documentatia.!'3

2.4.2.2 Modul matematic si literele roménesti

Punerea de diacritice pe litere in modul matematic diferd de ope-
ratia similara din modul text. Daca scriu un & in mod matematic,
sistemul traduce acest lucru prin comanda \u{a}, care este inaccep-
tabild in mod matematic. Trebuie scris \breve{a} in mod matema-
tic.

Iata literele roméanesti in mod matematic pur (fard pachetul
amstext):

$\breve{a}$ $\breve{A}$\\
$\hat{al}$ $\hat{AT$\\
$\hat{\imath}$ $\hat{I}$\\
$\stackrel{\textstyle{}s}{,}$
$\stackrel{\textstyle{}S}{, }$\\
$\stackrel{\textstyle{}t}{,}$
$\stackrel{\textstyle{}T}{,}$
Comenzile pentru s gi § in mod matematic sunt megterite cu

ajutorul comenzii \stackrel{}{}. Ea este larg folositd pentru a

Q¢

ey~ Ny B

ek S

. . d
produce simboluri precum i (cu comanda $\stackrel{df}{=1}$).
Exemplele de mai sus nu au probabil mare valoare practici, dar
ele ilustreaza posibilitatea de a crea in KIEX simbolurile de care
avem nevoie.

2.4.2.3 Numerotarea formulelor

Putem pune pe randuri separate formule, fara sa le numerotam. Este
pacat insi sa nu ne folosim de posibilitatea de a numerota formulele.
Putem apoi folosi mecanismul standard din IXTEX pentru a ne referi
la o formula.

H3Fy am folosit in special Scott Pakin ,The Comprehensive BTEX Sym-
bol List“ (v. fisierul symbols.dvi in dosarul comprehensive din documentatia

MikTEX).
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Desi pare complicata, axioma Nicod—t.ukasiewicz pentru logica
propozitiilor(2.1) nu este greu de scris in WTEX.

/a0 /) o/s)/ /sy ) - (2)

Propozitia compusa p/q este falsd dacd ambele variabile propo-
zitionale iau valoarea adevdrat; altfel este adevarata. Codul KTEX
folosit la scrierea mediului in care este plasatd axioma este urméato-
rul:

\begin{equation}
[p/(a/r)1/\bigg([s/(s/s)1/\{(s/q)/[(p/s)/(p/s)]\}\bigg)
\label{NicodLukasiewicz}

\end{equation}

Referirile la formulele numerotate se fac cu ajutorul comenzii
\ref{} care ia drept argument eticheta declarata in cadrul mediului
in care este scrisa formula.

2.4.2.4 Tabele care contin formule

Tabelele care contin text se construiesc in mediul tabular. Ar fi
posibil s& introducem simboluri sau formule matematice gi-n aceste
tabele, prin trecerea in portiunea respectivid in modul matematic.
Recomandabil este insa s folosim pentru tabelele cu formule mediul
array.

Voi incepe cu un tip de tabel familiar oricui incepe s invete
logica: matricile conectorilor propozitionali.

\begin{displaymath}
\begin{array}{11lc}
\hline

11 1
1 &1 &1\\ 10 0
1&0&0\\
0&1&1\\ 01 1
0&0¢&1 00 1
\end{array}
\end{displaymath}

Pentru un tabel asemenea celui de mai sus, scrieti mai intai co-
menzile pentru mediul care afiseazé formule nenumerotate. Proce-
dati apoi ca gi-n cazul mediului tabular, dar folositi mediul array,
in care puteti introduce formule.

Tabelele cu formule sunt evident mult mai utile dacd ne putem
referi la ele ,de la distanta“. De exemplu, vreau sd va dau un exemplu
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de demonstrare a unei tautologii din logica propozitiilor. Atunci voi
trimite la tabelul 2.2.

P g p—qg pANp—qg (PAP—9)—4
1 1 1 1 1
10 0 0 1
01 1 0 1
00 1 0 1

Tabelul 2.2: Demonstrarea unei tautologii

Sursa IXTEX a tabelului 2.2 sper ci este suficient de clard pentru

a intelege modul in care este construit tabelul. Am evitat in mod

5 special utilizarea & drept conectiv pentru conjunctie pentru a nu

genera confuzii. Simbolul rezervat & este separatorul coloanelor, nu

si nume pentru o comanda de generare a simbolului conectorului
conjunctiei.

1 \begin{table} [htb]

2 \centering

s \begin{displaymath}

4 \begin{array}{llccc}

5p & q & p\to{}q & p\wedge{}(p\to{}q) & (p\wedge{}(p\to{}q))\to{}q\\
6 \hline

71 &1 & 1 & 1 & 1 \\
81 &0 & 0 & 0 & 1 A\
90 & 1 & 1 & 0 & 1 A\
100 & 0 & 1 & 0 & 1

11 \end{array}

12 \end{displaymath}

13 \caption{Demonstrarea unei tautologii}
14 \label{DemonstrareaUneiTautologii}

15 \end{table}

Puteti localiza pozitia unui tabel in cadrul sursei ¥TEX cu ajuto-

10 rul TEXnicCenter. Puteti, de asemenea, produce o lista a tabelelor in

documentul final, plasind comanda \listoftables dupa comanda
\tableofcontents din figierul principal al proiectului.

Este necesar sd comentam este necesar putin folosirea liniilor in

tabele. Recomandarea noastra este de a folosi linii doar pentru a face

15 tabelul clar. Liniile superflue sau cu caracter pur decorativ nu-si au
locul intr-o lucrare academica.

O linie sub capul de tabel este, de multe ori, suficientd. Daca ta-
belul contine elemente de sinteza in partea de jos a coloanelor, atunci
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o linie simpla sau dubla este necesara deasupra ultimului rand. Ea
face tabelul mai clar. Abuzul de linii este total nerecomandabil.

Crearea de tabele poate fi un lucru extrem de pretentios. Adesea
ele sunt prea late sau prea lungi si asa mai departe. Prezentarea
noastra a fost doar una sumara. Trebuie sa cititi o carte despre
IATEX care acordd mai mult spatiu tabelelor.!14 Foarte utild este si
documentatia inclusa in distributia MikTEX.

2.4.2.5 Formulele ca tabele

Am pregatit recent un text in care voiam si citez o functie pe care o
discuta Kripke.!'® Functia, pe care Kripke o numeste ,,quus® (simbo-
lic @), genereaza doud tipuri de valori: suma valorilor argumentelor
sale si o valoare constantd. Conditia pentru a genera primul tip de
rezultate este ca valoarea oricaruia dintre cele doud argumente ale
functiei sa fie mai mica de 57. Altfel, este generatd constanta.

Pentru a descrie simbolic functia quus Kripke foloseste o notatie
cu doua semne de egalitate si nici o acolada. Practica uzuala este
insa diferitd si o voi respecta aici.!®

Chiar daca descrierea simbolicd nu este complicata, trebuie sa
gandim tot din perspectiva proiectului. Obiectivele noastre sunt sa
prezentam:

unu numele functiei gi argumentele sale;
doi valoarea generata cind este adevaratad prima conditie;

trei valoarea generata cand este adevarata a doua conditie.

Pentru a atinge primul obiectiv este suficient sa scriem un rand de
text matematic. Al doilea si al treilea obiectiv presupun folosirea
unui tabel (cu doud coloane gi doud randuri).

Construim separat elementele formulei 2.2 ca-n exemplele care
urmeazi. Ca deobicei, este important si executam totul pas cu pas.
Scriem mai intai rdndul de text matematic.

\begin{displaymath}

x \oplus y = T®Y =
\end{displaymath}

H4A se vedea, in limba roméani, cartea lui Paul A. Blaga si Horia F. Pop[l,
pp.50-55, 212-219)].

151n Saul A. Kripke, Wittgenstein on Rules and Private Language (Oxford:
Blackwell, 1982), p.9.

16Pentru un model care respecti standardele uzuale v. Lamport[4, p.47].
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2.4 Tabele si formule

Elaboram apoi tabelul cu elementele generate de cétre functie,
in cele doua conditii specificate mai sus.
\begin{displaymath}
\begin{array}{11}
x+y, & \text{dacd}\ x,y<57\\ x4y, dacd x,y <57
5 & \text{altfel} 5 altfel
\end{array}
\end{displaymath}
Testam posibilitatea de a pune tabelul intre acolade.
\begin{displaymath}
\left\{
\begin{array}{11}
x+y, & \text{dacd}\ x,y<57\\ x4y, dacd xz,y <57
5 & \text{altfel} 5 altfel
\end{array}
\right\}
5 \end{displaymath}
Acum nu este greu si obtinem forma final, corectand eventuale
inexactitati, si elimindnd acolada din dreapta.

) z+y, dacaz,y <57
oY= { 5 altfel (2:2)

Perechea de comenzi \left \right permite crearea de perechi de
paranteze. Felul in care aratid paranteza depinde de felul in care com-
pletam numele comenzii. Daca punem { apare acolada din stanga.
Putem pune si o paranteza rotunda, una péatratd sau o barid ver-

10 ticald (pentru matrici). Dacd vrem ca paranteza sa fie invizibila,
atunci punem un punct dupd numele comenzii. latd acum si forma
finald a codului ITEX pentru descrierea functiei lui Kripke.

1 \begin{equation}
2x \oplus y = \left\{

3 \begin{array}{11}

4 x+y, & \text{dacd}\ x,y<57 \\
5 5 &  \text{altfel}

6 \end{array}

7 \right.

s \label{quus}
9 \end{equation}

In ciuda aparentei simplitédti a codului KTEX, daca incercati sa-1
construiti farad nici un plan, s-ar putea sa va treziti intr-un noian de
15 erori. Orice tabel, oricat de simplu, trebuie proiectat atent.
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2.4.3 Tehnicile avansate de scriere matematica

Scrierea surselor KTEX pentru modul matematic este un lucru mult
mai pretentios decat pregatirea partii care este in mod text. Din
fericire, cartile de logica sau de filosofia gtiintei, cele care folosesc
deobiecei cel mai intens limbajele simbolice, nu contin la tot pasul
sisteme de ecuatii complicate.

In cazul cand vreti si scrieti sisteme de ecuatii sau si grupati
grafic randuri cu formule, trebuie sa folositi mediul eqnarray.

Dacéa doriti si obtineti rezultate si mai sofisticate, trebuie sa
recurgeti la amsmath si alte pachete dedicate special matematicii.

Marea majoritate a introducerilor in IATEX sunt scrise din pers-
pectiva utilizarii sistemului pentru a tehnoredacta studii si carti de
matematica si informaticd. Nu veti duce lipsa de surse de documen-
tare daca va intereseaza tehnicile avansate de elaborare a textelor
care contin formule complicate.'

2.5 Indexarea electronica

KTEX foloseste un program special pentru a genera indici. Folosirea
acestui compilator de indici este mai simpla decat in cazul BIBTEX.

Ca gi-n cazul BIBTEX, mediul integrat TEXnicCenter are,la pro-
prietéatile proiectului, o optiune pentru folosirea programului Ma-
keIndex!'!'®. Aceasts optiune trebuie bifatd, daca vreti si generati
un indice.

Studiati, de asemenea, Define Output Profiles. .. din meniul Build
al TEXnicCenter gi veti vedea cum este apelat makeindex.exe in
mediul integrat.

In preambulul documentului principal al proiectului trebuie s
introduceti doua comenzi TEX:

\usepackage{makeidx}
\makeindex

La sfargitul corpului documentului principal, dupa comenzile pentru
bibliografie, introduceti comanda \printindex.

177 limba roméani puteti consulta cartea lui Paul A. Blaga si Horia F. Popl[1].
18 Autorul programul MakeIndex este Pehong Chen. Pentru detalii referitoare
la program si utilizarea lui, a se vedea Leslie Lamport, MakeIndex: An Index
Processor for ETEX, \texmf\doc\makeindex\makeindex.dvi in documentatia

MikTEX.
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2.5 Indexarea electronica

Marele avantaj al indexérii in IXTEX este posibilitatea de a indexa
din mers. N-ag recomanda insd acest fel de a indexa. Pentru a afla
principiile indexarii studiati un manual de indexare.

Comanda de bazi este \index{}. In argumentul ei se plaseaza
un descriptor. Comanda aceasta trebuie folositd precum comanda
\label{}; ea trebuie pusi acolo unde vrem ca indicele de la sfarsit
sa ne trimita in text.

Creati un proiect test gi indexati in felul indicat mai sus. Vedeti
ce apare in fisierul dvi. Examinati, de asemenea, figierul de tip ind,
care este generat automat de Makelnder. Nu este greu sa va dati
seama c-ati putea crea acest figier si manual. Atata timp cat utilizati
Makelndex, nu operati schimbéri in acest figier. Ele vor fi distruse
la orice recompilare. Modificati comenzile din surse.

Puteti folosi subdescriptori dupa modelul de mai jos:

~

\index{indici!generarea manuald}
\index{indici!generarea lor cu MakeIndex}

[\

Descriptorul este separat de subdescriptor cu ajutorul semnului ex-
clamarii.

Pentru a realiza trimiteri de la un descriptor la altul in cadrul
listei de indici folositi modelul urmaétor:

\index{editor de textel|see{Vim}}

~

Bara verticalad precede trimiterea. Pachetul babel va traduce pe
see.

Folositi capacitatile de cautare cu ajutorul expresiilor regulate
ale TEXnicCenter pentru a unifica intrarile. De asemenea, trebuie
sa compilati cel putin de doud ori documentul pentru ca sa apara
modificarile operate in indice.'?

Pentru a imita notarea traditionala a descriptorilor pe marginea
paginii folositi pachetul showidx. Pachetul are un rol pur auxiliar.
Nu eliminati bad boz-urile generate de notele marginale introduse
de showidx. Opriti utilizarea acestui pachet dupi ce ati terminat
indexarea.

H9Prima oari este modificat doar fisierul de tip ind. Abia a doua oar# se mo-
dificd si documentul final. Daca aveti probleme, cititi mesajele compilatorului.

157



2. Tehnoredactarea computerizata

158



10

15

20

25

30

Capitolul 3

Pensula electronica

Cuprins
3.1 Imaginile . ... ... ... ... ... ... 159
3.1.1 Programul Gimp . .. ... ... .... 161
3.1.2 Limbajul PostScript . .. ... .. ... 162
3.2 Inserarea imaginilor in BTEX . . ... ... .. 164
3.2.1 Inserarea de imagini in figiere pdf . . . 165
3.3 Inserarea literelor ca inserare de imagini . . . . 167
3.3.1 Desenarea unei litere . . . . . . .. ... 167
3.3.2 Inserarea literei in text . . . . . . . . .. 170

KTEX are propriile sale comenzi gi medii pentru realizarea de
diagrame si desene cu caracter tehnic. Prezentarea lor ar depasi cu
mult ambitiile foarte reduse ale acestei anexe.

Eseurile filosofice nu abunda in diagrame gi nici in desene sau
imagini. Cateva notiuni elementare privitoare la imaginile compu-
terizate gi integrarea lor in sursele A TEX sunt suficiente pentru per-
soanele care scriu un eseu filosofic.

3.1 Imaginile

In anexa 2 ne-am referit adesea, in mod metaforic, la Jliterele de
plumb® ale megterului tipograf. Computerul n-are litere de plumb.
Literele de pe ecran sunt desenate din niste puncte denumite ,pi-

xeli“!; punctele acestea pot fi albe, negre sau colorate.

Daca imprimati pe un printer cu jet de cerneala, literele de pe
foaia de héartie sunt compuse din picdturi de cerneald extrem de
mici.

'Denumirea vine de la picture element (element al unei imagini).
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Atunci cand tehnoredactam un text in IXTEX nu ne intereseazi
punctele de pe ecran sau de pe foaia de hartie. Gandim din pers-
pectiva cutiilor cu litere plasate pe ecran sau pe foaie, nu gandim
la nivelul pixelilor. Dacé vrem s intelegem insa secretele imaginilor
generate de catre computer, trebuie sa ne indreptam atentia catre
aceste puncte minuscule.

O prima strategie de realizare a imaginilor pe ecran este aceea
de a nota intr-un figier informatiile despre pixeli, in aga fel incat
sa fim in stare sa reconstituim imaginea pe ecran cu ajutorul unui
program de vizualizare.

Puteti face, folosind Vim ca pe un editor de coduri hex, precum
si un program de vizualizare ca IrfanView,? cateva experimente cu
un figier ce stocheaza imagini.

Deschideti IrfanView si mergeti la rubrica Create New (empty)
image din meniul Image. Creati o imagine de 3x3 pixeli si cu 24BpP.3
Salvati fisierul nou creat dandu-i o denumire urmata de extensia bmp.

Deschideti figierul nou creat cu Vim si treceti la editarea in hex.
Modificati fisierul dupa modelul de mai jos, schimbéand doar ultimele
trei randuri, farad a altera ultimele patru cifre hex. Treceti din nou
in modul normal, salvati si inchidet;i.

424d 5a00 0000 0000 0000 3600 0000 2800
0000 0300 0000 0300 0000 0100 1800 0000
0000 2400 0000 9cOe 0000 9cOe 0000 0000
0000 0000 0000 ffff ££f00 0000 ffff ££00
0000 0000 OOff ffff 0000 0000 0000 ffff
££00 0000 ffff ££00 0000 0dOa

Atentie! Manipularea efectuatd nu va scipa neobservata cuiva
competent (unele caracteristici ale imaginii, specificate pe randul al
treilea, nu mai corespund), dar figierul poate fi vizualizat cu Irfan-
View. Imaginea, marita suficient cu ajutorul IrfanView,* arati ca
un fragment dintr-o tabla de gsah, cu péatrate albe gi patrate negre.
Patratele albe au culoarea specificatd cu ajutorul girurilor fff£££.

Schimbati un grup £££££f in ££0000. Nu uitati sa treceti din hex
in modul normal Vim gi sa salvati schimbarea. Pixelul a devenit

2Programul IrfanView poate fi desciircat gratuit de la adresa de Internet
<http://www.irfanview.com> si este un program de vizualizare de imagini
foarte popular.

3Practic, 24BPP inseamni ci fiecirui pixel ii corespund patru perechi de doud
cifre hex. Primele trei perechi sunt folosite pentru informatii despre culorile
albastru, verde si rosu.

4 Apisati tasta F.
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albastru in programul de vizualizare, dupa ce ati reimprospatat®
imaginea. Schimbati pe ffffff in 00££00 si pixelul devine verde.
Schimbati pe ££££ff in 0000ff gi pixelul devine rosgu.

Fisierele create in modul descris mai sus, contin o hartd a pixe-
lilor. Nu este de mirare cé, atunci cAnd méarim o astfel de imagine,
lucrurile aratd precum in figura 3.1.

Eseul filosofic

Figura 3.1: O imagine care folosegte o hartd a pixelilor marita

Atunci cand schimbidm dimensiunile unei imagini bazate pe o
harta a pixelilor, in mod inevitabil programul de vizualizare n-are
informatii suficiente decat pentru niste pete de culoare mai mari.
Imaginea capata un aer de pictura impresionista.

3.1.1 Programul Gimp

Vim este un excelent editor de figiere de tip text, dar n-ar putea fi
folosit pentru editarea de imagini. Intr-un fel, exemplul cu care am
inceput sectiunea §3.1 ne aratd de ce acest lucru este adevarat.

Programul pe care l-ag recomanda in mod deosebit pentru pre-
lucrarea hartilor de pixeli este Gimp.® Gimp poate deschide inclu-
siv mica imagine creatd prin manipularea codurilor hex (vezi pa-
gina 160, randul 20).

Posibilitatile Gimp sunt numeroase, dar descrierea lor nu con-
stituie obiectivul anexei de fatd. Multe dintre actiunile pe care le
puteti intreprinde cu Gimp sunt evidente din denumirea meniurilor
contextuale ale ferestrelor programului.

O singura observatie ar fi de ficut aici. Ar fi inutil sa incercati
s& schimbati o imagine de 3 x 3 pixeli cu pensulele Gimp, oricat

5In cazul Vim si IrfanView trebuie si inchideti si si redeschideti fisierele.

SVizitati <http://www.gimp.org> pentru a afla cum puteti descirca ver-
siunea Gimp pentru Windows. Sub Linux, Gimp este programul standard de
prelucrare a imaginilor si il contine orice distributie de Linux. Gimp este o
prescurtare de la ,,GNU image manipulation program®. A fost creat de Spencer
Kimball gi Peter Mattis. Ca orice program GNU, cu sursa deschisi, include con-
tributii a numerogi programatori. Chiar gi versiunea sub Windows este uimitor
de stabild si de eficienta.
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de mici le-ati face. Selectati zona (practic pixelii) pe care vreti sa o
modificati si umpleti-o cu culoarea dorita.

3.1.2 Limbajul PostScript

PostScript este un limbaj creat de catre firma Adobe. A fost initial
proiectat ca limbaj special pentru printere. Variantele ulterioare au
adaugat elementele necesare pentru lucrul si din perspectiva ecra-
nului.

Sursele scrise in PostScript sunt figiere de tip text. Vim este per-
fect capabil sa creeze figiere PostScript. Aceste figiere au extensia ps.
Pentru interpretarea figierelor PostScript este nevoie de un program
precum Ghostscript.

Pentru a va da seama care este diferenta dintre grafica PostScript
si cea bazatd pe harti ale pixelilor, cel mai simplu lucru este sa
experimentati putin cu un fisier PostScript. Creati un figier phi.ps
cu urméatorul continut:”

1 %!'PS

2 %%BoundingBox: 18 28 124 180

s /cm { 28.35 mul } def % definitia centimetrului
4 %h%EndProlog

51 cm 6 cm moveto % punctul din care va fi desenatd figura
61 cm 3.5 cm lineto % marcarea unei c&i

74 cm 3.5 cm lineto % marcarea mijlocului lui phi

84 cm 6 cm lineto % incepem bucla lui phi

92.5 cm 6 cm lineto % ne intoarcem catre mijloc

102.5 cm 1 cm lineto % ultima cale marcatd

11 0.7 cm setlinewidth % grosimea liniei pe calea trasatd

12 2 setlinejoin % rotunjirea colturilor
13 stroke % punerea de cerneald pe calea trasata
14 showpage % afisarea paginii

Rezultatul, vizualizat cu Ghostscript este o versiune stilizatd a
literei grecesti phi.

"Drept ghid pentru limbajul PostScript am folosit McGilton si Campione]5].
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Persoanele familiarizate cu notatia poloneza din logica simbolica
pot intelege mai ugor sintaxa PostScript. Limbajul creat de cétre
firma Adobe foloseste notatia poloneza inversa.

Primul rand din orice program PostScript incepe cu %!PS. Sar
peste cel de al doilea rand. Voi reveni la el mai tarziu. Al treilea rand
contine o definitie a centimetrului. Definitia este necesara pentru ca
PostScript foloseste ca unica unitate de masura punctele PostScript.
267 de puncte PostScript sunt egale cu aproximativ 268 de puncte
tipografice.

Randurile 5-10 cuprind comenzile de trasare a unei cai. Ele nu
deseneazi nimic. Dacd puneti semnul comentariului % in fata pe-
nultimului rand, veti vedea cd nu se deseneaza absolut nimic. Ideea
de baza este cid se traseazd o cale si apoi se asterne cerneala pe
calea respectiva. Restul se poate deduce din comentariile incluse in
program.

Mariti imaginea literei phi. Nu se produce nici un fel de spargere
in puncte a literei. Ea este perfect scalabila.

Explicatia de principiu a fenomenului de mai sus este simpla.
Dacéa imaginea se méareste, programul retraseaza calea, in functie de
procentul cu care cresc dimensiunile imaginii. Cerneala este adau-
gatd abia ulterior. Interpretorul de PostScript nu depinde in acest
caz de datele privitoare la pixeli. Grafica de acest tip se numeste
wgrafica vectoriala“ gi contrasteaza cu ,bitmap*-purile (cu hartile de
pixeli).

Acum putem explica si cel de al doilea rand din programul Post-
Script. Acest rand declard o ramé, o cutie in jurul imaginii. Este
aproape inutil sa spun ca aceasta cutie din jurul imaginii joacd un
rol deosebit de important in integrarea imaginii PostScript in KTEX.

Ghostview poate genera automat cutia. Stergeti randul 2 din
phi.txt gi deschideti figierul cu Ghostview. Creati un figier Post-
Script incapsulat cu ajutorul dialogului PS to EPS din meniul File.
Salvati-l cu numele phi.eps i cititi-1 ca text cu ajutorul Vim. Veti
gasi cutia creatd in mod automat. O puteti vizualiza in Ghostviev
cu ajutorul optiunii Show Bounding Box.

3.1.2.1 Prelucrarea fisierelor PostScript in Gimp

Gimp este preponderent orientat citre grafica hartilor de pixeli. Este
insé perfect capabil si deschida un figsier PostScript. Trebuie insa sa

8 A se vedea si limbajul bst in sectiunea 2.2.3.
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aveti instalat Ghostscript pe computer. Gimp foloseste Ghostscript
pentru a lucra cu figiere PostScript.

Gimp poate, de pilda, deschide fard probleme figierul phi.ps, cu
sau fara cutia delimitatoare.

Fiti atente gi atenti la faptul cd Gimp, dacd modificati figierul
PostScript, se va folosi de posibilitatea de a construi harti de pixeli
in PostScript! Pe langa faptul ca figierul va fi de needitat cu méana,
imaginea va avea probleme la scalare ca orice bitmap.

Daca aveti deja creat un figsier PostScript, lucrul cel mai bun pe
care-1 poate face Gimp este sa-1 transforme intr-un figier jpg.

Ciclul optim de lucru cu Gimp este in trei timpi. In primul timp,
creati un figier xcf (formatul nativ al Gimp) si prelucrati acest figier.
In al doilea timp, transformati fisierul xcf intr-un fisier PostScript
cu BoundingBoz. In al treilea timp, transformati acest fisier intr-un
fisier jpg.”

In sfarsit, nu uitati ci trecerea de la fisierul jpg la cel xcf nu
este, de fapt, posibila. Figierul jpg compriméa imaginea creata. Faceti
toate prelucrérile in formatul nativ Gimp.

3.2 Inserarea imaginilor in BTEX

Cutiile imaginilor PostScript sunt inserate de catre TEX printre cu-
tiile proprii. Rezultatul este de o calitate deosebit de buni gi este
foarte usor de obtinut.

Voi descrie doua cazuri: inserarea simpla a unei imagini Post-
Script si transformarea ei intr-un corp flotant, la care ne putem
referi cu ajutorul mecanismului trimiterilor din IATEX.

Litera phi stilizata este inseratd in textul de fatd cu ajutorul
urmatoarelor randuri din sursa IXTEX:

\usepackage{graphicx}

\begin{center}
\includegraphics[scale=1]{./imagini/phi.ps}
\end{center}

Mediul center n-are decit functia pe care o sugereaza numele siu,
aceea de a centra imaginea in raport cu textul. Daca ati creat figie-
rul phi.ps il puteti insera intr-un document IATEX si puteti expe-
rimenta schimbéand valoarea optiunii scale.

9Pentru a intelege utilizarea figierelor jpg vedeti §3.2.1.
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3.2 Inserarea imaginilor in I TEpX

Cealaltd metodd este ilustrata cu ajutorul codului KTREX folosit
pentru a insera figura 3.1:

1 \begin{figure} [ht]

2 \includegraphics [width=.98\textwidth]{./imagini/bitmap.ps}

s \caption{0 imagine care foloseste o hartd a pixelilor mdrit&}
4 \label{puncteBitmap}

5 \end{figure}

Mediul figure joaca acelasi rol pentru imagini ca si mediul table
pentru tabele. Observati succesiunea comenzilor din randurile 2-4.
Am folosit optiunea care indica direct latimea (ca procent din lati-
mea textului).

Trimiterile la figuri se pot face folosind comanda \ref{} i eti-
cheta definitd in mediul figure.

Mediul figure creeaza un obiect care pluteste prin text. Optiu-
nile sale h gi t ii spun TEX si incerce fie o plasare chiar in punctul
respectiv din text, fie in partea de sus a paginii.

In cazul eseurilor cu caracter academic ag pleda pentru acest
mod sobru de inserare a figurilor in text. Mediul wrapfig permite
ingroparea imaginilor in text, dar orice rescriere a textului da peste
cap toatd munca de potrivire a textului in jurul figurii. Este o solutie
pentru tehnoredactarea unui text care nu mai suferé schimbéri. Se
ciocneste de ideea de baza a elaborarii textului academic: rescrierea
repetata a textului.

Dacéa vreti si aveti text alaturi de o imagine, fird prea multe
complicatii, puteti folosi mediul minipage. Cu ajutorul lui sectionati

pagina si plasati intr-o parte text, in alta imaginea.!”

3.2.1 Inserarea de imagini in fisiere pdf

Daca PostScript este un limbaj orientat in special céitre tiparirea
pe héartie, ruda sa PDF este un limbaj orientat cétre prodecerea de
carti electronice. Un figier pdf este aidoma unui text tiparit, dar
este destinat lecturii pe un ecran de computer.

Limbajul PDF are propriile sale comenzi i, folosind compilatorul
pdflatex.exe, puteti avea acces la ele. Existd, de asemenea, o serie
de pachete IXTEX si optiuni orientate citre producerea de figiere pdf.
Pachetul graphics trebuie apelat astfel:

1 \usepackage [pdftex] {graphicx}

10A se vedea aici efectul acestei solutii la pagina 127, randul 5.
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Un figier pdf are doud mari avantaje: este portabil (poate fi vazut
atat sub Unix, cat si sub Windows); este compact si usor de trimis
sau de descarcat pe Internet. Cu alte cuvinte, este o superba carte
electronica.

Puteti converti direct un figier ps intr-unul pdf folosind Ghosts-
cript. Recomandabil ar fi s& folositi optiunea LaTeX => PS => PDF
la compilare, disponibilad in versiunea 1 beta 6.20 a TEXnicCenter.

Dezavantajul convertirii descrise mai sus este acela ca n-aveti
acces la compilatorul pdflatex. Limbajul PDF are specificul sau,
in raport cu PostScript, si este firesc sa fie aga: o carte electronica
se citegte altfel decdt una tiparita.

Exista insa o problema cu compilatorul pdflatex: nu cunoaste
limbajul PostScript. Daca aveti imagini PostScript, veti primi la
compilare un mesaj de eroare: unknown graphics extension.

Existd doud solutii. Prima constéa in convertirea separati a fisie-
relor PostScript in figiere pdf si includerea lor ca pdf-uri. A doua
consta in folosirea unui fisier jpg.

Formatul jpg este de tipul bitmap (harta pixelilor).!! Nu rezista
la scalare. Este, in schimb, un figier comprimat. Figierele bitmap
pure tind sa fie foarte mari. Figierele jpg sunt de mici dimensiuni.
Au si marele avantaj de a putea fi integrate in fisierul dvi, daci
faceti o manevra foarte simpla.

De exemplu, pentru a integra in dvi figierul phi. jpg, trebuie
creat un figier de tip text phi.bb (acelagi nume, dar extensia bb).
Fisierul bb cuprinde un singur rand, o copie exactd a randului din
fisierul ps sau eps in care este declarata cutia, BoundingBox-ul.

Fisierul jpg poate fi integrat apoi si-n figierul pdf final prin com-
pilare cu pdflatex. Sfatul meu este sa folositi figiere jpg. Oricat ar
putea parea de curios, aceste figiere sunt mai usor de integrat in do-
cumentul final in limbaj PDF decat figierele pdf. De asemenea, ele
permit lucrul cu figierul dvi. Este absolut nerecomandabil sa lucrati
pe parcurs cu figierul pdf.

Realizarea figierului pdf este o operatiune similarad cu cea de ti-
parire pe un printer. Diferenta consta doar in faptul ci se foloseste
o ,cerneald electronicd” aplicatd pe o foaie de ,hartie electronica‘.
Nu confundati sub nici o forma un figier pdf cu unul de tip text sau
cu un figier dvi, care vi permite si regasiti exact rindul din sursa

KTEX care a generat un anumit efect pe ecran.

HPuteti crea fisiere jpg cu Gimp. A se vedea §3.2.1.
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3.3 Inserarea literelor ca inserare de imagini

TEX este specializat in plasarea de cutii pe foaia de héartie. Pentru
ca sa poata pune insa litere si simboluri in cutii trebuie sa colabo-
reze cu METAFONT. Din aceasta colaborare rezulta forta nebanuita
a sistemului TEX.

Ca gi TEX, METAFONT lucreaza in fundal, ascuns in spatele per-
delei de macro-uri IATEX.

3.3.1 Desenarea unei litere

Limbajul METAFONT este orientat cdtre descrierea la nivel meta a
tipurilor de litere. Probabil ca prea putine cititoare sau cititori se
vor aventura prin hatisurile METAFONT. Prezentarea noastra este, in
orice caz, pentru cei care vor sa stie cAteva chestiuni de principiu.

Ca deobicei, ideea noastrd este cd modul cel mai bun de a in-
vata (chiar si principiile in materie de programare) este megterirea
unui program si experimentarea. Creati cu Vim un figier phi.mf cu
urmatorul continut:

1 u#:=1/2pt#;

2 define_pixels(u);

s beginchar(70,12u#, 12u#,6u#) ; "Litera phi";
4 x1=x2=u; x3=x4=11u;

5 yl=y4=yb=Tu; y2=y3=u;

6 x5=x6=6u;

7 bot y6=-5u;

8 pickup pencircle scaled 0.5pt;
9 draw zl..z2;

10 draw z2..z3;

11 draw z3..z4;

12 draw z4..z5;

13 draw z5..z6;

14 labels(range 1 thru 6);
15 endchar;
16 end

20

Ar fi destul de greu sd ne dam seama ce semnificatie are pro-
gramul phi.mf fira a genera o imagine. Deschideti cu 2xExplorer o
fereastra Ms-DOS pentru dosarul in care se aflad phi.mf gi dati doud
comenzi:

1 mf phi
2 gftodvi phi.2602gf

Prima comand& compileaza figsierul. A doua comand& creeazda un
figier dvi.
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Figura 3.2: Imagine de control pentru programe scrise in METAFONT
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3.3 Inserarea literelor ca inserare de imagini

Vizualizarea cu Yap a imaginii 3.2 nu este o chestiune de rutina.
Dacéa aveti un computer cu suficient de multd memorie, cautati in
dosarul misc din \texmf\fonts\source\public fisierul gray.mf si
aduceti singurul sau rand la forma urméatoare:

input graylj % the ‘standard’ gray font is for the CX

Deschideti Yap si dati un clic pe Options. .. din meniul View si-n
panoul Display alegeti in caseta Mode un printer de tip LaserJet cu
600dpi.'? Acum ar trebui si vedeti bine imaginea in Yap.

In orice caz, uitati-vd la Document Properties. .. din meniul File
din Yap. Examinati tipurile de litere (fonts) incarcate si vedeti unde
se gasesc pe computer. Cititi eventualele mesaje de eroare gi solutiile
adoptate automat de cétre Yap.

Acum putem comenta, cu imaginea aldturi, continutul figieru-
lui phi.mf. Primul rdnd permite marirea sau micgorarea desenului.
Réandurile 4-7 contin descrierea unor puncte din desenul literei. Nu-
mele punctelor sunt de forma z_, unde in locul spatiului subliniat
este pusa o cifra. Randurile 9-13 contin descrierea liniilor. Randul
8 inidica grosimea liniilor.

Randul 3 are o importanti aparte. In paranteza rotundi sunt
patru valori. Prima este codul literei. Urmétoarele doua valori indica
pozitia coltului din dreapta sus al cutiei literei (bounding boz-ului).
Ultima valoare indicd pozitionarea liniei de baza a literei. Cutiile cu
litere sunt ingiruite de citre TEX in aga fel incat liniile de baza se
continud, pe orizontald, una pe alta.

Limbajul METAFONT este unul declarativ, descriptiv. Sistemului
nu i se spune ce actiuni sa intreprinda, ci cum arata litera.

Structura programului este extrem de simpla. Pentru a vedea
efectele schimbarii descrierii literei, modificati ceva din program si
vedeti ce se Intampla. S-ar putea sa nu puteti compila deloc. Tastati
x gi-ncercati sd scapati. Nu efectuati insd decét o singurd modificare
o data, pentru a localiza efectele.

Litera noastra este in mod intentionat construita din linii drepte.
Rotunjirile sunt posibile insa. Scrieti, in locul draw z3..z4 gi draw
z4..z5, o declaratie draw z3..z4..z5 si veti descoperi ce destept
este METAFONT.

12600dpi este o misurd a rezolutiei printerului (dots per inch). Cum minus-
culele pete (dots) de cerneald seamind cu pixelii, masura este buni si pentru
ecran.
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3.3.2 Inserarea literei in text

Pentru a ne folosi efectiv de o litera desenata trebuie sa pregatim
fisierele de care se foloseste TEX. Trebuie sa ne intoarcem in fereastra
MS-DOS si s dam comenzile:

mf \mode=1ljfour; mode_setup; input phi.mf
gftopk phi.600gf phi.pk

Fisierele phi.pk si phi.tfm sunt cele care reprezinta descrierea
literei in formatul de care se foloseste TEX. Acum pot scrie despre:

un p cu colturi.

Cum am procedat? Am pus figierele de tip mf pk gi tfm in dosarul
proiectului cartii'® si am spus sistemului si recunoasci un nou tip
de litera gi sa-1 foloseasca:

\newfont{\literaPhi}{phi}
\newcommand{\filos}{{\literaPhi F}}
un \filos{} cu colturi.

Prezentarea de mai sus este una strict informativa. Litera con-
struitd n-are o valoare practica. In orice caz, valoarea ei este foarte

limitaté. Pot rescrie formula preluata din cartea lui Adrian Miroiu:'4

I_LK P ddacé ):LK Lp

Am folosit insi o cale ocolita. Pentru a insera, in modul matematic,
simbolul p l-am apelat in argumentul unei comenzi \text{}.

Dac-ati megterit insa variante ale figierului phi.mf va dati mult
mai bine seama care este sensul mesajelor pe care le primiti la com-
pilarea in TEXnicCenter. Acum este posibil s identificati mai usor
partea care vine de la METAFONT si cea care provine de la TEX.

Un lucru important pe care trebuie sa-1 stiti este cA METAFONT
creeazd, bitmap-uri. Micile desene care sunt literele sunt inserate in
document ca imagini de tip hartd de pixeli. Hartile acestea pot fi
insé modificate in functie de dimensiunea literelor. Puteti primi insa
mesaje de genul ,nu gasesc litera la dimensiunea ceruta” sau sa aveti
dificultati cu documentele pdf (litere neclare pe ecran) daca folositi
doar nucleul ITEX.1?

13Yap compileazd automat sursele literelor; lipsa figierului de tip mf poate
duce la erori.

1Vezi aici pagina 149.

15Mai multe informatii si exemple pe tema literelor si simbolurilor folosite in
XTEX ne propunem sa le plasam, cu timpul, pe situl cartii.
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KTEX este un limbaj pentru cei care au nostalgia cartilor frumos
tiparite. Este, de asemenea, limbajul ideal pentru elaborarea scrie-
rilor cu caracter academic. In lumea de azi existd insd multe alte
limbaje pentru documentele electronice.

La inceputul celui de al treilea mileniu, Internetul gazduieste deja
o biblioteca planetara. Limbajul sdu de baza este HTML. Editoarele
de birou au propriile lor limbaje, cel mai adesea ascunse de privirea
persoanelor care le utilizeaza, dar fira de care n-ar fi posibils afigarea
pe ecran gi tiparirea textelor produse cu ajutorul lor.

Exista deci o problema a integrarii documentelor IATEX in acest
peisaj variat gi, in functie de necesititi, a traducerii lor in alte lim-
baje.

Trebuie distins insa intre doua situatii: traducerea partii care
este iIn mod text si traducerea partii care este in mod matematic.
In ambele cazuri, traducerea este dificils. Deosebirea rezida insa in
faptul c&, in primul caz, traducerea este — in linii mari — posibila.
In al doilea caz, traducerea este foarte greu de ficut.

Recomandarea noastra, pentru seminarii si examene, este aceea
de a tipari documentele KTEX. La urma urmei, pentru asta sunt
facute.
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SGML

Tiparirea poate fi pe hartie sau electronici. In cazul tiparirii
electronice, formatul pdf este cel la care trebuie ajuns, daca este
posibil. Utilizarea pachetului hyperref, creat de catre Sebastian
Rahtz, este, de asemenea, absolut recomandabila in cazul tiparirii
electronice.!

Date fiind scopurile cartii de fata, prezentarea in detalii a tradu-
cerii din TEX in alte limbaje n-are sens. Obiectivul nostru prin-
cipal il reprezintd producerea unor texte tiparite. Aceasti anexa
ofera doar cateva informatii cu privire la posibilititile si tehnicile
de traducere, fard nici un fel de indicatii cu caracter practic. Pen-
tru instalarea, utilizarea gi modificarea programelor la care ne vom
referi trebuie sa consultati documentatia lor.

Nu uitati niciodata sa efectuati fiecare traducere intr-un dosar
separat. Pentru a obtine rezultate mai bune sursele INTEX trebuie
pregitite in mod special in vederea traducerii, conform indicatiilor
din documentatia relevanta.

4.1 Drumul catre HTML

Documentele IKTEX, tiparite electronic in figiere ps sau pdf sunt
usor de vehiculat pe Internet. Aga cum am aritat mai sus, formatul
pdf este preferabil.

Limbajul HTML este insa limbajul de baza al Internet-ului. Daca
vrem sa prezentam eseurile noastre pe Internet, trebuie sa stim cate
ceva despre HTML.

Putina lume gtie cd HTML este o aplicatie, cu posibilitati limitate,
a SGML. Acronimul SGML vine de la Standard Generalized Markup
Language.? Ratiunea existentei SGML poate fi mai lesne inteleass
dacd vom reaminti modul de lucru traditional intr-o editura.

Redactorii si tehnoredactorii unei edituri scriau pe dactilograma
textului care urma sa fie tipdrit o serie intreagi de indicatii. Unele
dintre ele priveau tipul de litera ce urma sa fie folosit in tipografie.
Altele priveau pozitia unei portiuni din text in raport cu restul
textului si aga mai departe. In limba englezi, toate aceste operatii
sunt desemnate cu termenul mark up.

'A se vedea explicatiile lui Sebastian Rahtz, in Hypertext marks in BTEX,
fisierul hyperref.dvi din \texmf\doc\latex\hyperref, precum si restul docu-
mentatiei din dosarul respectiv. Nu incercati sa intelegeti de la bun inceput
subtilitatile tehnice ale pachetului; simpla lui includere in document si cateva
minime adaptéari ale documentului vor produce efecte spectaculoase.

Bradley[2, p.4| arati ca SGML a devenit un standard in 1986.

10

15

20

25

30



10

15

20

25

30

35

~

4.1 Drumul catre HTML

Ideea de bazd a SGML este simpla. Portiunile de text in care
urmeazi sa se aplice o anumita indicatie sunt puse intr-o paranteza
construitd in felul urmétor:

<tag>portiunea de text aflatd intre etichete</tag>

Fiecare tag are un nume. Se observa mai sus cum inceputul por-
tiunii etichetate este marcat de numele tag-ului pus intre paranteze
ascutite, iar finalul ei este semnalat prin bara oblicd pusa inaintea
tag-ului.

Numele tag-urilor, precum si indicatiile de prelucrare a portiu-
nilor de text plasate sub cupola unui tag sunt date separat in Do-
cument Type Definition, pe scurt DTD.

Pentru ca perechea formata dintr-un text in care sunt incluse
indicatii in SGML gi un DTD si conduca si la efecte concrete pe ecra-
nul unui computer este nevoie si de un analizor (parser). Analizorul
detecteazi constructiile SGML din text si le prelucreaza conform in-
structiunilor din DTD. Analizorul poate si fie, de pild&, un procesor
de cuvinte sau un program de vizualizare a textelor structurate con-
form SGML.

Spre deosebire de TEX, SGML nu este un limbaj de programare.
Este un limbaj destinat identificirii obiectelor dintr-un text. Printre
aceste obiecte se poate afla insd si o portiune de cod TEX? sau o
secventa scrisa in alt limbaj de programare.

Mecanismul trimiterilor electronice care pot fi definite in SGML
este cunoscut sub numele de ,hipertext“. Hipertextul nu este altceva
decat o dezvoltare a ideii traditionale de trimitere. In mod traditio-
nal, dacd o notd continea o referire la o carte, ca sa vezi efectiv
pasajul din carte la care se ficea trimitere te deplasai la bibliotecs,
cereai cartea gi citeai fragmentul cu pricina. Prin contrast, trimite-
rea electronica nu indica doar locul unde se poate citi ceva, ci chiar
iti aduce pe ecran textul la care se face trimitere.

HTML este o aplicatie a limbajului SGML. Deschideti cu Vim un
fisier de tip html si veti remarca imediat tag-urile, scoase in evidenta
cu ajutorul culorilor. Studiati, de asemenea, primul rand al figierului
si ar trebui sd vedeti ceva de genul:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">

Observati precizarea privitoare la DTD. Chiar daci ea lipseste, vi-
zualizatorul de HTML se descurcid. Analizoarele de HTML nu sunt

3Bradley|2, p.72] explici felul in care poate fi identificatd portiunea scrisa in

TEX.

DTD

hiper-
textul
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nici pe departe asa de pretentioase cu textul pe care-1 au in fata ca
TEX.

Capacitatile HTML sunt destul de limitate, dar in ultima vreme
existd un efort considerabil de a dezvolta XML, in incercarea de a
redescoperi intreaga putere a SGML.

Din descrierea sumara de mai sus se vede cid IATEX si HTML au
si o serie de puncte comune. Sunt, in orice caz, perfect compatibile.

Solutia mea pentru un sit academic ar fi o serie de pagini HTML
interconectate cu ajutorul mecanismului hipertextului. In ele se gi-
sesc trimiteri electronice la fisiere pdf sau ps.* O parte dintre docu-
mentele INTEX sunt traduse in HTML; unele bibliografii sunt oferite
si impreund cu figierul bib aferent.

De ce sd nu scriem direct in HTML? In cazul eseurilor academice,
KTEX creeaza automat bibliografia, notele de subsol, indicii. HTML
n-are resursele unui limbaj de programare gi tot aparatul auxiliar
academic ar trebui creat manual. Evident, este posibil sa recurgem
la alt limbaj de programare care sia completeze cumva capacititile
HTML (sd tind, de pilda, socoteala numerelor notelor de subsol);
KTEX este insa solutia superioara la acest capitol.

4.1.1 De la BETEX la HTML cu ajutorul HEVEA

HEVEA este un program creat de citre Luc Maranget. Philip A. Viton
a realizat o versiune a HEVEA sub Windows.?

Instalarea HEVEA sub Windows se face fara nici o dificultate, daci
urmati instructiunile lui Philip A. Viton.

Integrarea in TpXnicCenter nu este nici ea dificila. Imitati profilul
folosit la crearea unui figier ps, dar cu hevea.exe ca postprocesor
si cu Internet Explorer ca vizualizator.

Rezultatele obtinute cu HEVEA sunt bune si, la o sursa KIEX
simpla, aproape ca n-aveti ce schimba in figierul html. La textele in
limba roméana aveti grija ca urmatorul tag din figierul html sa aiba

charset atributele corecte:

174

1 <META http-equiv="Content-Type" content="text/html;
2 charset=windows-1250">

Valoarea lui charset poate sa fie si IS0-8859-2; windows-1250 pare

4Pentru strategia integririi documentelor pdf in reteaua de informatii de pe
web v. McKinley[6].

5Pentru a porni in ciutarea HEVEA mergeti la pagina de Internet a lui Philip
A Viton la <http://www.arch.ohio-state.edu/crp/faculty/pviton/>.
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4.1 Drumul catre HTML

mai naturald aici, dacd documentul KTEX foloseste cp1250; fara
aceste valori ale lui charset nu se vad literele roménesti. Nu este
recomandabil sa puneti utf-8 ca valoare a charset. Pentru limbile
europene n-aveti nevoie de intreaga putere a unicod. Pagina dum-
neavoastra se va incérca lent din pricina dimensiunilor figierului cu
simboluri unicod.

Daca doriti sa folositi entitati HTML, puteti incerca transformarea
fisierului de tip html cu ajutorul unui script Vim ca acesta:

:%isno/&d/&atilde;/ge | update
:%sno/K/&Atilde;/ge | update
:hsno/a/&acirc;/ge | update
:%sno/A/&Acirc;/ge | update
:%sno/1/&icirc;/ge | update
:%sno/I/&Icirc;/ge | update
:hsno/g/&scedil;/ge | update
:hsno/g/&Scedil;/ge | update
| update
|

:%sno/T/&Tcedil;/ge | update

Puteti pune si coduri numerice, dupa moda XML, prin substituiri
ca acelea de mai jos:

:%sno/&atilde; /&#259;/ge | update
:isno/&Atilde; /&#258;/ge | update
:%sno/&acirc;/&#226;/ge | update
:%sno/&Acirc;/&#194;/ge | update
:hsno/&icirc;/&#238;/ge | update
:%sno/&Icirc;/&#206;/ge | update
:%sno/&scedil; /&#351;/ge | update
:sno/&Scedil; /&#350;/ge | update
9 :%sno/&tcedil;/&#355;/ge | update
:%sno/&Tcedil; /&#354;/ge | update

15

20

4.1.1.1 Pregaitirea documentului pentru Internet folosind

HACHA

Documentele HTML, oricat de lungi ar fi, sunt derulate sub forma
unei pagini unice pe ecranul computerului. Acest lucru are doud
dezavantaje: cand conexiunea Internet este slaba, incdrcarea paginii
se face anevoios; de asemenea, este dificil s& urméaregti o pagina care
se deruleaza foarte mult.

Ideal ar fi ca pagina si ocupe aproximativ un ecran. In orice

caz, plasarea sectiunilor unui document in fisiere html diferite este
dezirabila.
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Programul care va ajutd si faceti sectionarile descrise mai sus
este HACHA. Acest program trebuie folosit dupa ce ati prelucrat do-
cumentul cu ajutorul HEVEA.

4.1.1.2 HEVEA si imaginile din documentele HTML

Programul HEVEA a fost creat de cétre Luc Maranget pentru a fi
folosit sub Unix. Sub Unix el prelucreaza automat imaginile la care
face apel sursa KTEX.

Sub Windows, fara uneltele Unix, trebuie sd pregatiti manual
imaginile pentru Internet. Veti gasi totusi, in figierul html, create
de cétre HEVEA | locurile in care se pot integra imaginile.

Daca ati instalat unelte Unix si aveti la dispozitie shell-ul Unix,
atunci trebuie sa rescrieti scriptul imagen in aga fel incat sa poata
rula sub Windows. In aceste conditii, puteti include imagini in do-
cumente HTML si sub Windows.%

4.1.2 De la BTEX la HTML cu ajutorul TpX4ht

Distributia MikTEX include un translator de html. Dacad nu i-ati
sesizat deja prezenta, mergeti in dosarul \texmf\tex4ht. Acolo veti
gidsi o parte din elementele pachetului creat de catre Eitan Gurari
pentru a traduce din KTEX in HTML.

Daca cititi descrierea pachetului TEX4ht, veti vedea ca este con-
figurabil. Luati in serios diferenta dintre configurat si configurabil.
Ca peste tot in lumea TEX, si aici se aplicd principiul ,,Dumnezeu
dd omului, dar in traistd nu-i bagd"; asa cd trebuie si configurati
TEX4ht. Philip A. Viton are o pagina de sprijin pentru persoanele
care instaleaza TEX4ht in cadrul MikTEX.”

Dac-ar fi si dau cateva indicatii bazate pe experienta proprie,
ag spune, in primul rénd, c-am mutat fisierele din dosarul base,
aflat pe calea \texmf\tex4ht in dosarul home. Trebuie modificat
cu grija figierul tex4ht.env. Atentie trebuie acordata si fisierului
tex4ht.fls; daca nu exista, trebuie creat unul de tip text cu acest
nume in dosarul unde sunt plasate texmf si localtexmf.

Pentru a vedea dac-ati reusit sa configurati TEX4ht faceti un
test cu un figier tex. Eu am folosit sursa manualului lui Stéphane

5Pentru descrierea modificirilor operate de citre noi in scriptul imagen vizi-
tati situl cirtii. In momentul de fatd, versiunea noastri converteste, sub Win-
dows, imaginile PostScript si le integreaza in documente HTML.

"Adresa paginii cu explicatiile lui Philip A. Viton este <http://facweb.
arch.ohio-state.edu/pviton/support/tex4dht.html>.
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4.1 Drumul catre HTML

Bressan si Eitan Gurari pentru pachetul TXProject.® Am insta-
lat elementele din pachetul respectiv. Am pus sursa manualului
intr-un dosar in care nu era alt figier. Am adiugat in sursd comanda
\usepackage{tex4ht} si am dat intr-o fereastra MS-DOS comanda
ht latex manual. Fara a exagera, se poate spune ca rezultatul a
fost de o calitate deosebit de buna.

TEX4ht poate produce si figiere XML in formatul definit de catre
DTD-uri ale OpenOffice.

4.1.3 De la BETEX la HTML cu ETEX2HTML

KTEX2HTML a fost conceput initial de cdtre Nikos Drakos. Opera
sa a fost continuatd de catre Ross More si altii. Ideea lor de baza
este aceea de a realiza un translator care traduce in intregime docu-
mentul IXTEX: unele parti sunt traduse direct in limbajul HTML, iar
ceea ce nu se poate traduce este transformat in imagine gi inserat
ca imagine in documentul HTML.

Recursul masiv la imagini are gi unele dezavantaje. Daca descar-
cati un text convertit din IATEX in HTML cu KTEX2HTML trebuie sa
recurgeti la wget.? Altfel, aproape sigur veti raméane cu fara unele
imagini sau hipertextul va fi stricat. De asemenea, din pricina ima-
ginilor cdutarea unora dintre termeni este imposibila sau trebuie
facutd cumva indirect (folosind elemente din figierul HTML care, in
mod normal, nu se vad).

Instalarea IXTEX2HTML sub Linux nu cred cd mi-a luat mai mult
de cinci minute. Iar programul a functionat fira cusur. In schimb,
sub Windows, ar trebui sa fiti fericite sau fericiti dacd duceti la bun
sfargit instalarea.

In principiu, pentru instalare, aveti nevoie de Perl si de Net-
PBM.!9 Perl este un limbaj de programare. INTEX2HTML este un
script realizat in Perl. Din pricina aceasta nu intru aici in detalii.lt

In rezumat, programul este dificil de instalat sub Windows, poate
sd va lase fara resurse de memorie gi nu este tocmai ugor de folosit.
Este totusi cel mai vestit dintre programele de traducere din A TEX
in HTML si simplul fapt de a-1 putea folosi sub Windows va oferi

8Pachetul respectiv poate fi desciircat de pe pagina de web a lui Eitan Gurari
<http://www.cis.ohio-state.edu/ gurari/index5.html>.
9A se vedea aici §1.4.2.1.

A se vedea Luis Seidel Gémez de Quero, Installing BTEX2HTML with
MikTEX <http://www.mayer.dial.pipex.com/12h.htm>, 4 februarie 2000,
document accesat pe data de 20/08,/2003.

1A se vedea situl cartii pentru detalii.
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oricui o mare satisfactie. Este recomandabila folosirea lui in cazul
transformérilor mai dificile. Este singurul dintre translatori care s-a
descurcat cu anexele cartii de fatd chiar si fara si fi operat vreo
schimbare in sursa IATEX.

4.2 Drumul catre RTF

Formatul RTF este proprietatea firmei Microsoft. A fost creat pentru
a facilita transferul de texte formatate intre diverse aplicatii, sub
diverse sisteme de operare. Intre altele, el deschide drumul citre
popularul format Word al firmei Microsoft.

Dacé o editura sau o revista va solicita textul in format Word, iar
sursa dumneavoastra este in IATEX, aveti la dispozitie doué solutii.
Puteti folosi HTML ca pe o platforma de pe care sa treceti la formatul
Word. Puteti folosi in acelasi scop RTF. Pentru aceasta va trebuie
insd un translator din IXTEX in RTF.

Cea mai buna alegere este programul I TEX2RTF disponibil pe
marele sit al programarii cu sursi deschisi, SourceForge.net.!? In-
cepand cu 20 ianuarie 2004 exista si un program de instalare sub
Windows. Daca nu instalati in dosarul care vi se propune in mod
automat, trebuie sa efectuati manual unele corecturi in fisierele de
tip bat.

Pentru a beneficia de toatd puterea KXITEX2RTF trebuie sa aveti
instalat Ghostscript si ImageMagick!3.

Sintaxa RTF seamini, sub anumite aspecte, cu sintaxa TEX.'
Tatd un fragment de cod RTF:

Aceasta este {\b o carte} foarte grea. \par

Portiunea prinsa intre acolade reprezinta un grup. Ca si o instruc-
tiune TEX, secventa \b ii spune programului care interpreteaza fi-
sierul rtf cd grupul trebuie scris cu aldine. Alternativ, am putea
folosi comenzile \b si \bO pentru a marca inceputul, respectiv sfar-
situl portiunii de text care este scrisa ingrosat.

Puteti experimenta pe un figier rtf creat cu ajutorul translato-
rului folosind editorul Vim. Fisierele de tip rtf sunt fisiere text.

12 Adresa exactd este <http://latex2rtf.sourceforge.net>.

13ImageMagick este un program de convertire de imagini. Pentru mai multe
informatii vizitati situl <http://www.ImageMagick.org>. Identificati cu atentie
in programul instalat locul in care se afld programul convert.exe.

“Pentru detalii consultati pagina <http://latex2rtf.sourceforge.net/
rtfspec.html>.

10

15

20

25

30



B VU SN

© ® X W

5

10

15

20

4.3 Inapoi citre BTEX

RTF are un mod de a trata caciula de pe & si sedilele lui g si %
care n-aratd prea estetic in programul de vizualizare.'® Eu ocolesc
traducerea automata in stil rtf substituind o parte dintre literele
roménesti in felul urmator:

:%s/\\u{a}/a227/ge | update
:%s/\\u{A}/A195/ge | update
:%s/\\~{a}/a/ge | update
:%s/\\"{A}/B/ge | update
:%s/\\"{\\i}/i/ge | update
:%s/\\"{I}/1/ge | update
:%s/\\c{s}/s186/ge | update

:%s/\\c{S}/S170/ge | update
:%s/\\c{t}/t254/ge | update
:%s/\\c{T}/T222/ge | update

In documentul final, aceste substituiri sunt eliminate. Atentie insi
la acest subterfugiu daca aveti intr-un tabel pe A195 gi nu vreti si
devina K.

Fisierul rtf n-ar trebui predat ca atare redactiei care l-a solici-
tat. El necesita aproape intotdeauna unele prelucrari suplimentare.
El este un figier destinat transferului intre aplicatii. Redactiei ar
trebui sa-i fie predat un figier in formatul propriu aplicatiei pe care
o foloseste.

4.3 Inapoi citre BTEX

Ar trebui spuse cateva cuvinte si despre posibilitatea de a traduce in
KTEX formatarile din alte limbaje. Problema s-ar putea si se puna
practic cel mai frecvent in cazul documentelor Word.

Formatul Word al firmei Microsoft este foarte popular. Imensa
majoritate a persoanelor care utilizeaza computerele nu au motive
sd investeasca timp si bani in invatarea programarii (chiar intr-o
mésurd limitatd). Editorul Word al firmei Microsoft a reprezentat o
reusita deosebita in efortul de a ascunde aspectele legate, direct sau
indirect, de programare. Au disparut comenzile cu punct din editoa-
rele mai vechi. Utilizatorii sunt scutiti de orice contact cu marcajele

5Pentru a vedea un fisier rtf puteti folosi programul de vizualizare a docu-
mentelor Word pus la dispozitie gratuit de catre Microsoft. Acest program poate
citi si figiere rtf. Puteti construi propriul lector de rtf folosind codul inclus de
catre Microsoft in specificatia limbajului RTF. Ca si formatul RTF, programul
de vizualizare si codul pentru lector sunt proprietatea firmei Microsoft si pot fi
folosite numai in conditiile respectarii drepturilor firmei. Cititi desigur licentele
aferente.
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introduse in text. Aceasta este ratiunea succesului produsului res-
pectiv pe piata.

Trecerea de la Word la IXTEX este departe de a fi chiar atat
de simpla. Existd o serie de produse comerciale care incearca sa
facd — fara prea mult succes — acest lucru. Eu mé& voi referi aici
la un program cu sursi deschisd, MSWordView.'® MSWordView
a fost conceput initial ca un program de traducere, sub Unix, a
documentelor Word in HTML. In stadiul actual este capabil si faci
o traducere, inclusiv sub Windows, in KTEX.

Partea bunid a MSWordView atunci cand traduce in IMTEX este
capacitatea sa de a produce o sursd INTEX curatd. Redarea literelor
specifice limbii roméane este, de asemenea, impecabila.

Partea proasta a lucrurilor incepe atunci cand este vorba despre
notele de subsol. MSWordView marcheaza locul lor in text i muta
tot textul notelor la sfarsit. Este perfect posibil si inlocuiegti mar-
cajul $~{}$ introdus de translator cu comanda \footnote{} si sa
muti apoi textul notelor, dar munca este anevoioasa.

In rezumat, MSWordView este util dacd aveti un text masiv, cu
putine note de subsol, pe care vreti sa-1 tehnoredactati in IATEX.

Cocluzia este limpede. INTEX este un limbaj pentru elaborarea
unor surse organizate logic. Este un punct de plecare, nu o tintad de
atins plecand de la alte moduri de a structura texte.

Faptul c& sursa IATEX este practic extrem de greu de reconsti-
tuit are o consecintd de care se pot folosi persoanele care se tem
ci lucrdrile lor ar putea fi plagiate cu usurintd daca sunt plasate
pe Internet. Ele pot pot afigsa doar fisierele care pot fi citite comod.
Sursele nu sunt facute publice. Ar fi foarte greu pentru plagiatori sa
pretinda ca sunt adevaratii autori. Reconstituirea absolut exacta a
surselor originare este practic imposibild. Daca tinem cont de faptul
ca sursele originare contin in mod normal gi comentarii, reconstitui-
rea este absolut imposibila.

6Versiunea cea mai comod de instalat sub Windows este cea disponibild in
cadrul proiectului GnuWin32. A se vedea <http://gnuwin32.sourceforge.
net>.
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